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DESTINY DOSYASI: VEILIN NE OLDUĞU HARİÇ BİLMENİZ GEREKEN HER ŞEY BURADA! 
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Tsukimi 


CAN ARABACI 


can@oyungezer.com.tr 


Hy ildir! 


Yine birazcık (!) gec kalmıs bir 
Oyungezer'den hepinize selamlar! 


KO) 


(6) (6) g 
Time remaining 


Bu ay erken çıkmak için umut- 
larımız yüksekti aslında. Aylık çıkış 
döngüsünü ay başına bir sabitlesek 
gerisi gelirmiş gibi geliyordu... 
Ancak hayattaki birçok şey gibi 
umduklarımız ve gerçekte olanlar 
bambaşka yollardan gitmeye karar 
verdikleri için hiç de beklediği- 

miz gibi olmadı. Ama ters giden, 
aksayan bütün şeylere rağmen 
kafaya koymuştum bir kere: Ben bu 
Destiny dosyasını bitireceğim! 


Böylece beni fena halde geren 
ve yoran bir sürecin ardından söz 
konusu Destiny dosyamız ortaya 
çıktı. Cevdet'in heyecanlı ve detaylı 
incelemesi Lightfall'la ilgili bilmeniz 
gereken bütün detayları sunuyor 
zaten, ondan hemen öncesinde 
bulacağınız devasa Destiny tarihi 
de oyuna giriş yapmak isteyip de 
neresinden tutacağını bilemeyen 
ve kafası karışanlar için ilaç olacaktır 
diye düşünüyorum. Önümüzdeki 
iki ay boyunca benden başka lore 
dosyası beklemeyin ama. (Niye 

iki ay? Çünkü haziran ayında yine 
kolları sıvamam gerekecek) 


Nisan sayısının tek olayı Destiny 
değil tabii. Koskoca Resident Evil 4 
Remake varken olma şansı da yok 
zaten. Onur'u İspanya'nın isimsiz 
bir köyüne attık, geri aldığımız- 

da sadece tek cümlelik cevaplar 
vermeye başlamıştı. Bir de niyeyse 
saçları ahenkle dans ediyordu 
sanki. Las Plaga'nın etkisinden olsa 
gerek. Octopath Traveler 2'siydi, 
Company of Heroes 3'üydü, Like A 
Dragon: Ishinliydi falan derken top- 
lam 21 incelemeyle dolu dolu bir 
sayı var yine önünüzde. O yüzden 
erken çıkamasak da “beklemeye 
değer” kategorisine düşebilmişizdir 
umarım. 


Keyifli okumalar ve önümüzdeki 
ay görüşmek üzere! 
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mektu 
takatimiz pek yoktu, 
biraz beklettigimiz icin 
affınıza sığınıyorum. Bir 
şeylerin düzeldiğini ya 
da hafiflediğini söylemek 
için hâlâ çok erken 
fakat hepimizin bunun 
farkındayız zaten. O 
nedenle çok da üstünde 
durmayacağım, tam 
anlamıyla patladığımız şu 
günlerde iki lafın belini 
kırıp kafamızı dağıtalım. 


iy 


/) 


>< 


Sadece \ 
Twitter sayfamız, Discord kanalımız da emrinize amade. Gelin! 


email, twitter, discord 
facebookayoutube 


MISAFIR EDITOR: 


Acaba gercekten sevdigimiz 
icin mi oyun oynuyoruz yoksa 
oyunlar, diziler, filmler hepimiz 
için birer kaçış noktası da bunlara 
yönelip gündelik dertlerimizden 
kurtulmaya mı çalışıyoruz diye 
düşünüyorum bir süredir. Sanırım 
ikisi de geçerli. Hem bunları se- 
viyoruz hem de bir kaçış noktası, 
konfor alanı, güvenli bölge olarak 
kullanıyoruz. Eh, bence iki açıdan 
da problem yok. Ne yapalım 
efendim, dertleri tasaları düşü- 


nüp düşünüp kafayı mı yiyelim? Mm... 


Misafirin * 


nerist 


BOARDWAL 
EMPIRE 


Bu kalitede bir yapim nasil 
hak ettigi degeri göremez 
aklım almıyor... 1900'lerin 
başlarında, ABD'de alkolün ya- 
saklandığı dönemlerde geçen 
ve alkol kaçakçısı mafyatik ana 

karakterimiz Nucky Thomp- 
son'a odaklanan bu hikâye 
nasıl popüler olamaz vallahi 
aklımı yitiriciiim. Beş sezonun 
her biri birbirinden güzel, her 
karakter ayrı derin, tüm Gin 
cu lar (Özellikle Steve Buscemi) 
harika, atmosfer inanılmaz. 
Ne duruyorsunuz yahu? Hadi 
kosun izleyin! 


SS 


tr degil, Facebook duvarimiz, 


BiZi TAKiP ETME 


Merhaba 
Oyungezerciler! 


Gökhan Metin 


Sevgili Gülhis ve Değerli Oyungezer 
Tayfası! 


Öncelikle yeni yılınızı, 15 yılı deviren yeni 
yaşınızı kutlamak istiyorum. 50 yaşında- 
yım ve hayatımın son 15 yılında değiş- 
meyen nadir şeylerden biri ister basılı 
ister dijital olsun keyifli bir şekilde baştan 
sona Oyungezer dergisini okumak. Çizgi 
romanlar haricinde tablet ortamında 
okuyabildiğim tek yayın olduğunuzu 
bilmenizi isterim. Emeklerinizin sonucu 
çıkarttığınız bu harika dergi için teşekkür 
ediyorum! 


Gülhis: Gökhan, Selam'a hoş geldin! 15 
yıl cidden dile bile kolay değil, bugün 
hâlâ ilk günden beri burada olan 
insanlarla birlikte devam ettiğimizi 
duymak çok acayip bir duygu. Umarım 
bundan seneler sonra da hep birlikte 


buralarda olacağız. (Bu arada, kâğıttan | 
dijitale geçiş bizi bile sarsmıştı valla :D 
Alıştık ama sanıyorum artık.) 


Oyungezer arşivinin tamamını kısıtlama 
olmaksızın herkese açmanıza o kadar 


: çok sevindim ki! Bu arada ben de basılı 

: tüm sayılarınız var; saklamaya da devam 
: edeceğim. Dijitale gelecek olursak ilk 

: başta çok yadirgadim ama şimdi alıştığı- 
: mı söyleyebilirim. 


: Oyungezer sayılarıyla birlikte benim de 
| yaşamım çok değişti, ilk sayı çıktığında 

* Kahramanmaraş'ın oldukça küçük bir 

* ilçesi olan Andırın ilçesinde çalışıyor 

: ve yaşıyordum, sonrasında Kars, Rize, 

: İstanbul derken bir oyun fuarında Serpil 
: ve Ömer'le tanışmış olmaktan dolayı çok 
: hoşnudum. Şimdi Nevşehir'in Avanos 

: ilçesinde yaşamaya ve çalışmaya devam 
1 : diyelim. Bu kadar farklı yerleşimlerde ilk 
* yaptığım şeylerden biri Oyungezer der- 
: gisine ulaşabilmeyi garanti altına almak 
: olmuştu. 


: Gülhis: Hayatının büyük bir kısmını 

: Adalar'da geçirmiş birisi olarak dergi- 
: yeulaşma çabanı o kadar iyi anlıyorum : 
: ki... Küçük yerdir, dergi gelmez, geç 
: gelir, az satar getirmeyelim derler... 


: Her ne kadar kâğıdı sevsem de şim- 
: dilerde böyle bir derdimiz olmaması 
: kalp ben. 


* Oyungezer'in kısa tarihçesine gelecek 

* olursak; 2007-2022 yıllarında toplam 182 
£ sayı çıkmış, 155 oyun kapak konusu ol- 

: mus, ben bunlardan 60'ını bitirmişim, 17 
| oyunu denemişim, 4 oyunu yarım bırak- 

* mışım, 74 oyuna ise hiç başlamamışım. 


: Kapak konusu itibariyle en çok sevdiğim, 
hatırlanması ve tekrar oynanması gere- 

: ken oyunlar sıra farkı gözetmeksizin Mass 
: Effect, The Last of Us, Uncharted, Metal 

* Gear Solid, Persona ve Red Dead Redempti- 
: on serileri oldu. 


 Gülhis: Böyle bir tarihçe ben de mi 
yapsam yav, sırf kendim merak ettim 

: acaba kapak olan oyunlardan kagını 

£ oynamışım, kaçını izlemişim, vs. Ayrıca 
: MassEffectgördüğüm için şimdi gene 
Mass Effect oynayasım geldi. 


: Buarada konu The Witcher ‘ten açılmış- 
: ken en son 5 yıl önce 2 kez baştan sona 
* bitirmiştim, yeni nesle gelmesini fırsat 

: bilerek hemen PS5'te başladım. Yine 

* harika bir oyun fakat bu sefer öncesin- 

: de hiç olmadığı kadar hata ve çökme 

: ile karsılastım. 31 Aralık 2022 tarihinde 

: başladığım oyunda gegirdigim zaman 

: içerisinde 30'dan fazla hata ve çökmeyle 
* karşılaştım, yeni güncellemeler de bu 


ERE 
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Selam? 


durumu değiştirmedi. Açıkçası bu durum 
beni çok rahatsız etti ve oyundan aldığım 
zevki oldukça azalttı. Aklıma olumsuz an- 
lamda Cyberpunk 2077 tecrübesini getirdi. 
The Witcher 3'le ilgili PS4’te hiçbir sorun ya- 
şamamış birisi olarak PS5'te bu kadar çok 
hata bende bir hayal kırıklığı yarattı. Buna 
rağmen oyun kurgusu muhteşem! 


Gülhis: Ben de hâlâ PS5'e aktaracağım 
kaydımı. En son başladığımda PS4 
kolumuzun bozulması sonucu yarım 
kalmıştı oyunum, oradan devam etmek 
istiyorum ama yanlışlıkla PS5'e sıfırdan 
indirdim, kaydımı aktarabilmek için 
USB'ye falan atmam lazım ve... Çok iş 
yav. :D Ama bu tür problemleri olduğu- 
nu duymuştum, PC'de de öyleymiş. Bir 
gün olur da psikolojik gücü bulabilirsem 
kaydımı aktarıp bakacağım ben de. 


Kıvanç: Ben Cyberpunk 2077'yi çıktıktan 
yaklaşık iki yıl sonra oynadım ve inanılmaz 
beğendim. Oyunu çıkar çıkmaz oynayan 
arkadaşlarımın negatif yorumlarını düşü- 
nüyorum da... Sanki aynı oyunu oyna- 
mamışız gibi hissetmiştim. Maalesef CD 
Projekt Red oyunlarına artık biraz böyle 
yaklaşmayı düşünüyorum ben. Eminim The 
Witcher 3'ün yeni nesil versiyonu, 2024'te 
hatalarından arınmış, tam anlamıyla harika 
bir oyuna evrilecektir. Şimdilik biraz daha 
sabır diyelim. 


Aklıma gelmişken Gülhis, Eloncan'a takık 
bir tek sen değilsin. Bu adamla ilgili tüm 
haberler bana James Bond filmlerinin kötü 
adamlarını çağrıştırıyor! Yorumlarını keyifle 
okuduğumu bilmeni isterim. 


Gülhis: Abi evet biliyordum bu adamın 
bir bana batmadığını!! Hayır işin kötüsü 
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sektöre girişi cidden Tony Stark gibiydi. 
Nasıl böyle Amerikan sağcısı, itici bir 
adam oldu... Yoksa hep böyleydi de 
popülerliği ve parası artınca mı ortaya 
çıktı, cidden bilemiyorum. (Tony Stark’ 
MCU'da genelde cici gördük de çizgi roman- 
larda o da apayrı sorunları olan bir karakter 
aslında. Midnight Suns o sorunlarına güzel 
parmak basıyordu bak. Elon'a gelecek olur- 
sak, ay n'olur gelmeyelim ya... -Can) 


Göker'e gelecek olursak, yahu bir tek 

ben mi hatırlıyorum, seviyorum 80'lerin 
ortasında yayımlanmış olan Robotech 
çizgi filmini kimseler bilmiyor mu artık? 
Defalarca kez ilk sezonu izledim, şarkılarını 
telefon melodisi, uyandırma şarkısı yaptım, 
Minley ile Lisa arasında gittim geldim (ter- 
cihim Lisa bu arada, The Witcher 3'teyse 
Triss) keşke bu muhteşem çizgi film ilgi 
duyan herkeslere ulaşılabilse. Tekrar canım 
çekti, belki ilk bölümden yeniden başlarım. 


Sanıyorum 35 bölüm. 


Gülhis: En sonunda Göker'i ağlatacağız. 
Adam gitti, soru geliyor. Gidem de geti- 
rem bari, GÖKEEEER!!! 


Kıvanç: El birliğiyle o kadar övdünüz ki, 
gideyim de şu Robotech'e başlayayım bari 
artık. Hayır yani dünya çapında etkin ve 
gizli bir lobisi var da bizim mi haberimiz 
yok? 


Son olarak kızım Ezelbahar'ın da selamı 

var, diyor ki “Mahsur kaldığım gavuristan- 
lardan selam söylüyorum. Senin sayende 
de çocukluğumdan beri takip ediyorum!” 


Sağlıcakla kalın, dilerim 2023 hepimiz ve 
ülkemiz için güzel bir yıl olur. 


Gülhis: Ezelbahar'a ve sana yeniden 
selamlar Göhkan! Çok kötü başladık 
amam umarım güzel bitireceğiz bu se- 
neyi. Yeniden görüşene dek hoşça kalın! 


Kıvanç: Güzel mesajların için çok teşekkür- 
ler Gökhan! Zorlu ve sancılı başlayan 2023, 
umarım çok daha güzel bir şekilde devam 
eder. Ezelbahar, seni de en yakın zamanda 
bu sayfalarda bekliyoruz olacağız! Nerede 
mahsur kalırsan kal, kaçmak için her zaman 
bize yazabilirsin. İkiniz de kendinize çok iyi 
bakın, hoşça kalın! 


Merhabalar Sevgili Oyungezer Ailesi, 


Derginize en son Ekim 2013'te yazmıştım 
(zaman ne kadar çabuk geçiyor). Hatta 

o yılın Kasım sayısında sevgili Tuğbek 
Ölek tarafından yanıtlanmıştı, çok mutlu 
olmuştum. Yanıtında, mektubumu çok 
beğendiğini söylemiş ve “Sen hep yazsa- 
na bize” demişti. Ben de bu sözü tutuy... 
(öhm). Sürekli “Bu ay yazıcam” diye diye 
bu vakte kadar geldim. 


Gülhis: Hoş geldin Görkem! Ben de 
yazılarımı böyle atıyorum. Birazdan 
dayak yiyeceğiz Can'dan o nedenle 
kaçmaya başlasan iyi olur. (Gel buraya... 
Fresh Meat! -Can) 


Kıvanç: Selam Görkem, hoş geldin! 
Yazıları yetişmesi gerektiği tarihe yetişti- 
renler bizden değildir zaten. Ama on yıl 
gecikme çok iddialıymış, ben de bu ayki 
incelemeleri on sene sonra göndereyim, 
bakalım neler olacak. Aaaa, Can valla şaka 
yaptım abi ya, lütfen Two Handed Great 
Sword'u bırak ve sakinleş... 


Ne yazık ki çok acı bir vakitte geldim. 
Ülkemiz tarif edilemez bir felaket yaşadı 
ve bu felaket arkasında post-apokaliptik 
filmleri aratmayan bir manzara bıraktı. 
Burada kendi üzüntümden pek bahset- 
mek istemiyorum, çünkü orada olanların 
yaşadıkları çok daha ağır, tarif edilemez. 


Halkımız böyle bir felaket yaşıyorken 
oyunlardan bahsetmek olur mu? Bence 
olur. O yıkıntıların arasında bir kişi bile, 5 
dakikalığına bu sayfalara bakıp yaşadığı 
acılardan azıcık da olsa uzaklaşabiliyor- 
sa buna değer. Maddi, manevi oradaki 
insanlarımızın yanındayız. 


Gülhis: Bence de haklısın Görkem. 

Ben her şeyin daha yoğun hissedildiği 
dönemlerde de söylemiştim, kendi akli 
dengemize ve sağlığımıza sahip çıkar- 
sak ancak başkalarında da bir fayda- 
mız dokunur. Bu noktada eğer insanla- 
rın bir miktar kafalarını dağıtmalarını 
sağlayabilirsek, ne mutlu bize. 


Kıvanç: Kesinlikle haklısın Görkem. Çok 
zor zamanlar geçirdik ve geçirmeye de 
devam ediyoruz. Ama hayatın bir şekil- 
de devam etmek zorunda olduğunu ve 
dünyanın durmadığını-durmayacağını da 
unutmamamız lazım. Söylediğin gibi, bu 
zor zamanlarda insanların yüzünde ufak 
da olsa bir tebessüm oluşturmak, acı ve 
kayıplarından birazcık bile uzaklastırabil- 


mek bize yeter de artar. 


Mektubun devamına gegmeden önce eski 
sayıları pdf olarak derleyip sundugunuz için 
size ÇOOOOOOK teşekkür ederim. Yukarıda 
bahsettiğim Kasım 2013 sayısını kaybetmiş- 
tim, tekrar sahip oldum. Buradan mutluluk 
öpücükleri gönderip soru ve önerilerime 
geçiyorum. 


Gülhis: Efenim rica ederiz. Biz kendimiz 
için de istiyorduk o arşivi, bir ay erte- 
leyince dergiyi sizlerle de paylaşalım 
dedik. 


Kıvanç: Rica ederiz ne demek, arşiv gelince 
biz de saldırdık sunuculara. Ben de harici 
hard disklere, bilgisayarıma ve her yere çeşit 


çeşit kopyalar sakladım. Ne olur ne olmaz. ) 


1. Türkiye video oyun dünyası, depremze- 
deler yararına bir e-spor turnuvası düzenle- 
yip bunun gelirlerini o bölgedeki insanlara 
bağışlayabilir mi? Yani isteseler yaparlar da 
bu tür organizasyonların önünde yasal bir 
engel oluyor mu, öyle her isteyen bu tür bir 
organizasyon düzenleyip bağışta buluna- 
biliyor mu? Olabiliyorsa güzel olur bence 
böyle bir etkinlik. Herhalde burada anahtar 
kelime “bağış toplamak”yerine “gelir ba- 
ğışlamak” diye düşünüyorum. (Anahtar iki 
kelime oldu) 


Gülhis: Yani bildiğim kadarıyla böyle bir 
engel yok. Fakat turnuvaların çoğun- 
lukla ekonomik sebeplerden seyircisiz 
oynandığı şu günlerde astarı yüzünden 
pahalıya gelebilir sanıyorum. Fakat bir- 
çok yayıncı ve sporcu kendi yayınlarını 


ve bağış kampanyalarını düzenleyerek 
bağışta bulundular, toplu bir düzeneğin 
getirisinden çok götürüsü olabilirdi 
sanıyorum ki. 


Kıvanç: Fena bir fikir değil aslında. (Avukat 
mode on) Bu arada bunun yapılmasında 
herhangi bir yasal engel bulunmuyor. Her- 
hangi bir konu, kişi veya kurum adına bağış 
toplamak için, valilik izni alınması gerekli. 
Yani insanlara herhangi bir hizmet sağla- 
madan bağış toplanacaksa, valilikten izin 
alınmalı ve bu izin çerçevesinde, belirlenen 
hesapta bağışlar toplanmalı. Fakat geliri 
bağışlamak biraz daha farklı bir olgu. Bağı- 
şın aksine, burada bir hizmet verilmiş oluyor 
ve bu hizmet karşılığında toplanılan meb- 
lağ, hizmeti veren kişinin inisiyatifine bağlı 
olarak bağışlanıyor. Yani bırak herhangi bir 
yasal engel olmasını, bunun yapılması için 
bir izin alınmasına dahi gerek yok (Avukat 
mode off). Ama burada da Gülhis'in bah- 
settiği mevzu devreye giriyor. Şu dönemde 
çoğunlukla seyircisiz turnuvalar devam etti- 
ği için, böyle bir organizasyondan beklenen 
başarı elde edilemeyebilir, hatta turnuva 
kendi maliyetini dahi karşılamayabilir. Kim 
bilir, belki gelecekte... 


2. Derginizin son sayılarını okurken bir şey 
dikkatimi çekti. Eskiden, incelemelerde 
bulunan ekran görüntülerine komik alt me- 
tinler konurdu. Çok hoşuma gidiyordu bu, 
bence uzun ve bilgi yüklü bir yazıyı daha 
kolay okunur hale getiriyordu. Muhteme- 
len bunu yapıp yapmamak her yazarın 
kendi inisiyatifindedir ama olmasın yapın. 
Mecburi olsun bu. Şaka şaka, bu yazıları 
okurken bana hafif tebessüm veren bir 
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ne PlayStation.Plus 


MONTHLY 
SAMES 


vailable to download on: 


ESSENTIAL 


pomum 


Available from 04/04/2023 — 05/01/2023. 
LEENE Active PlayStation” Plus membership required. 


şeydi. Olursa güzel olur, olmazsa da olma- : 


sın, okumaya devam ederim. 


Gülhis: Can ve Eser harbiden ezecek 
bizi birazdan çünkü onlar da Aygen de 
hep bastırıyorlar resim altı yazın diye. 
Buradan dergi halkına sesleniyorum: 
RESİM ALTI YAZIN! İNSANLAR RESİM 
ALTI BEKLIYOR!! (Öğreniyorsun sen bu işi 
Gülhis. -Can) 


ygen'i sıkıştıracağım sanırım ben 
de... -Can) 


3. Sony, birkaç ürün ailesi dışında Türkiye 
pazarından çıkacağını duyurmuştu. Bu, 


> Ji 122/1143 


Playstation Store ve PS Plus üyelik fiyat- 


: landırmalarını etkiler mi? Özellikle PS 

: Plus Extra su an için çok uygun. (Ben bu 
: mektubu yazdıktan sonra bir anda zam 
: gelmez umarım. Sonra okuyanlar “Oha, nesi i 
* uygun?!”demesin.) 


| Gülhis: Sanıyorum ki bu ülkeden çekil- 

: me, daha çokfiziksel ürün fiyatlarını ve 

* kutulu oyunları etkileyecek. O da bu se- 
: nenin sonunu bulabilir, nitekim Haziran 
: sonuna kadar Playstation ekibi iş başın- 
: da olacak. Online ürünlerin fiyatına kur 

: farkından daha büyük bir zam gelmez 

: herhalde diye bir optimist yaklaşımım 

: var, ama öbür yandan bir senelik PS Plus 
: da aldım ben, ne olur ne olmaz... 


: 4. Derginizde kutu oyunlarına (örnek olarak 
| Gloomhaven, Carcassonne vs.) bir iki sayfa 

| ayırmayı düşünür müsünüz? Ülkemizde çok 
| yaygın olmasa da kimi oyunları Türkçe'ye 

: çevirip pazara sunanlar var. Üstelik yurt 

: dışında okurlarınız da var. Misal ben. Yaşa- 

i dığımülke Hollanda'da kutu oyunları çok 

: yaygın. Hatta ben yerel bir oyun kulübünde 
aylık oyun günleri düzenliyorum. Hem belki 
: bu sayede ülkemizde kutu oyun kültürünü 

: yaygınlaştırmış olursunuz. Ne de olsa zama- 
* nında video oyun kültürü de bugün olduğu 
: yerde değildi. 


: Gülhis: Kutu oyunlarını sevenlerimiz de 

: var aslında, biri ben mesela. Ama biraz 

: davakit ve emek isi elbette, böyle seyler 
: hadeyince olmuyor ama madem bir 

: ilgi var, belki geçmiş oyunlara bir dosya 

: yaparak başlayabiliriz. Hiç böyle bir şey 

: yapmış mıydık acaba? 


: Can: Hollanda'da sadece okurlarımız değil, 

: Yazı İşleri Müdürü olanlarımız bile var! Ohm, 
| araya dalmış gibi oldum ama nerede aylık 

£ oyun günleri düzenlediğini merak ettim bak 
: Görkem. Belki çok uzak bir yerde değilse bir 

: gün denk gelir, bir selam vermeye gelirim. 

: Bana mail adresimden ulaş! 


—>Can ciğer parem, er- 
genlik yoldaşım, yetişkinlik 
dostum Avenged Seven- 
fold yıllar sonra yeni single 
yayınlar da ben bunu bu- 
rada önermez miyim hiç? 
Her zamanki tarzlarından 
biraz farklı olsa da eski 
dostumuz halen canavar 
gibi. Hele ki Syn'in o gitar 
solosu yok mu... 

Avenged Sevenfold - Nobody: 


https://www.youtube.com/wat- 
ch?v=UjrRTY2UDjw 


BiZi TAKiP ETMENIN 0 KADAR ÇOK YOLU VAR Ki... 


| 


d 


5, Farz edelim yukarıdaki kutu oyun 
önerimi çok sevdiniz “Yaaa, bu 

nasil güzel bir fikir böyle. Mutlaka 
yapmalıyız!” dediniz. Bunun için size 
yardımcı olacak birini ister misiniz? 


Şaka bir yana, gerçekten içerik ko- 
nusunda yardımcı olabilirim. Kutu 
oyunları benim en büyük hobim, 
evde şu an 100 oyunluk bir kolek- 
siyonum var. Güncel haberleri de 
sürekli takip ediyorum. Hatta hobi 
olarak bir oyuna inceleme yazdığım 
bile oldu. 


Gülhis: Görkem vallahi neden 
olmasın? Dediğim gibi, belki 

bir dosya konusu olarak ele 
alabiliriz, beğendiğin ve üstüne 
fikirlerin olan oyunlar varsa salla 
Selam mailine. 


i 15 yıldır bizlere bu güzel sayfaları 
: ulaştırdığınız için çok teşekkür 
ederim. Keyifle takip ettiğim ve 

| etmeye devam edeceğim bir dergi 
* Oyungezer. Önümüzdeki sayılarda 
: görüşmek üzere (bu sefer 9 yıldan 
: daha az tutmaya çalışacağım arayı, 
t söz). 


Mesela ben? (Nasıl iyi bağladım mı?) : 
: Sevgilerle, 


Görkem Ekmekci 


: Gülhis: Görkem eğer 9 sene sonra 
: getirirsen kutu oyunu önerilerini 
: vallahi kutuları üstüne atarız. 

: Bak vallahi diyorum. (Şaka şaka, 

: atmayız. Unuturum oğlum dokuz 
: sene sonra.) Sağlıcakla kalın 

: efenim, görüşmek üzere. 


GELECEK AYIN MİSAFİRİ > 


YOU HAVE DIED 


ds of valor will b 


B 


> ROYUNGEZER: (BASKIYA 5 DK KALA] DÜŞÜNMEDEN 
HEMEN CEVAP VER: INARIUS MU LILITH MI?! 


Inarius dedigin elden düsme 
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ILK BAKIS: REDFALL BASIN GÖSTERIMI 
DOSYA PSVR 2 ‚g BU AY NE OLDU?/ FE] DOSYA DESTINY DOSYASI 
“YÜ SORU-CEVAP / BİLMENİZ GEREKEN 5 ŞEY / #7 OYUN MODU 


»* OYNADIK 4 


REDFALL BASIN GÖSTERIMI 


AMERIKAN TASRASINDA KAN FESTIVALI 


yuncular olarak 4 kişilik Co-Op oyun 

duyurularından biraz baydık ama 

uzun yıllar önce GTA Online'ın soy- 

gun görevlerine elimi sürdüğüm o 
güzide bahar gününden beri kendi adıma 
bunlara pozitif yaklaşıyorum. Bir gün GTA 
ile aynı derecede iyi düşünülmüş, sağ- 
lam prodüksiyon kalitesine sahip bir Co- 
Op tecrübesi gelir ve tükürdüğümüzü 
yalatır umuduyla “Çıksın da bir hele...” 
cümlesi dökülüyor dudaklarımdan. E en 
sevdiğim oyun stüdyolarından biri olan 
Arkane de bu tür bir oyun duyurdugun- 
da, üzerine bir de işin içine en sevdiği- 
miz yaratıklar olan vampirleri kattığında 
heyecanlanmamam elde değil. Bu 
heyecanı korudum, Bethesda Türkiye 
oyunu bizi oyunu önden denemeye 
çağırdığında da koşa koşa gittim ve 1,5 
saat kadar vampir kazıkladım. 


Oyunda sanıyorum iki harita buluna- 
cak. Etkinlikte bunlardan ilkine (ve daha 
ufağına) saldılar bizi. Elimize dört oyna- 
nabilir karakterden dördünün de yedin- 
ci seviye birer versiyonunu envanterde 


@ ONUR KAYA 


bolca silahla verdiler. Burada ilk gözüme : 
çarpan şey silahların hem tasarım hem 
kullanırken bıraktıkları tat açısından ne 
kadar başarılı oldukları oldu. Tabanca- 
sından pompalısına, taarruz tüfeğinden 
keskin nişancı tüfeğine, oyun aslında 
epey bilindik silahlar barındırıyor. Ancak : 
bunlar görsel tasarımlarıyla, kullanım 
animasyonlarıyla Redfall'un aromasın- 


dan nasiplerini almışlar ve ağızda güzel 
bir tat bırakıyorlar. Yanlarına bir de kazık 
atar ve ultraviyole silahı gibi buraya 


has şeyleri eklediğinizde silah çeşitliliği 
epey iyi görünmeye başlıyor. 


Oyunu deneme şansı bulduğum 
süre zarfında net bir fikir edinemedi- 
ğim nokta bu çeşitliliğin oyunu uzun 
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REDFALL - BASIN GÖSTERİMİ ke) 


saatler götürecek yeterlilikte olup olmadığı. 
Çünkü oyunda bir ganimet sistemi var: Yeşil, 
mavi, mor, turuncu renkte silahlar bulma 
şansımız oluyor. Turuncu renkteki efsanevi 
silahlar normal silahlarla aynı görsellikleri 
mi paylaşıyorlar, yoksa her biri kendine has 
bir mekanik tasarım ile mi geliyor bunu 
anlayacak kadar oynayamadım ama oyunu. 
Etrafı keşfederken çok da önemli gözükme- 
yen bir yerde bir tane turuncu renkli tabanca 
bulduğumu düşününce, sanki ilki daha 
muhtemel gibi geliyor ve bu biraz üzücü. Ar- 
kane'in ganimet mekaniklerini ilk denediği 
oyun yanlışım yoksa 2021'de çıkan Deathlo- 
op'du. Oradaki ganimet sistemi bana kalırsa 
epey yetersizdi ancak oyunun odağındaki 
şeylerden biri olmadığı için tecrübeyi aşağı 
da çekmiyordu ve “efsanevi” silahlar da ger- 
çekten bulduğunuza değen, özel hissettiren 
şeylerdi. Buradaysa daha iyi silahlar bulmak 
oyunun odak noktasındaki şeylerden olacak 
gibi. O turuncu rengin ağırlığını vermek 
lazım geliyor; verilecek mi, orasını tam sü- 
rümde göreceğiz. 


Eşyalar bir kenara, oyundaki para sistemi 
de biraz yavan geldi bana. Dishonored'dakiy- 
le aynı sistem aslında. Etrafta değerli, kulla- 
nılabilir eşyalar bulduğunuzda cepliyorsu- 
nuz, oyun da bunları degerlerince Redfall'un 
para birimi olan Supply Points'e çeviriyor. 
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Ancak Dunwall’un, Serkonos’un degerli 
esyaları Redfall kasabasının post-apoka- 
liptiğimsi ortamındaki değerli eşyalarla 
aynı değil elbette ki. Dishonored'da 
birbirinden güzel tablolar, balina kemi- 


ğinden eşyalar, altın sikkeler toplayıp şık : 
: başlamadım desem yalan olur çünkü. 
: Dishonored ve Prey gibi klasiklerini 

: oynayanlarınız bilir, Arkane mekân 

: tasarımına, çevresel hikâye anlatımına : 
: epey önem veriyor. Mekânların anlat- 
: tıklarını da karakterlerin anlattıklarıy- 
: la, ancak birinci ağızdan değil notlar 

: ve ses kayıtları gibi şeyler üzerinden 

: desteklemeyi seviyorlar. Oyunlarında 

: çok az ara sahne oluyor, bunlar da ge- 


ve mekanik alet edevat almak çok daha 
havalıydı. Burada akü gibi ıvır zıvırları 
cepleyip ilk yardım malzemesi almak o 
kadar tatlı gelmiyor insana. 


Etkinlikte çokça insan vardı ancak 
oyunu herkes tek başına oynadı, o 
yüzden bir Co-Op tecrübesi olarak na- 
sıl olacağı konusunda herhangi bir ön- 
görü olusturabilmis değilim ki Redfall 


: söz konusu olduğunda aklımdaki en 

: büyük soru bu. Arkane'in hikâye anla- 
: tim tercihlerin önceki oyunlarındaki 

: gibi olduğunu gördüğümde bunun 

: Redfall'un Co-Op doğasıyla bir tezat 


oluşturacağından da şüphelenmeye 


: nelde bölüm aralarına serpistiriliyor, 

: kontrolü bir kere oyuncuya verdiler mi 
: geri almayı pek istemiyorlar. Redfall 

: da bu noktada önceki Arkane oyunla- 
: rından ayrışıyor gibi gözükmüyor ve 

: sanırım açık dünya olduğu için görev 

- arası sahneleri bile olmayabilir oyunda. 


Bu durum hikâye anlatımı açısından 


: kendi keyfi hızımızda değil başkalarıyla 

: oynadığımız, grup temposuna uymak 

: gerekecek bir oyunda sorun yaratabilecek 
: bir şey. Etkinlikte oynadığımız senaryo 

: görevinde, dört büyük vampir tanrısından 
: biri olan The Hollow Man'in eskiden yaşa- 
: dığı yerdeki psişik yankılarını seyrederek 

: onu su an olduğu yaratığa dönüştüren 

: anlara tanıklık ediyorduk. Bu yankilarla, 

: bulup malikanenin bir köşesindeki bebek 
: evine getirdiğimiz oyuncak bebekler 

: sayesinde karşılaşıyorduk. Durup bunları 

: izlemem gerekti yani ve açıkçası internet- 
: terastgele eşleştiğim, şebeklik yapmayı 

: sevmesi kuvvetle muhtemel birilerinin 

: hikâye anlatımını nasıl sabote edebilece- 

: ğini düşünmek bile istemiyorum. Ha oyun 
: Game Pass'e geldiği için elbette kolay 

- erişilebilir olacak ve milleti oyunu almaya 
: ikna etmek gerekmeden arkadaş grubu 

: toplayıp kafa dengi insanlarla oynayabile- 
: ceğiz, evet. Ancak ben yine de insanların 

: heledevakitleri sınırlıysa oynanışa ara 

: verip oturup anı dinlemek isteyeceği bir 

: durum canlandıramıyorum kafamda pek. 
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Bu açıdan oyunun Co-Op yapısıyla Immer- : 
sive Sim doğası birbiriyle fena çakışabilir 
gibi geliyor bana. 


Oyundaki düşmanlarımız vampirler ve 
vampire tapanlar olarak ikiye ayrılıyor. 
“Cultist” olarak sınırlandırılan insan düş- 
manlarımız “kelle mermileme” yönte- 
miyle hızlıca indirebileceğimiz tiplerken, 
vampirler o kadar kolay alaşağı edile- 
miyorlar. Uzun kollu, ekstra dayanıklı 
ve çok çeşitli vampirlerimizi sağlıkla- 
rını dibe indirip akabinde silahımızın 
namlusuna bir süngü gibi taktığımız 
tahta kazıkla kazıklayarak haklıyoruz. 
Bunun bir diğer alternatifi de kendilerini 
Devinder'ın Blacklight becerisi veya UV 
silahlarıyla ultraviyole ışığa maruz bıra- 
kıp sonra tek yumrukla vampir tanrısına 
kavuşturmak. UV ışığın bir başka işlevi 
de etrafa kırmızı renkli ölümcül bir gaz 
salan “yere kök salmış” kimi yaratıkları 
uzaktan etkisiz hale getirmemize ve 
haritayı daha güvenli kılmamıza olanak 
sağlaması. 


Harita demişken, epey sınırlı bir içerik 
göstermeleriyle alakalı olarak oyunun 


oyunda olacağını açıklanan yan görev- 
ler aktif değildi. Oynadığımız o biricik 
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ana görevin yanında en göze çarpan 
etkinlik Vampire Nest temizliğiydi. 


: Haritada mavi renkli bir aura ile varlığını 


belli eden vampir yuvaları, o alanı daha 
güvenli hale getirirken aynı zamanda 
ekstra ganimet edinmeye yarayan 


: rastgele oluşturulmuş zindanlar. İçlerini 
: düşmandan temizleyip, merkezlerindeki : 
: kalbi bulup yok ediyor, sonrasında bize 
: verilen bir dakikalık süre içerisinde dört 
: farklı sandıktan eşyaları cepleyip çıkışa 
: koşuyoruz. Vampir yuvalarında yeni 


silahlar haricinde bir de kullandığımız 


: Medkit'lere ekstra bonuslar veren vam- 
pir kanlarını bulabiliyoruz. 


Oyun boyunca gerçekleştirdiğimiz 


: eylemler, ekranın sol üst köşesindeki 
: barı dolduruyor. Bu bar, vampir tanrıları- : 
“nın yaptıklarımızdan ne derece hoşnut- 
: suz olduğunu simgeliyor ve tamamen 

: dolduğunda da peşimize güçlü bir 

: düşman olan The Rook'u salıyorlar. Bize 


verilen karakter güçlü silahlarla donatıl- 
mış ve biraz da seviye almış karakterler 


: olduğundan karşımda pek bir esprisi 
: olamadı kendisinin ancak tam sürümde 


: bu kadar kolay vampir cennetine gitme- 
bize sundukları giriş haritası epey boştu, : 


sini beklemiyorum. 


Unreal Engine 5 ile geliştirilen Red- 


: fall’'un görselliği de gayet hoş duruyor. 


İnsana aklını kaçırtacak bir ışıklandır- 
ma, bir gölgelendirme, bir efekt yok 


: gibi lakin detay seviyesi gayet yerinde; 

- Arkane'in alametifarikası olan sanat 

: tasarımı göz dolduruyor. Oyunun henüz 
tamamlanmamış bir sürümünü PC'de 


4K olarak tecrübe ettiğimiz düşünülürse 


: kare oranlarında hiçbir düşüş, görsellik- 
: te hiçbir cila eksikliğiyle karşılaşmamış 

: olmam optimizasyon konusunda da yüz 
: ekşitmeyeceğinin sinyallerini veriyor. 

: Malum Deathloop ve Dishonored 2'nin 


PC sürümleri biraz problemliydi ancak 


: Redfall o iki oyunun sabıkalı motoru 


Void Engine'de geliştirilmediği için 


: kendisine teknik konularda daha az 


temkinli yaklaşabiliriz. 


Redfall'un bir klasik olması için iyi 


: yapması gereken çok şey var. Arkane'in 

: alışılageldik hikâye anlatımını Co-Op 

: yapıyla iyi birleştirebilmeli, varlığına kü- 
: für değil şükür edeceğimiz bir ganimet 

: sistemine sahip olmalı ve bize tekrara az 
: düşen, başından tükettiğimize memnun 
: ayrılacağımız kalitede bir içerik sunmalı. 
: Bunların hepsini yapabilen çok çok az 

: oyun var, Redfall onlardan biri olabile- 

: cek mi, Mayıs başında göreceğiz. 


en antun 
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FOOTBALL MANAGER 2023: 


FM 98/98 MODU 


GREMIO’DA RONALDINHO DIYE BI COCUK VAR 
COR IY) Dl YOREAR. 


&. RUI COSTA 


Hayır, başlığı yanlış okumadınız. Evet, 
Footbali Manager'da 1998-99 sezonunu 
tüm heyecanıyla yaşayabilirsiniz. The Mad 
Scientist isimli bir FM içerik üreticisi her yıl 
güncel FM oyununa çok büyük bir emek 
harcayarak retro bir veri tabanı yapıyor. 
Geçtiğimiz yıl bu 1992-93 sezonuydu. Bu 
yıl için bir oylama yapıldı ve 1 oy farkla 
(benim oyum) 1998-99 veri tabanı için ha- 
zırlıklar başladı. Önce erken erişim sürümü, 
sonra geliştirmeler derken şu an elimizde 
içerisinde TÜRKİYE SÜPER LİGİ'nin de dahil 
olduğu muhteşem bir yama var. 


1998-99 sezonu Championship Mana- 
gerin evrim geçirerek CM 3 adıyla yepyeni 
bir motora geçtiği sezona denk geliyor. 
Diego Armando Maradona'nın free agent 
olarak yer aldığı bu çok acayip oyunda 
sınırsız efsane parmaklarınızın ucunda. 
Fenerbahçe'de taze transfer sakatlık öncesi 
Elvir Baliç ile oynayabilirken, efsane Gala- 
tasaray kadrosu ve tabii ki Hagi sizleri bek- 
liyor. Davor Vugrinec'i Trabzonspor forma- 
sıyla oynayabileceğiniz tek seçenek de yine 
bu yama! Şifo Mehmet ile Beşiktaş'a 2003 
öncesi bir şampiyonluk kazandırmak ister- 
seniz Kocaelispor'dan genç yetenek Ahmet 
Dursun'u almayı ihmal etmeyin derim. An- 
cak ligimizin gizli yıldızı kesinlikle Sergen'li 


Oğuz Cetinli kadrosuyla İstanbulspor. 


Türkiye Ligi dışında o yılların her ya- 
nından yetenek ve efsane fışkıran ligi 


: Serie A'da da türlü türlü takımla şansınızı 


deneyebilirsiniz. Ancak bilmeyenler için 


: söyleyeyim o dönemler Serie A bugün- 


kü Premier League'nin 5 katı güce sahip 
yani rastgele bir Bologna deplasmanında 
Signori tarafından paramparça edilmeniz 
epey olası... Daha önce 2003-04, 1985-86 
ve 2001-02 gibi sezonları oyuna ekleyen 


pens 
alatasaray 


> © League Table 


@ 


FOOTBALL MANAGER 2023: FM 98/98 MODU 


Scout Report 
Outside Scouting Scope 


REPUTATION 
National 


PREFERRED FOOT 
Right 

PERSONALITY 
Spirited 

MEDIA DESCRIPTION 
Forward 
(GOALKEEPER RATING 
3 

PLAYER TRAITS > 


None 


a BANS 
BER UEFA Champions League 


NEE Spor Lig, Ziraat Türkiye Kupası 


® (CAREER MILESTONES > 


There have been no notable milestones achieved yet. 


Mad Scientist'in şüphesiz en detaylı projesi 
98-99 olmuş. Güzel haber, yama gelişmeye 


: devam ediyor. 


En güzel havadisi ise sona bıraktım Mad 
Scientist ile birlikte çalışan bir yaratıcı bu 


: yama için bir regen modu yarattı. Bu regen 


mod sayesinde seneler ilerledikçe oyunda 
çıkan rastgele oyuncular yerine gerçek 
oyuncular çıkıyor. Yani yaklaşık 10 yıllık bir 
kariyerinizde Cristiano Ronaldo ve Messi'nin 
Avrupa'yı domine ettiği döneme tanıklık 
etmeniz epey olası. Ayrıca daha ne olduğunu 
anlamadan Wesley Sneijder gibi wonderkid- 
leri çıkar çıkmaz alma şansınız da bulunuyor. 
Mad Scientist'in patreon adresine buradan , 
Twitter'ına ise buradan ulaşabilirsiniz. Tüm 
bu yamaların ücretsiz erişime açık oldugu- 
nu tekrar hatırlatıp, hepinize iyi eğlenceler 
dilerim. Umarım Rui Costa'yı siz de Fiorenti- 
na'dan kopartmazsınız... 
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TUR: RYO / Strateji | YAPIM: Yarrow Games | DAĞITIM: Versus Evil | PLATFORM: PC | ÇIKIŞ TARİHİ: 2023 
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Kısaca 


Ava giderken 
avlanmamaya 
çalışacağımız 
bir roguelike 


_ SOFUX QA 


cevap 


Buralardan bir Diablo IV Be 
kapandığına göre nasıl hissediyors 
yoksa ağır çuvallar mi acabe Blizzard? 


Omer Akdağ: Betaya girmedim ama 


her ne kadar Diablo çok sevsem de bazı | 


çekinceler eşliğinde bekliyoru 

oe zenginliğidir, en an 
et oyun sunumu hariç ği 
A a 1 0+ yıldır gelisip büyümeyi - 
ae i ee Path of Exile’a cikar 
ee adar yaklasabilecek? Herne 
: Yo valla, bütün mikro ödemele 
ozmetik» falan deseler de Blizzard'ın 


Í e 


ta'sı geçti... An itibariyle Beta sunucuları 
un kendini? Beklediğine değmiş mi a 


Sözü > 
S Ha guvenme derecem eksi elli 
n 7 
igrat, iki ay sonra «Bakın ne kadar 


G oe tatlış bir lootbox sistemi getirdik!” 
Mye Sıkmayacaklar mı gerçekten? he 
i E a gerçek çıksa da ane 
a muhtemelen Sorceress'ımla sabahla 
olmayacak. Diablo bu sonuçta ama ku- l 


cağımı açtım bekli 
a yorum m 
değilim kısacası, a 


ilk Diablo deneyimim olduğu için 
çası. Ama ne beklediği- 


Mert Köse: Bu benim 
ne beklediğimi bilmiyordum açık 
ni çok iyi bilen arkadaşımın evine bir akşamlık diye gidip 
bir hafta sonu kaldığıma göre bizce olmuş Diablo IV. 
Küçük detayların fazlalığı da ikna olmamızda yardımcı 
oldu. Tek sorun Necromancer’in gücünde... 


Eser Güven: Ben ki zamanında Diablo 2 ile ae 
kalkmıs, yüzlerce saatini heba etmiş, hâlâ daha 


tüm kayıtlarını VE karakterlerini koruyan pao 
sevdalısıyım.... Hiç yakıştı mi bana betayaâ N 
gibi katılamamak? Ama en =: 
oynayabildim, sonra araya ve 
ta kapandı, benimse aklım Necrom 
en act bir sürede bile ow e 
gözüme O kadar güzel gözüktü ki oka A T 
Ama işte 1200 lira verir miyim? Vermem e 

ya. Sanırım ben D2'den devam. 


Kıvanç Güven: Diablo 2 ve 3'e yüzl 
gömmüş, iflah olmaz bir Barbar se 


alamam. Durduk yere Barb 

kan değdirip aklımı kurcalamasina izin verme- 

yeyim” deyip geçtim. O zaman Türk oyuncuları- 

nın yeni mottosu benden sizlere gelsin: “İyi bir 

ww gelirse belki, ya da kim bilir belki Game 
BSS...” 
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Yükseklik korkumu Horizon: Callofthe 
Mountain'la aşmış olabilir miyim? Bile- 
miyorum. Ama hayatta asla yapılmaması 
gereken şeyler listeme bir madde daha 
ekledim: Hastayken VR oyunları oynamak. 
VR gözlükle burun silmek ne kadar zor, siz 
biliyor musunuz?! 


Yaa, midem bulandı, gözlük tuttu 
dememi mi beklemiştiniz? PS VR2, küçük 
bir alışma evresinden sonra gerçekten 


: oraya geleceğiz. 


© æ PlayStation. 


V R 2 


7 SENE ARADAN SONRA PSVR'IN İKİNCİSİ KARŞIMIZDA 


Fd GÜLHİS CANPOLAT 


: bir zamanlar, VR teknolojisi ilk çıktığında 

: hayal ettiğimiz o tecrübeyi ayağımıza 

: getiriyor. Normalde oyunların çok içine 

: giremediğim için VR'da sadece Beat Saber 
falan oynayan ben bile Horizon'da kendi- 
: mi kaya tırmanışçısı gibi hissettiysem, PS 

: VR2 gerçekten VR teknolojisini geniş bir 

: adım ileri taşıyor demektir. 


Tek derdim? Oyunların azlığı. Ama 


: Çıkar, tak, çalıştır. (3 saat 
: oyunun inmesini bekle.) 


PS VR2 ilk defa kutusundan çıkarıp 


kafanıza taktığınızda bir tık ağır gelebilir. 

: Fakat benim edindiğim tecrübelere göre 
: bu sadece gözlüğü kafanıza bağlayan 

: ayarlara biraz daha dikkat etmeniz gerek- 
: tiğini gösteriyor. 


Kurulumuysa çok kolay. Gözlüğü ilk 


Oyungszar nisan 2023 21 


PSVR2 vs PSVR | 


COZUNURLUK Göz basina 2.000 x 2.040 (4,1 MP) Göz basina 960 x 1.080 (1.0 MP) 
EKRAN | = OLEDHDOR i RGB OLED 
YENİLEME HIZI 90Hz, 120Hz 90Hz, 120Hz 

GÖRÜŞ ALANI 110° 100° 

OPTİK AYARLAMALAR IPD, göz rahatlığı göz rahatlığı 
BAĞLANTILAR Sein USB-C | USB, HDMI 

KABLO UZUNLUGU | 4,5 m 4,5m 

İZLEME İçten dışa Dıştan içe (harici kamerayla) | 
İÇ KAMERALAR | 4x IR (harici), 2x IR (dahili) Yok 
SES 3.5mm çıkış | 3.5mm sıkıs 
MIKROFON Var | Var 
HAPTIK Kontrolör, kulaklık | Kontrolör 


AGIRLIK 560g 600g 


gözlüğü kafanızda tutan bant. Diğer biri, : Tuhaf hareketler yapmayın, : zaten bir şeyleri kavramak için kullanılıyor 
gözlüğün ön kısmının yüzünüze yakınlığı- : TŞK : çoğunlukla. 


nı ayarladığınız bir düğme. 
j 2 A PS VR2’nin oyun kollarını kullan- : Titreşim geri bildirimi ise hem gözlüğün 


Fakat üçüncü ve bence en önemlisi, | mak da gözlügün kendisi kadar dogal kendisinde, hem de oyun kollarinda var. 
lenslerin göz bebeklerinize olan uzaklığını : hissettiriyor. Ve henüz herhangi bir oyun : Örneğin Horizon: Call ofthe 7 da 
ayarlayan çark. Bundan bir adım ilerisi, : bir kılıf bulamamış olsa da parmaklarınızı. : gerçekten yayı çekip ok attığınızı hisset- 


bir erişilebilirlik örneği olarak iki lensin : da tek tek algılayabiliyor. Ama hemen ; en ali eo ke ey a 
i 5 i. : heyecan yapmayın. Düşmanlara hareket : Nawk geçerken o titreşimleri yüzünüzde 
ayrı hareket etmesine olanak sağlayan bir MN neee | hissetmek büyük bir fark yaratıyor. 


dizayn olabilir ancak. Fakat bu haliyle bile : kun kanal : 
hem çıplak gözle hem gözlükle inanılmaz : e a Bütün bu titreşmelere rağmen de 


kaliteli bir görüş tecrübesi sağlıyor PS VR2. : Fakat ikiye bölünmüş ve bir tık küçül- : kolların sarjı dort bes saat gidiyor. Bana 


fee ee : tülmüş bir Dual Sense gibi işleyen kollar, : sorarsanız gayet iyi bir süre, çünkü zaten 
Sanıyorum görüntü kalitesi söz konusu : tüm PlayStation oyuncularına çok tanıdık : insan bir iki saat boyunca kollarını sağa 
olunca bu ayarda bir HP'nin Reverb 62'si : gelecektir. Hem üçgen, kare, çarpı ve : sola sallayınca bayağı yoruluyor. 
var, ki o sadece PC'de çalışıyor; bir de : yuvarlak tuşları hem de analog kolları ve : 


Meta Quest Pro, onun da fiyatı PS VR2'nin : dış tetikleri düşünmeden kullanmak çok Bir taşırma terapisi olarak 
üç katı zaten. : kolay. Elinizin içine denk gelen tetikse : Horizon... 


En basta da dedigim gibi, su anda PS : çünkü. Horizon'da bile ilk başladığımda : Fakat bu, PS VR2'nin sadece PS5'te ça- 
VR2 için oynayabileceğiniz oyunlar kısıtlı. : ara sıra oyunu gözlüğün herhangi bir “ lıştığı gerçeğini değiştirmiyor. Ve şu anda 
Fakat gerek Horizon: Call of the Mountain, : anda etrafı görmenizi sağlayan düğmesi- 


gerek Gran Turismo 7, gerek Star Wars: - kendisi de bir konsol fiyatından piyasaya 


: ne basıp durdurma ihtiyacı hissetmiştim. 


Tales from the Galaxy’s Edge yeni oyunlar : : çıkmış olan PS VR2'yi satın almayı haklı 
çıkana ya da eski VR oyunları PS VR2'ye : o Canim düz zemin, lütfen hep yakınımda : kılacak kadar oyun var mı? Yok deseniz 
adapte edilene kadar sizi oyalayabilir. Bir : kal... 
ihtimal. Ben Resident Evil Village oyna- haklısınız bence. 
maya yanaşmam örneğin, VR gözlüğü 
kırmanın ya da “AMANEY!!!” diye kaçarken : : Yinede, PSVR2 hem yaşam kalitesi 
KM eel kırmanın harika bir yolu : geliştirmeleri hem de oyun performansıy- 
olur çünkü. z : À 
= ee gergekten Playstation un ilk VR : la göz dolduruyor. İlerleyen dönemlerde 

Ya da belki nasıl Horizon'da yüksecek O ; gözlüğünü yla a ee e kataloğu genişledikçe VR gözlükler arasın- 
dağların tepesinden aşağı bakmaya alış- da şaşırtıcı değil aslında, çünkü aradan f > 
tıysam, üstüme kurt adam atlamasına da : çok vakit geçti, bu süre zarfında da VR ; da kendine uzun süre boyunca listenin 


alışırım. Kim bilir? Asla test etmeyeceğim : teknolojisi çok gelişti. : tepesinde bir yer bulacaktır. 


Büyük gelişmelerden biri de göz takibi. İlk PS VR'da olmayan bu 
özellikle, analog kolları kullanmadan sadece bakışlarınızı imleç 
olarak kullanmanız mümkün. İlerleyen dönemlerde göz kırpma da 
işin içine girerse yattığımız yerden oyun oynayabiliriz belki. (Hayır, 
burada kişisel çıkar gütmüyorum.) 


Aydınlığa bir ay daha yaklaşmış olduğumuz 
(yani en azından hepimizin umudu o) bugün- 
lerde oyun dünyasında bizi çok da şaşırtan 
gelişmelerle karşılaştığımızı söylersem yalan 
olur. Sanki böyle bir durgunluk içindeyiz. Nasıl 


diyeyim, fırtına öncesi sessizlik gibi... Zamla- 
nan fiyatlar, ertelenen oyunlar falan o kadar 
® doğal gelmeye başladı ki üzerimizde ilginç bir 


kabullenmişlik de var aslında. Ama umarım ki 
| 


bu ölü toprağını silkelemeye yakınızdır. MESER 
ap BY 
DAYLIGHT 


) J N 
ve dem f t J- e X 
e ) ~ 


Oyun dünyasına da girdiğini açıklayan ünlü korku filmi yapım- 
cist Blumhouse stüdyosu yine Saw, The Conjuring 2 gibi korku 
filmlerinin yönetmeni James Wan'ın kurduğu Atomic Monster ve 
Behaviour Interactive, Dead By Deadlight'ın korku filmi olacağını 
duyurdu. James Wan'ın projeye heyecanla bakıyor olması da orta- 
ya ilginç bir çalışma çıkacağının habercisi. 


God of War: Ragnarök En İyi Başrol 
Oyuncusu ve En İyi Yardımcı Oyuncu 
kategorilerinin de sayesinde BAFTA Oyun 
Ödülleri tarihinin adaylık rekorunu kırdı. 
Bu iki kategoriden altı adaylık kapan God 
of War Ragnarök, toplam on dört dalda 
adaylıkla aşılması zor bir rekorun da sahi- 
bi olmuş oldu. Peki bunların kaçını ka- 
zandı derseniz hemen cevap vereyim: 5. 


m, 
Rw. 


Basarılı oyun stüdyolarının kapanması üzücü bir olay. Aragami 
ve Aragami 2 oyunlarıyla tanıdığımız Lince Works faaliyetlerine 
son verdiğini duyurdu. Sebebi tamamen ekonomikmiş, Aragami 
3'ü göremeyecek olmamız da ayrı bir üzüntü tabii ki. 


Microsoft'un birinci parti AAA oyun- 
larının ilk günden Game Pass'e dahil 


x = World of Warcraft camiasinin taninmis oluyor olması çok güzel bir özellik 
Zi isimlerinden Greg ‘Ghostcrawler’ Street ama bununla da sınırlı kalmıyorlar. 
A bundan yıllar önce Riot Games’e geçmiş Oyun dünyasının dev isimlerinden 
' ve 2020 sonlarında duyurulan DVO'nun Capcom da yeni oyunu Exoprimal'in 
” f başına geçmişti. Ancak Greg Street Riot çıkış günü itibariyle Game Pass'teki 
p Games'ten de ayrılmaya karar verdi; yerini alacağını açıkladı. Yani 14 Tem- 
! geçen sene yaşadığı kişisel kayıplar yü- muz’da oyunu oynamak için başka 
zünden ailesine odaklanmak istediğini bir platformdan satın almış olmanıza 
söyleyen Street oyunun ise emin ellerde gerek olmayacak. 


olduğunu belirtmiş. 
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BU AY NE OLDU? 


Dahası için: www.oyungezer.com.tr 


Ülkemizde stüdyo açan 
büyük geliştiriciler arasına 
IO Interactive de katıldı. 
İstanbul stüdyosu IO Intera- 
ctive'in Kopenhag, Malmö 
ve Barselona'dan sonraki 
dördüncü stüdyosu oldu. 
Sarıyer'de kurulan IOI İstan- 
bul'daki ekip Project 007, 
Project Fantasy ve Hitman'de 
önemli bir rol oynayacakmıs. 
Ülkemize hoş geldin IOl! 


MART 


Artık oyun oynarken kağıt kalemle not tutma 
devrine son! Steam yakın zaman içinde oyun 
oynarken notlar da alabileceğimiz bir sistemi 
hayata geçirmeye çalışıyor. Bu özellik aslında 
en çok bizim gibi incelemeler için oyun sıra- 
sında bir çok farklı not alan kişilere yarayacak 
sanki ama açıkçası ben kağıt kalemden vaz- 
geçeceğimi sanmıyorum. Emektar Rotring'im, 
defterim ve ben böyle mutluyuz. 

(23 Mart) Biz Valve üçüncü oyunları yayınlamı- 
yor dedik, ikinci oyunlara dair bir şey demedik 
ki? Sonuçta kalkıp da Source 2 tabanlı Coun- 
\ ter-Strike 2’yi duyurdular, 3’U duyursalar o za- 
man olay olurdu. Saka bir yana Counter-Strike 
2'ye yeni oyun demek de zor, CS:GO’nun çok 
daha geliştirilmiş hali desek belki daha uygun 
olur. CS:GO oynayan herkesin kütüphanesine 
ücretsiz olarak eklenecek zaten. 
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Chris Avellone hakkinda cıkan cinsel taciz iddialarinin ardindan zor 
günler yasamis, iliskisi oldugu oyunlardan ve stüdyolardan ayrilmak 
zorunda kalmıştı. Avellone iddiaları dile getiren 2 kadını dava etti ve bu 
dava geçtiğimiz günlerde sonuçlandı. Mahkeme Avellone'ı aklamakla 
kalmadı, milyon dolarlık da tazminat almasına hükmetti. Her iki kadın 
da Avellone'un sektöre dönüşünü desteklediklerini açıkladı bu arada. 


Bazı büyük yayıncıların da E3'e katıl- 

mayacaklarını (Ubisoft, Tencent, Sega 

vs) söylemelerinin ardından beklenen 

açıklama bu sene E3 2023 ü düzenleye- Çıkış yılan hikayesine dönen oyunlardan 
cek olan ReedPop'tan geldi ve E3 tüm- biride The Lord of the Rings: Gollum. 

den iptal edildi. Aslında Şubat ayında 2021'de çıkacaktı güya, sonra 2022 dendi, 
çalışmalar tam sürat sürüyormuş ama 2022 sonbaharında kesin çıkıyor dendi, 1 
sonrasında hava değişivermiş ve firma- Eylül 2022 diye iyice kesinleşti, sonra “Yok 


lar bahaneler ileri sürmeye başlamışlar. ya, 2023 olsun bari” dendi, Ocak ayında 
Bu iptalle birlikte artık herhalde E3’ün “Birkaç ay daha erteledik” dediler. Şimdiy- 
miyadını doldurduğunu ve bir daha o se KESİN çıkış tarihi açıklandı: 25 Mayıs 
eski heyecanları yaşatamayacağını da 2023. Bakalım gelecek ay ne zamana erte- 
tamamen anlamış oluyoruz, değil mi? lenecek :) 
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Destiny birçoğunuz için “Pew pew ateş ediyoruz, silah yapıyoruz falan” tadında bir Online oyun olabilir ama arkasında (takip ede- 
bilirseniz) gerçekten sağlam temelli ve bir o kadar da karmaşık bir evren yatıyor aslında. Burada özetlediğim çizelgede an itibariyle 
bildiklerimiz ve bildiklerimize bağlı olarak yorumladıklarımız bulunuyor. Zaman içinde değişebilir ya da doğru bildiklerimiz yanlış 


çıkabilir anlayacağınız. 


Bir de tabii ki BÜTÜN detaylar yerine nispeten “The Light and Darkness saga” dediğimiz ve önümüzdeki sene The Final Shape'le 
sona erecek asıl hikâye örgüsünü açıklamaya çalıştım. Yine de en azından oyuna bir yerden giriş yapmakta ya da hali hazırda oynu- 
yor olsanız bile ipin ucunu kaçırdığınız yerden geri tutmanıza yardım etmekte faydası olacağınızı umuyorum. Keyifli okumalar! 


ZAMANIN 
ÖNCESİNDE 
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Yazan: Can Arabacı 


Bir zamanlar bir bahçede The Gardener ve Win- 
nower birlikte yaşardı. Bu bahçe aslında zamandan, + 
uzaydan ve varolustan bile önce, potansiyel bütün ` 
evrenlerin doğuşuna sebebiyet verebilecek bir 
simülasyondu. Bu iki varlık, ihtimaller üzerine bir 
oyun oynamaya karar verdiler. “Flower Game” yani 
Çiçek Oyunu adını verdikleri bu oyunun dört kuralı 
vardı. 


Kural bir, ikiden az komşusu olan canlı bir çiçek izole 
olduğu için ölecekti. i 
Kural iki, iki ya da üç komşusu olan canlı bir çiçek bağlı > 
olduğu için yaşayacaktı. 
Kural üç, üçten fazla komşusu olan canlı bir çiçek aç 
kalacak ve kalabalıkta boğulup ölecekti. 
Kural dört, tam olarak üç komşusu olan ölü bir çiçek 
yeniden doğacaktı. 


The Gardener ve Winnower'ın oyuna direkt olarak 
yapabilecekleri tek müdahale, başlangıçtaki çiçek- 
lerin dizilimiydi. Her oyun başlı başına bir evrendi. 
Ancak tekrar ve tekrar, sayısız kere oynadıkları bu 
oyunun sonucu hep aynıydı. Winnower sonucun 
istikrarlı olmasını takdir ederken The Gardener ise 
tatsız buluyordu. Sürekli ayn oyunu oynamaktan 
sıkılan The Gardener böylece sonucu değiştirip 
değiştirmeyeceğini görmek için kendini de oyuna 
dahil etti. Böylece The Gardener, kendini “Işık” olarak 
oyuna dahil edip çeşitlilik ve komplekslik kattı; Win- Pr 
nower da aynısını yaptı ancak onun empoze ettiği l 
kurallar sadeliği teşvik ediyordu. Birisi en karmaşık 
geometrik şekil olan daireyle temsil edilirken diğer 
en basit geometrik şekil olan üçgen formuna bü- 
ründü. Nihai biçimin hangisi olacağına dair son bir 
kez oynamaya başladılar... 


KADİM GEÇMİŞ 
(MİLYARLARCAYIL ÖNCE) 


KADIMGECMS 


“The Witness” adıyla bilinen varlık Lubrae da gezegene gelen Rhulk, The Witness'ın 
adındaki iki güneşli bir gezegene rastladı. Bu © hizmetine girmeleri karşılığında bu 


dünyadan kendine Rhulk adındaki canlıyı varlıkları kurtardı ve onların minyatür 
gözüne kestiren The Witness, ona müthiş versiyonları olan larvaları yarattı. Bu 

bir güç bahşederek müridi haline getirdi. larvalardan bir tanesi çok geçmeden 
Rhulk, içindeki tüm canlılarla birlikte yolunu Osmiyum Sarayı'nda buldu. 


kendi dünyasını yok etti ve başka 
dünyaları gezerek The Witness'ın 
davası için gölgeler arasından 
başka müritler toplamaya 
devam etti. 


Osmiyum Kralı, Helyum İçenler 
adındaki bir fraksiyon tarafından 
katledildiğinde kralın üç kızı 
Aurash, Sathona ve Xi Ro geri 
dönüp intikam almaya yemin 
ettiler. Bu sırada Sathona, ba- 
basının bulduğu larvayı çaldı ve 

sa bir gaz devinin çekimine Fundament'in aylarından birinde 
girerek parçalanmaya başladı. D gizlenen Traveler'ın da gözünün üç 
Gezegenin parçaları Fundament'in kardeş üzerinde olduğunu bilen The 
okyanusunun üzerine saçılarak Witness'ın yönlendirmeleriyle en 

çeşitli kıtaları ve 52 farklı ayı nihayetinde Solucan Tanrılar'ı 
oluşturdu. Fundamentin buldular. Kız kardeşlere 
imkansız koşullarında bir à ölümsüzlüğü vadeden 

şekilde yaşamayı başaran solucanların onlardan 
yüzlerce zeki canlıdan tek beklentisi doğalarını 
özellikle"Ammonitler” sürdürmeleri ve açlıklarını 
olarak anılanlar, teknoloji beslemeleriydi: Xi Ro 

ve uygarlık alanındaki her zaman kudretini test 
gelişimlerini gökyüzünde etmeye devam etmeli, | 
asılı duran beyaz bir küreye Sathona kurnaz bir şekilde 
borçluydu. gizem ağlarını çözmeli, Aurash 

Daha sonraları insanlık tarafın- ise anlayışın peşinde koşmalıydı.>. ---; 

dan “Traveler” yani Gezgin adıyla bilinecek Eğer doğalarını reddederlerse solucanlart © | 
olan bu küre Fundament'in derinliklerinde açlıklarını bizzat onlarla giderecekti. Teklifi ` ` 
Solucan Tanrılar'ı hapsetmişti. Arayışı sırasın- kabul eden üç kardeş böylece bundansonra . - | 7 
simbiyotik bir hayat yasayacakları solucanlar- < 
la birleştiler ve Xi Ro, Xivu Arath haline geldi; ` 
Sathona Savathün, Aurash ise Auryx oldu. 


Krill ırkının gezegeni 
Fundament adındaki deva- 


> Hive, Dünya'nın uydusu olan Ay'a 
geldi ve yüzeyin altına yerleşti. 


> Savaşla yoğrulup gelişen Cabal 
İmparatorluğu, yendiği ırkları ken- 
dine katarak büyümeye devam etti. 
Dominus Ghaul adındaki bir glad- 
yatör askeri bir darbeyle İmpârator 


Calus’ W.surgün, yollayar pl 
eline ae) = 


> Leviathan adindaki or ut sur- 
güne yollanan us, akıl almaz bir 
geldi ve hiçliğe baktı- 

| iramaçla dolarak 
torluğunu geri almak için 
lan yapmaya başladı: 


Yüzeye dönüp larvaları diğer Krill'lerle “— pe 
paylaşan üç kardeş, böylece”“Hive” yaratmış 7 Pate, Riis. adindaki bir dünya- 
oldu. Solucanları tarafından Fundamenti © ~yiziyaret etti ve burada yaşayan 

Eliksni: irkina yaşamlarını sürdürmek 


ve daha fazlasını fethetmek için sürekli 7 
kışkırtılan kardeşler, kendilerine ihanet eden. a icin gerek duyduklan eter adindaki 
...maddeyi sinirsiz şekilde sağladı. 


birini saklayan ve gezegenler arası seyahat. ./- 
edecek teknolojiye sahip olan Ammonitlerle —Eliksni/irki iğintmuazzam bir barış ve 
savaşmaya başladı. Auryx, dürtüleri / - refah dönemi başladı. 
doğrusunda Ammonitlerle anlaş- botre 
s, maya meyilliydi ancak 
IT İ Savathün bunu redde- 
© — derekAuryx'i öldürdü. 
© Auryx’inruhu“Taht 
LER > © Dünyası” (Throne World) 
© © olarakbilinenbir diyara 
“& | geçtive bir süre sonra 
© fanidiyarageridöndü. 
Kardeşinin bu davranışına 
içerleyen Auryx böylece bütün iyi 
niyet ve sempati duygularından 
‚ arınarak Oryx adını aldı ve acı- 
masız bir tiran haline geldi. Ev- 
rendeki en keskin bıçak olmayı 
hedefleyen Hive, böylece hem 
diğer ırklarla hem de kendi 
> icinde savasmaya basladı. 


i 


YAKINGECMIS 
(ALTINÇAĞ ÖNCESİ - 21. YÜZYIL) 
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(ALTIN ÇAĞÖNCESİ 
21. YÜZYIL) 


> Traveler, Samanyolu'na ulaştı ve önce 
Jüpiter, sonra Merkür, daha sonra da 
Venüs'ü ziyaret etti. Çok geçmeden ışı- 
ğının dokunduğu gezegenleri yaşama 
uygun hale getirdiği fark edildi. 


> Merkür'ün kompleks bir ekosfer ha- 
line gelmesinin ardından Vex adındaki 
siber-organik canlılar gezegeni işgal 
edip buraya sonsuz yollardan 
oluşan bir orman inşa etti. 


| 


Mars'a geldiklerinde kızıl çöle yağ- 
makta olan yağmurla karşılaşan Ares 


One ekibi, böylece gezegeni terra- 
orm etmeyi bitirmiş olan Traveler’! 


Dünya'ya getirdi. 
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ALTINCAG € 


ALTINGAG oe g 


> Traveler'ın gelişiyle birlikte insanlı- 

ğın “Altın Cag"! başladı. 50 yıl içerisinde 

insan ömrü üç katına çıktı, teknoloji ge- 

lişti, eski düşmanlıklar ve problemler unutuldu. 
Kendi kendini çoğaltan SIVA gibi nano-teknolojiler 
sayesinde kısa sürede ilk Dünya dışı koloniler kurul- 
maya başlandı. 


> Mars'a kurulan “Freehold” şehri insanlığın en büyük 
ve etkileyici şehirlerinden biri olarak anılmaya başlan- 
dı. Bu sırada Venüs'teki İştar Obruğu'ndaysa milyarlar- 
ca yıl öncesine ait bazı kalıntılar bulundu. İnsanlığın 
en parlak akılları bü yıkıntıları araştırmak için burada 
İştar Akademisi'ni kurdular. 


> Clovis Bray ve onun ismini taşıyan şirket insanlığın 
gelişiminde ve son model teknolojik gelişiminde 
büyük rol oynadı. SIVA teknolojisini geliştirmesinin 
yanında çok kompleks bir askeri yapay zekâ olan > 
Warmind'ları yarattı. İnsan bilincini ölümsüzlüğe 
ulaştıracak robotik bedene taşıyacak Exo'ların mucidi 
oldu. İlk Exo zihinleri “ölü bir bedene kısılı kaldıkları” 
hissiyle boğulup başarısızlığa uğrayınca yemek, iç- 
mek, üremek gibi insani dürtüleri gerçekleştirmelerini 
sağlayacak fonksiyonlar eklendi ve bu insansı tavırlar 
DER (Dissociative Exo-mind Rejection, Dissosiyatif 
Exo-zihin reddi) olarak anılan bu problemi aşmaya 
yardımcı oldu. 


> Venüs'teki ekip, aktif bir Vex yakalamayı başardı. 
Ancak onlar Vex'i incelerken Vex'in de onların yaptığı 
her şeyi öğrendiğini ve harfi harfine öngörebildiğini 
fark ettiler. Neyin gerçek neyin simülasyon olduğunu 
sorguladıkları noktada Warmind Rasputin'e bir yardım 
çağrısı yolladılar ve Vex'in simüle edemeyeceği kadar 
kompleks bir yapıya sahip olan Rasputin tarafından 
kurtarıldılar. 


> Şekil değiştiren ve arzuları gerçeğe çevirebilen 
Ahamkara adındaki gizemli bir yaratık Venüs'te 
ortaya çıktı. “Dilek Ejderhası” takma adıyla da anılan 
bu yaratıkları araştırması için Cayde-6 adındaki Exo 
görevlendirildi. 


> SIVA yüklü gemi Exodus Black, yeni bir koloni 
yaratmak için Nessus'a yola çıktı. Bu sırada Traveler, 
Jüpiter'in aylarından lo'yu şekillendirmeye başladı. 
Dünyamızın Ay'ındaysa “İlk Işık” adı verilen bir koloni 
kuruldu ancak yüzeyin altını araştırırken buraya çok 
önceden yerleşmiş olan Hive'ı uyandırdılar. Keşfin 
haberini dahi veremeden bütün koloni yok edildi. 


Warmind Rasputin, Samanyolu'na yaklaşan bir teh- 
dit tespit etti. Aynı tehdidi algılayan Traveler da lo'yu 


şekillendirmeyi yarım bırakarak Dünya'ya döndü. 


COKUS » 


— b The Witness, Savathün, Nezarec ve Kara Filo 
Samanyolu'na giriş yaptı. Warmind Rasputin elindeki Işık-taşıyanlar, dirilenler, Gardiyanlar gibi bir çok 
tüm silahları kullanarak yaklaşan tehlikeyi yavaşlat- isimle anılan Traveler tarafından seçilmiş bu özel 
mayı çalıştı. Bu sırada insanlık bir göç projesi 
başlattı ve mümkün olduğu kadar çok insan 
gemilerle bu tehditten uzağa kaçmaya 
çalışırken Kara Filo tarafından yok edildi. f€ — 


e sahip değildi ve tamamen yepyeni bir hayata 


os 


N x baslıyorlardı. Ayrıca ne kadar süre ölü kaldıkları da 


cık bir parça bile bulsalar bedenleri geri getirebil- 


me yetisine sahipti. 


— P Traveler, kaçmaya çalışırken The 
Witness'ın “karanlığına” kapılan gemi- 
lerden bir tanesine son anda ulaşmayı = P İnsanlıktan geri kalanlar Traveler'ın altında ve 
başardı. Karanlık ve aydınlığın çatışması mi m başka gizli yerleşimlerde hayatta kalmaya çalışır- 
gemiyi ve tayfayı yutan bir tekillik yarattı. -7 me ken Exo'lar ve Awoken'ların bir kısmı Dünya'ya geri 
Bu tekilliğe maruz kalıp yeni bir güce uyanan döndü. Ghost'lar Altın Çağ'ın yıkıntıları arasında 
tayfa, iki tarafın da güçlerini taşıyan "Awoken’lar dolasarak kendilerine e ses sr Gardiyan'lar 
olarak bilinecekti. aramaya devam etti. 


> Traveler'in ışığıyla dirilmiş ilk insanların 
bir kısmı ellerindeki gücün sarhoş- 
luğuyla korumaları altına aldıkları 
yerleşim ve kasabaları suistimal 
etmeye başladılar. Kendi içlerinde 
de sıkça çatışan bu savaş beyleri 
ölseler bile Ghost'ları tarafından 
tekrar diriltildikleri için önlerinde 
durabilen kimse yoktu. İnsanlığı 
savunma amaçlı kullanılması gere- 
ken bu gücün istismarına dayana- 
mayan Radegast adındaki bir dirilmiş, 
böylece kendi gibi düşünen başkalarını 
da toplayarak geçmiş çağların şövalyelerin- 
den ilham alan Iron Lord'ları kurdu. 


— P Exodus Indigo gemisi, Vex sinyalleri kullanıp 
gemilerini Vex'miş gibi göstererek Kara Filo'nun 
elinden kurtulmayı başardı. Neptün'e iniş yapıp 
daha sonra burada Neomuna olarak bilinecek 
şehri kurdular. 


— P Rasputin son çare olarak silahlarını kaçma- 
ya kalkarsa diye Traveler'a çevirdi ancak ateş 
etmedi. Traveler kalıp savaşmayı tercih etti 
ve Rasputin de kendini korumak adına tüm 
sistemini kapatarak inaktif hale geçti. 


— > Merkür, Venüs ve Mars'ta uyanmaya başlayan 
Vexler civardaki gezegenleri şekillendirmeye basla- 
dı. Merkür birkaç gün içerisinde koca bir makineye 
dönüştü. 

— b Savaş beylerini tek tek dize getirmeye başlayan 
Iron Lord'ların namı yayılmaya başladı. Rasputin'in 

SIDDHARTA GOLEM protokolünün kalıntılarından 
yaratılmış olan exo savaş beyi Felwinter, Iron 
Lord'lara katıldı ve Eski Rusya topraklarındaki 
tapınağını onlara bağı sa 


— P Traveler, Kara Filo'nun saldırılarının bir 
kısmını savusturmayı başardı. Nezarec'in 
piramit gemisi Ay'a çakıldı. 


— > Savathün gizlice The Witness'a ihanet 
etti ve Nezarec'i öldürüp cesedini lanet- 
ledi. Nezarec'in The Witness'a teslim et- 

ri 


mek üzere ele geçirdiği “Veil”i Neptün'ün A ee aş a cr RO ur 
fırtınaları arasında sakladı. u a Ka = 
> Kara Filo'nun ilerleyişini durduramayan | 

Traveler başka türlü kazanamayacağını anlayınca N 
kendini feda etti ve insanlığa son bir hediye bırakarak 

“Ghost”ları yarattı. Traveler'in ışığıyla dolu bu minik — XS 

yapay zeka dronları ölmüs insanlar arasindan The 


Witness'ın yaydğı karanlığa karşı koyabilecek olanları 
arayıp buldular ve dirilttiler. 


- 


— P Son nefesini veren Traveler'ın bazı parçaları Europe- 
an Dead Zone'a düşerken hareketsiz sureti de gökyü- 


zünde asılı kaldı. 
KARANLIK ÇAĞ 
» > 
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> Yavaş yavaş tekrar toparlanmaya çalışan 
insanlık üç yeni düşmanla karşı karşıya kaldı. 

Traveler’! kendilerine ait gören ve insanların 
“Fallen” adını taktığı Eliksni’lerin House of ff 
Devils adındaki uzantısı Londra'yı yok etti. 


> Cabal İmparatorluğu Samanyolu galaksisini 4 M 
sömürmek ve istila etmek için Mars'a çıkartma// Wij fe Le 
yapti. Burada kazi yaparlarken Vex yikintilariny 
bulup onlarla da çatışmaya başladılar. Ay'ın 

altındaki tünellere çoktan yayılmış olan Hive, 
aldıkları yeni takviyelerle yeni bir üs inşa etti. 


KARANLIK CAG 


> Iron Lord'lar insanlık için duvarlar arkasın- ~ 
da, güvende olacakları bir şehir inşa etmeye 
başladılar. Buraya “The Last City” yani “Son 
Şehir” adı verildi. 


> İlk uyanan Awoken olan Mara Sov, Kraliçe 
unvanını aldı ve Ahamkara'ların dilek büyü- 
sünü kullanarak halkına bir sığınak yaratmaya 
başladı. Bu sığınak ileride “Dreaming City” 
olarak bilinecekti. n 


> The Last City'nin gelişip büyümesiyle yeni bir çağ başladı. Ancak 
çok geçmeden çeşitli fraksiyonlar arasında çekişmeler baş gösterdi. 
Olaylar iç savaşa evrilmeden Rezyl Azzir adındaki bir dirilmiş şehri 
savunmakla yükümlü “Gardiyan”ları kurarak herkesi bir araya getirdi 
ve hedefi dış tehditlere çevirdi. 


> Gardiyanlar şehirden gelen emirle Büyük Ahamkara Avı'nı başlattı 
ve Awoken'ların da yardımını alarak galaksideki Ahamkara'ların 
kökünü kuruttu. 


> Lord Felwinter, Eski Rusya'daki bir Clovis Bray üssünü keşfetti 
ancak bu aslında Rasputin tarafından “oğlu” Felwinter için kurulmuş 
bir tuzaktı. Iron Lord'lar ve Rasputin arasındaki savaş, Lady Jolder'in 
tesisi kapalı tutmak için kendini feda etmesiyle sona erdi. Iron 


Lord'lardan geriye bir tek Lord Saladin kaldı. 


> Kabr, Praedyth, Pahanin ve üç adı bilinmeyen Gardiyan Venüs’teki 
- Vex yapısı Vault of Glass'a adım attı. Praedyth Vex tarafından hap- 
"N sedilip zamanda kayboldu, üç Gardiyan varlıktan silindi, Pahanin 
kaçmayı başardı ama yine de öldü ve Kabr aklını yitirip kendini Vex 
“parçalarıyla donatıp sonunda onlar tarafından asimile edildi. 
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SEHİRÇAĞ 


Black Heart’ buldu. 


Pa” > 
en Üldren Sov yasak 
bahçenin kalbindeki 


bölge olan the Black Garden'a girdi 


Rezyl Azzir, silahına bulaşmış olan karanlığın fisiltilarina 
yenik düştü ve Dredgen Yor adıyla tekrar doğdu. Yeni adı 
sonraki çağlarda bile herkes tarafından korkuyla anılacaktı. 


Hive, Dünya'yı istila etmeye çalıştı. Şehir karşı saldırıya karar 
verdiğinde Lord Shaxx onları vazgeçirmeye çalıştı ancak 
başarılı olamadı. Ay'ı geri almak için saldırı başlatan Vangu- 
ard, Oryx'in oğlu Crota tarafından geri püskürtüldü. Ay yasak 
bölge ilan edildi. 


Kaybettikleri arkadaşlarının intikamıyla yanıp tutuşan bir 
grup Gardiyan Crota'yı avlamak için Ay'a çıkartma yaptı. 
Eriana-3'ün yönettiği ekip Eris Morn, Vell Tarlowe, Omar 
Agah, Sai Mota, Toland'dan oluşuyordu. Hive tünellerinde tek 
tek ışıklarını kaybedip yiten ekipten geriye bir tek Eris kaldı. 
Ghost'unu ve gözlerini kaybeden Eris, sıkı sıkıya tutunduğu 
bir Ahamkara kemiğinin fısıltıları sayesinde tünellerde yolunu 
buldu. Kaybettiği gözleri bir Hive Acolyte'ının gözleriyle 
değiştirdi ve yaşadığı travma sonucunda Hive konusunda en 
“uzman” sayılabilecek kişi haline geldi. 


Osiris şehir yönetimiyle çakışan fikirleri ve yöntemleri 
sebebiyle şehirden sürüldü. Araştırmalarını devam ettirmek 


üzere Merkür'e gitti ve burada Vex’in yaratmış olduğu Infinite 


Forest'a rastladı. 


Bir önceki saldırıları başarısızlığa uğrayan House of Devils, 
diğer üç Fallen hanesiyle birleşerek bir kez daha The Last 
City'ye saldırdı. Şehrin duvarlarının hemen dışında, Twilight 
Gap'ta gerçekleşen savaşta birçok Gardiyan öldü. Lord Shaxx 
geri çekilmeleri yönündeki emre itaatsizlik ederek Nkechi-32, 
Idil Abdi, Truce, Liu Feng ve Ana Bray gibi birkaç Gardiyan'ın 
da yardımıyla Fallen'ları geri püskürtmeyi başardı. Saint-14, 
geri çekilen Fallen güçlerinin peşine düştü ve House of 
Devil'ın başındaki Kell Solkis'i bizzat öldürerek savaşı sonlan- 
dırdı. 


Kendini Twilight Gap savaşı sırasında öldü gösteren Ana 
Bray, bunu Rasputin'i aramak için bir fırsat görerek ortadan 
kayboldu. 


Lord Shaxx, eskiden Gardiyanların kendi aralarındaki 
anlaşmazlıkları çözdüğü “Crucible” Gardiyanların eğitildiği 
bir arenaya çevirdi. Gardiyanların birbirlerine karşı savaşması 
hem yeteneklerinin gelişmesine fayda sağladığından hem 
de şehir halkı için bir nevi eğlence sağladığından oldukça 
popüler hale geldi. 


Saint-14, Osiris'i bulmak için Merkür'e geldi fakat Infinite 
Forest'ın zamanın ötesine uzanan koridorlarında kayboldu. 


Bizim Gardiyan'ımız, Eski Rusya'daki Kozmodrom'un 
hemen dış duvarında Ghost tarafından bulunup 
diriltildi. Ghost'un yönlendirmeleri sayesinde House of 
Devils'dan kalan yağmacılarla çatıştıktan sonra buldu- 
ğu bir gemiyle The Last City'ye geldi. 


Gardiyan, şehir adına çeşitli görevlere çıktı. Bu 
görevlerden birisi sırasında Venüs'te Exo Stranger'la 


karsılasti ve ketum bir şekilde bir tehditten bahseden; 


bu garip yabancı The Black Garden’ bulup buradaki 
kara kalbi sökmediğimiz sürece Traveler'ın asla iyileşe- 
meyeceğini söyledi. 


The Black Garden'ın izini süren Gardiyan'ımızın yolu 
Kraliçe Mara Sov'la kesişti. Mara Sov, Gardiyan'a yardım 
etmeyi kabul etti ve kardeşi Uldren Sov, Gardiyan'ı 
Vex Gatelord'u Zyrdon'un gözünü almaya yolladı. 
Gatelord'un gözünü kullanarak The Black Garden'a 
ulaşan Gardiyan buradaki Vex'leri ve Black Heart'ı yok 
etti. Kalbin yok oluşuyla gerçeklik dalgalandı ve bahçe 
paradoksal bir şekilde Mars'ın yüzeyinde var olmaya 
başladı. Tam da Exo Stranger'ın söylediği gibi Traveler 
iyileşmeye başladı. 


Ishtar arşivlerindeki bilgileri kullanarak Vault of 
Glass'a giriş yapan Gardiyan ve takımı, Kabr'ın asimile 
olmadan önce yarattığı kalkanı kullanarak Atheon'u 
yenilgiye uğratıp buradaki Vex kontrolünü kırmayı 
başardı. 


Eris Morn nihayet Tower'a döndü ve 
Crota'nın yönettiği bir istilanın haberini 
verdi. 6 Gardiyan'dan oluşan bir takım 
Crota'nın diyarına girerek onu temelli 
öldürmeyi başardı. 


Fallen Skolas, kendini “Kell of Kells’, 
yani en büyük lider ilan ederek House 
of Wolves'u Reef'te Awoken'lara karşı 
ayaklandırdı. Kraliçe Mara Sov, Gardiyan'la- 
rın yardımını istedi. Gardiyan'lar Vault of 
Glass'a girerek Vex teknolojisini çalmaya çalışan 
Skolas'ı durdurmayı başardı ve Skolas'ı yakalayarak 
Kraliçe'yle yüzleşmeye gönderdi. Skolas, Prison of 
Elders'daki arenada bir kez daha karşı karşıya geldiği 
Gardiyan'lar tarafından öldürüldü. 


Eris Morn, Reef'e gelerek Mara Sov'u yaklaş- 
makta olan Oryx'e karşı uyardı. Çok geçmeden 
Satürn'ün halkalarının yörüngesindeki Hive 
Dreadnaught'u fark ettiler ve Saturn Savaşı 
başladı. Awoken uzay filosu Hive gemileriyle 
çarpıştı ve daha ufak gemiler üzerinde üstün- 
lük sağlasalar da Dreadnaught'a herhangi bir 
hasar veremediler. Dreadnaught ana silahını 
ateşlediğinde her iki tarafın filosunun neredeyse 
tamamı yok oldu. Buna Kraliçe Mara Sov'un gemisi 
de dahildi. 
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Awokenların fedakarlıgının yankısı Dünya'ya, 
Gardiyanlara kadar ulaştı. Böylece Gardiyanlar, oğlu 
Crota'nın intikamını almak için gelen Oryx'le karşılaş- 

mak için Satürn'e doğru yola çıktı. 


Se 


<5 


Prens Uldren Sov, Satürn'deki saldırıdan 

sağ çıkmayı başarmıştı. Dahası gemisi 
a herkesin gözü önünde buharlaşmış olsa 
da Kraliçe'nin de hâlâ hayatta olduğunu 
sezdiğini söyledi. Kısmen haklıydı da, Mara 
Ne e Sov'un bedeni yok olmuş olsa da ruhu 
lı i - Taken King Oryx tarafından yutulmustu 

ve bu sayede onun Throne World'ünde var- 
lığını sürdürüyordu. Mara'nın planı Eris ve 

Gardiyanların Oryx'e karşı birleşmesi ve onu 
yenmesi üzerine kurulmuştu. Oryx öldüğünde, 
Mara tekrar serbest kalacaktı. 


aj 


a 


Oryx, Dreaming City'nin varlığını ve yerini keşfetti; 
dahası burada son Ahamkara'nın yaşadığını öğrendi. 
Kendisine “Taken King” denmesinin sebebi herhangi 
bir varlığı karanlıkla yozlaştırarak kendi himayesine 
alabilmesindendi. Son Ahamkara Riven'a yaptığı 
\ da tam olarak buydu. 


Oryx'in Taken'larına karşı savaşan Gardiyan- 
lar, bu tehdide karşı koyabilmek için zaman 
içinde kaybettikleri bazı güçleri geri almaya 
ihtiyaç duyduklarını fark ettiler. Warlocklar arc 
gücünü, Hunterlar void’u, Titan'larsa solar güçle- 
rini geri kazandılar. 


> Cayde-6, Tower'ın mekanikçisi Amanda Holliday'i 
Eris'in gemisine bir gizlilik modülü yüklemeye ikna 
etti ve Gardiyan bu gemiyi kullanarak Dreadnaught'a 
sızdı; Dreadnaught'ın ana silahını etkisiz hale getirdi. 


> Oryx'in güçlerine karşı savaşmaya devam eden 
Gardiyan, Crota'nın mezarına sızarak ruhunu kuşan- 
dı. Böylece Dreadnaught'un derinliklerine inerek 
Taken King'e meydan okuyabildi. Destansı bir savaşın 
ardından Oryx'in fiziksel formu Gardiyan karşısında 
düştü ve ruhu Throne World'e çekildi. Eris, Oryx'in 
efsanevi satırından bir parçayı (Willbreaker) alarak 
bundan Gardiyan'ın kudretine layık bir kılıç yaptırttı. 


> Vanguard, Samanyolu'nun dört bir yanında Taken'a 
karşı savaşmaya devam etti. Gardiyan ve ekibi Thro- 
ne World'e girip Oryx'e karşı koyduğunda Taken King 
gerçek, devasa formuna büründü ve Gardiyanları da 
karanlıkla yozlaştırıp himayesine almaya çalıştı ancak 
Gardiyanlar bunu ona karşı kullanarak Oryx'i bir 

kez daha, bu sefer nihai olarak yenilgiye uğrattılar. 
Oryx'in taşlaşmış bedeni Satürn'ün halkaları arasında 
sürüklenip kayboldu. 


> Mara Sov'un kumarı işe yaramıştı. Böylece Mara, 
Oryx'in gücünü sahiplenip tekrar hayata dönmek 
için hazırlıklara başladı. 


> Oryx'in yokluğunda başıboş kalan Taken'lar 
Savathün'un himayesine girdi. Buna Riven da dahildi 
ancak Ahamkara, diğer Taken'ların aksine bilincine 
hâlâ sahipti ve Savathün'a sorgusuz sualsiz itaat 
etmek yerine onunla bir anlaşma yaptı. 


> Kozmodrom'da yağma yapmaya devam eden Ho- 
use of Devils, korkunç bir keşif yaparak SIVA'yı açığa 
çıkarttı. Lord Saladin, Demir Tapınak'ı savunmak ve 


SIVA'yı kontrol altına almak için Gardiyan'dan yardım . 


istedi. Kozmodrom'un SIVA'yla kaplanmış yıkıntı- 
ları arasında savaşan Gardiyan Dünya üzerindeki 
SIVA üretim merkezini yok etmeyi başararak Iron 
Lord’ların intikamını aldı. Lord Saladin, Gardiyan'ı 
yeni Iron Lord'ların ilki ilan etti. 
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Dominus Ghaul ve Red Legion, beklenmedik bir 
saldırıyla sehri gafil avladı ve kullandıkları tekno- 
lojiyle Traveler’! hapsedip Gardiyanların ışıkla olan 
bağlantısını kestiler. Işıksız kalan Gardiyanlar güç- 
lerini kaybetti ve büyük kayıplar verdi. Kalan son 
canlarıyla Red Legion'a karşı savaşmaya çalıştılar. 


Vanguard'ın üç lideri de farklı gezegenlerde 
toparlanmaya çalıştı. Kumandan Zavala, şehirden 
kaçanlarla birlikte Titan'a sığındı. Cayde-6, Ghaul'u 
öldürmenin bir yolunu bulmak için arayışa çıktı- 
ğında Vex teknolojisi tarafından Nessus'ta kısılı 
kaldı. Ikora ise Traveler'ın en son şekillendirdiği 
gezegen olan lo'ya giderek güçlerine tekrar ulaş- 
mayı denedi. 


Gardiyan, garip bir görünün ardından Çöküş 
sırasında Traveler'dan kopmuş bir parçanın peşine 
düştü. European Dead Zone'daki bu parçaya do- 
kunduğunda Ghost ışıkla bağlantısını tekrar kurdu 
ve Gardiyan güçlerini geri kazandı. 


Kumandan Zavala'nın hayatta kalanlara çağrısını 
duyan Gardiyan, Titan'a giderek önce Zavala'nın 
burada bir direniş oluşturmasına yardımcı oldu. 
Daha sonra Nessus'a giderek zaman döngüsüne 
sıkışmış olan Cayde-6'i kurtardı ve en sonun- 
da dalo'ya giderek Ikora ile birlikte çalışa- 
rak Ghaul'un asıl planını ortaya çıkarttı. 


Ghaul, Traveler'ın ışığını çalıp bir tanrı 
olmak istiyordu. Bunu yaptıktan sonra 
da The Almighty adındaki süper silahı 
kullanarak bütün Samanyolu'nu yok ede- 
cekti. Silahı çoktan Merkür'ün yörüngesine 
getirip gezegeni tüketmeye başlamıştı. 


Vanguard bu soruna iki koldan yanaşmaya karar 
verdi. Gardiyan, The Almighty’ye çıkartma yapıp . 
süper silahın soğutma sistemlerini bozarak çekir- 
değine fazla yükleme yaptıracak ve silahı etkisiz 
hale getirecekti. Geri kalanlarsa Last City'yi geri 


alarak kurdukları Vex teleport cihazını doğrudan a | | 


Ghaul’un gemisine yönelteceklerdi. Plan iki b 
kolda da işe yaradı ve Gardiyan şehre dönüp > 
Ghaul'a karşı savaşmaya başladı. 


Ghaul, Traveler'dan emdiği ışığı kullanarak 
Gardiyan'a karşı savaştıysa da Gardiyan her 
seferinde onu yere sermeyi başardı. Tam bu 
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Traveler'ın uyanışı bütün galaksiye yayılan bir ışık 
patlamasını da beraberinde getirmişti. Her ne kadar 
bu enerji dalgası günü kurtarmış olsa da galaksinin 
A. karanlıktaki ucunda Piramit gemilerin de uyan- 

\ Masına sebep oldu aynı zamanda. 


Gardiyan, Titan'da bir metan reaktöründe 
Mithrax adında bir Fallen'la karşılaştı ve 
daha önce emsali olmayan bir şekilde 
Hive'a karşı birlikte savaştılar. 


İmparator Calus'un gemisi Leviathan, 
Nessus'a ulaştı ve gezegenin kaynaklarını 
sömürmeye başladı. Calus, hain Ghaul'u 
yenen kahramanları gemisine davet etti ve 
Gardiyan da ekibini toplayarak bu daveti kabul 
etti. Gemide Calus'un çeşitli testlerinden geçen ekip 
en nihayetinde Calus’la da karşı karşıya geldi ancak 
dövüşün sonunda bunun Calus'un kendisi değil, 
onun formunda bir robot olduğu ortaya çıktı. Calus 

Gardiyanlara övgüde bulunduktan sonra onları 

ödüllendirdi ve galaksinin gizli gerçeğini bildiği- 
ni iddia etti. 


Osiris, Infinite Forest'ın derinliklerinde Vex'in 
kazanıp ne ışığın ne de karanlığın var olma- 
dığı bir gelecek gördü ve Ghost'u Sagira'yı 

yardım getirmesi için yolladı. Hem geçmişte, 


sırada Ghaul'un bedeninden devasa bir ışık te- 
zahürü çıktıysa da Traveler hem Ghaul'un cihazını 
hem de suskunluğunu bozarak Ghaul'u yok etti. 
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hem gelecekte hem de şimdiki zamanda Vex'le 
savaşan Gardiyan, Osiris'in de yardımlarıyla çok 

güçlü bir Vex Hydra olan Panoptes'i yenerek Infinite 

Forest'ı Vex kontrolünden kurtarmayı başardı. 


>Infinite Forest'ın içinden çok eski bir Vanguard sinyali 
alan Gardiyan buradaki simülasyonlardan birinde etra- 
. finda sayısız Vex cesedi olan Saint-14'in bedenini buldu. 


>Mars'a düşen Warsat uydularını araştırmak için kızıl 
gezegene gelen Gardiyan, burada “öldüğü” iddia edilen 
Ana Bray'le karşılaştı. Durumu araştırınca Solucan Tanrı 
Xol'un uyandığı ve Rasputin'in de buna karşılık olarak 
uydularını Mars'a yönelttiğini öğrendiler. Hive'a karşı 
savaşan Gardiyan, Rasputin'in sağladığı silahların yardı- 
mıyla Xol'u öldürmeyi başardı. 


POsiris, Saint-14'i kaderini öğrendikten sonra onu 
kurtarmayı saplantı haline getirdi. Zamanda yolculuk 
yapmayı sağlayan bir makine icat etti ancak Saint'i 
bulmayı başaramadı. 


>Başına buyruk bir Gardiyan olan The Drifter şehre 
geldi ve Gardiyanları pek de yasal olmayan yeni bir 
mücadele türü olan “Gambit’le tanıştırdı. 


>Mara Sov'un yokluğunda acısını Fallen'lardan temin 
ettiği etherle boğmaya çalışan Uldren Sov, Reef'e 
dönüp Awoken'ları Mara'yı Dreaming City'de hapis 
tutmakla suçladı. Mara'yı hâlâ duyabildiğini iddia 

eden Uldren'in aklını kaçırdığına kanaat getiren Petra, 
Cayde-6'in yardımıyla Uldren'i Prison of Elders'ın en dip 
köşelerinden birine tıktı. 
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>Gardiyan, Cayde-6'in intikamını almak için Scorn Baron- 
larının peşine düştü. 8 baronu da tek tek avlayan Gardiyan 
son olarak da Uldren Sov'un peşine düştü. 


>Hâlâ Mara'nın sesin duyduğunu ve ona yardım ettiğini 
sanan Uldren, Traveler'ın bir parçasını ve kendi içindeki 
karanlığı kullanarak Riven'in Sesi'ni serbest bıraktığı anda 
ne kadar büyük bir hata yaptığını anladı: En başından 


. beri duyduğu ses Riven'a aitti. Gardiyan ve Petra, Riven'in 


Sesi'yle çatışarak Taken'ı püskürtmeyi başardı. 


Yavaş yavaş yaptığı hatayı kavramaya başlayan Uldren, 
Petra ve Gardiyan'ın insafına kalmiştı. Uldren kendini sa- 
vunmaya çalışmadı, karşısındaki ikiliden birisinin Cayde'in 
intikamını alacağını biliyordu. 


>Kraliçe'nin Elçisi konumunda olan Petra, Gardiyan'ı Awo- 
ken'ların gizli şehri Dreaming City'ye davet etti. Birlikte 
Oracle Engine'i kullanarak Mara Sov'la irtibata geçtiler ve 
Mara'dan Riven'ın Savathün'la yaptığı anlaşmayı öğrendi- 
ler. 


>6 Gardiyan, bilinen son Ahamkara Riven'ı öldürmek için 
Dreaming City’nin altindaki mahzene girdiler. Ancak Riven'i 
ölümü Dreaming City'yi bir lanetin pençesine düşürdü. 
Savathün'un kızı Dül Incaru'nun liderliğinde Taken ve Hive 
sürüleri şehri istilâ etmeye başladı. Lanetin başlamasından 
iki hafta sonra Blind Well adındaki mekanizma yeterince 
şarj olarak Gardiyan'ları Mara Sov'un Throne World'üne 
giriş sağladı. Gardiyanlar Dül Incaru'yu öldürdüğündeyse 
lanet tekrar ilk başladığı ana geri döndü. Çok geçmeden 
Riven'ın laneti yüzünden şehrin bu üç haftalık döngüde 
sıkıştığı anlaşıldı. 


>Henüz Gardiyan'ını bulamamış olan bir Glint adındaki bir 
Ghost, Uldren Sov'un bedenine rastladı ve onu diriltti. 
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> Gardiyan Black Armory'yi keşfetti ve cephaneliğin 
küratörü Ada-1'le tanıştı. Birlikte Black Armory’yi kul- 
lanarak Samanyolu'na kaos getirmeye çalışan Siviks 
adındaki Fallen'ı durdurdular. 


> Gardiyan tekrar Mithrax adındaki Eliksni'yle karşı- 
laştı. Mithrax bu sefer Eramis adındaki bir Fallen'ın 
eski Tower'daki Outbreak Perfected adındaki silahı 
çalmak için plan yaptığı konusunda uyardı ve bir kez 
daha Gardiyanla iş birliği yaptı. 


> Crota ve Oryx'in ölümlerinin ardından Ay'da bulu- 
nan Hive yeni bir lider bulmak için bir ayin yapmaya 
başladı. Ay'ın yüzeyine kızıl bir hisar diktiler. 


> Eris, Ay'da gömülü olan Nezarec'in piramit gemisi- 
ni keşfetti. Eris'in dokunuşuyla uyanan gemi, defans 
mekanizması olarak geçmişin travmalarını durdu- 
rulamaz bir kabus formunda Ay'a yaymaya başladı. 
Gardiyan mevzuya el atarak kabusları durdurdu. 


> Ay'daki piramitten gelen sinyalleri takip eden Gar- 
diyan kendini bir kez daha Black Garden'da buldu. 
Burada yüzü örtülü bir heykel ve Divinity silahını 
keşfetti. 


> Farklı zaman dilimlerinden gelen Sol Divisive, Ay'ı 
istilaya başladı. Başlarında Undying Mind adında, 
zamana yayılmış kopyaları olan bir Vex zihni vardı. 
Ikora Rey'in planı doğrultusunda bir portal inşa eden 
Gardiyanlar haftalar boyunca savaşarak Undying 
Mind'ın bütün kopyalarını yok etmeyi başardı. 


> Eramis, Europa'nın yörüngesindeki piramit- 
gemiye girerek burada Stasis gücünü keşfetti. 


> Cabal Psion'ları Osiris'in Merkür'de kurduğu 
Sundial'ı inceleyerek Merkür'ün geçmişini, 
şimdiki zamanını ve geleceğini kiran-bir 
zaman çizgisi simüle ettiler. Osiris ve Gar- 
diyan zamanı stabilize etmeyi başardılar 
ve dahası nihayet Saint-14'ün ölmesini 
engelleyebilecek bir yol buldular. Gar- 
diyan, Saint-14'ü öldüren darbeyi onun 
adına aldı ve birlikte Vex'leri yok ettiler. 
Saint-14, böylece zamanın koridorları ara- 
sında yolunu bulup Tower'a döndü. 


> Exo Stranger, ya da gerçek ismiyle Elsie 
Bray, The Witness'ın kazandığı bir alternatif 
zaman çizgisinden geliyordu. Bizim ger- 
çekliğimizde keşfettiği empatik bir canlı 
olan Pouka’nin yardımıyla farklı gerçeklik- 
lerdeki tecrübelerini daha rahat bir şekilde 
irdeleme imkanı buldu ve Eramis gibi 
Europa'daki piramidi ziyaret ederek Stasis 
gücünde uzmanlaştı. 
> Samanyolu'nda yenilgi üstüne yenilgi alan Red 
Legion, son çare olarak etkisiz hale gelmiş olan süper 
silahları The Almighty'nin rotasını Dünya'ya çarpacak 
şekilde ayarladı. Gardiyan, Rasputin'le birlikte çalışa- 
rak Seraph sığınaklarını aktif hale getirdi ve Rasputin 


> Gardiyan, lo'da Eris'le buluşmaya gitti. Eris lo'da 
bulduğu Tree of Silver Wings'i (Gümüş Kanatlar Ağacı) 
karanlıkla şarj ederek piramitle iletişime geçebilecek- 
lerini düşünüyordu. Gardiyan ve Eris üç ay boyun- 


böylece bütün silahlarını The Almighty’ye dogrul- 7 ca ağacı şarj etmeye çalışırken “Witch Oueen” 
tarak tehlikeyi önledi. VA id 


Savathün onlarin eforlarini yavaslatmaya calıstı. 
En nihayetinde piramidin mesajı açığa çıktı: 
- “Kadim bir güç sizi Europa'da bekliyor”. 
> Traveler hareket etmeye ve parlamaya baş- 
ladı ve şehirdeki bütün Gardiyanlar etrafların- 
da ışığı yoğun bir şekilde hissetti. Red Legion'a 
karşı savaşta aldığı hasarlardan arınırken Kara 
> Kara Filo'nun gelişini fark eden Neomuna şehri Filo tekrar harekete geçti ve Samanyolu'nun dış 
tehlike geçene kadar kriyojenik uykuya yatıp ne kısmını karanlığa boğdu. lo, Merkür, Titan ve Mars 
lerini CloudArk’a aktarmaya karar verdi. pA karanlık tarafından yutuldu. 
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> Osiris'in önerisiyle iki taraf arasındaki meseleyi çözecek son 
bir maç yapılması kararlaştırıldı. İki taraf da şampiyonlarını 
yolladı ve Gardiyan ve ekibi bu karşılaşmadan galip çıktı. Ca- 
iatl söz verdiği üzere Zavala'nın şartlarıyla ateşkes yapmayı 
kabul etti. 


= İmparatoriçe Caiatl ve Kumandan Zavala, iki taraf arasın- 
daki barış yeminlerini etmek için Nessus'a geldi. Bu sırada iki 
Psion tekrar Zavala'yı öldürmeye çalıştı ancak Crow kendini 
ortaya atarak bir kez daha suikastı engelledi. Bu sırada 
maskesi düştüğü için Crow’un aslında dirilişinden öncesine 
dair hiçbir şey hatırlamayan Uldren Sov olduğu ortaya çıktı. 
Zavala, Gardiyan olarak doğuşundan önce kim olduğunu 
umursamadığı Crow’a doğrulmasi için elini uzattı. Caiatl, 
Zavala'ya saldıran Psion'larla bir ilgisi olmadığını açıkladı ve 
sorumlularını bulup hesabını soracağına yemin etti. 


h 


> Gardiyan piramidin mesajı doğrultusunda Jüpiter'in 
ayı olan Europa'ya geldi ve burada Variks tarafından 
gönderilen bir yardım çağrısı aldı. Prison of Elders'daki 
felaketteki rolünü açıklayan Variks, yeni bir karanlık 
gücü kullanan House of Salvation'ın durdurulması 
gerektiğini söyledi. 


>-Gardiyan ve ekibi House of Salvation'dan kalanları 
. Deep Stone Crypt'ten sürmeyi başardı. Clovis Bray’in 
zihnini yüklediği yapay zekâ uyandı. 


> Variks, Europa'daki yardımları dolayısıyla Prison of El- 
ders'daki suçlarından affedildi. Vanguard, Gardiyanların 
şehir sınırları içerisinde karanlık güçlerini kullanmasını 
yasakladı. 


> Osiris'in peşinden Ay'a giden Gardiyan, burada 
başka bir Gardiyanla karşılaştı. The Spider adindaki bir 
Fallen'ın emrine bağlı olan bu Gardiyan (The Crow), 
ışıksız kalan Osiris'i korumaya yardım etti. Daha sonra 
birlikte Sagira'yı öldüren Hive'ın peşine düşüp onu av- 
ladılar. The Spider'la önceden de münasebeti olan Gar- 
diyan'ımız, The Crow'u serbest bırakmasını talep etti; 
The Spider'ın kabul etmekten başka çaresi kalmadı. 


> Toribatl'ın yıkımının ardından Samanyolu'na gelen 
Caiatl, Vanguard’a mesaj yollayarak ona biat etmele- 
rini buyurdu. Kumandan Zavala teklifi net bir şekilde 
reddetti. 


> Caiatl'ın Cabal güçleri ve Vanguard arasındaki müza- 
kereler devam ederken Kumandan Zavala'ya bir suikast 
girişimi gerçekleşti. Suikastçılar gizlice hareket eden 
Crow tarafından engellendi. « 
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> İl 
> Bir Vex simülasyonu gerçek dünyaya sızara y İl 
City'yi bitmek bilmeyen bir geceye mahkumi etti. < dizi 
Gardiyan, Ikora'nın tavsiyesi üzerine bir kezdaha IH IN | s 
Mithrax'tan yardım istedi ve Vanguard, Mith rax ön- i NN 


derliğindeki House of Light'ı resmi olarak Last City'ye 
davet etti. Şehre defalarca saldırmış olan Fallen'ların 
şehirde yaşamaya davet edilişi bazı kesimlerce hoş 
karşılanmadı, Future War Cult'ın lideri Lakshmi bu 
karara sertçe karşı çıktı ve halka konuşma yaparak 
Eliksni'lere duyulan korkuyu körüklemeye çalıştı. 


> Mithrax ve Gardiyan bitmeyen gecenin kaynağını 
buldular: Savathün tarafından yozlaştırılmış bir Vex 
olan Ouria. Bu sırada Lakshmi'nin siviller üzerindeki 
etkisi şehre yayıldı ve Eliksni mültecilerle halk arasın- 
da çatışmalar patlak vermeye başladı. 


> Ayin gerçekleşirken Xivu Arath'ın güçleri Dreaming 
City'ye saldırdı. Ancak Savathün'un solucanını de- 
fetmeyi başardılar. Savathün solucanından kurtulur 
kurtulmaz kendini başka bir yere ışınladı. Bunu yap- 
madan önce sözünü tuttu ancak özgür kalan Osiris 
uyanıp uyanmayacağı belirsiz bir komadaydı. 


> Bu sırada foyası ortaya çıkan Osiris/ 
Savathün da ortadan kayboldu. 


> Petra yeni Techeun'lar eğiterek onların BB. garantiye aldı. 
yardımıyla Mara Sov'u Dreaming City'ye 


a > Savathün'un Throne World'ünde ışığın 
geri getirdi. 


çekimini hisseden Ghost'lar buradaki 
ölü Hive'ları bulup diriltmeye başladılar. 

Savathün; The Witness'ın müridi Rhulk'u 
lanetleyerek Throne World içindeki Batık 
Piramit'e hapsetti. 


> Gardiyan, Crow ve Saint-14, Osiris/ / 
Savathün'un peşine düştü. İzini bulduk- 
larında Mara Sov'la konuştuğunu gördüler 
ve hemen ardından Savathün onlara gerçek 
yüzünü gösterdi. Gardiyanlar tepki veremeden 

Mara Sov, Savathün'un bedenini bir kristal içine - 
hapsetti ve solucan tanrısını Savathün'dan ayırmayı 
planladığını anlattı. Garip bir şekilde bu Savathün'un 
da istediği şeydi ve karşılığında onlara Osiris'i geri — 
vereceğini söyledi. 


> Kara Filo'nun saldırısı sırasında ortadan kaybo- 

lan Mars, gizemli bir şekilde tekrar ortaya çıktı. 

Savathün'un Mars'taki gemisine çıkartma yapmaya 

çalışan Gardiyan, yanlışlıkla Caiatl'ın güçleriyle çatıştı 

ancak bu kısa bir gerginlik yaratsa da daha büyük bir 

mevzuya yol açmadı. Savathün'a ulaşan ve onu 

\ öldüren Gardiyan, ışığın gücüyle tekrar hayata 

d \ dönen Savathün’u görünce afalladı. Baska Hive 

i Gardiyanlarla da dövüşen ekip, kazanmaları- 
nın tek yolunun Hive Ghost'larını yok etmek 
olduğunu fark etti. Bu sırada Savathün'u 

Throne World'üne kadar kovaladılar ve burada 

Fynch adında Traveler'ın Hive'ı seçmesine anlam 


Xivu Arath'ın da Savathün’un peşinde oldu- 
ğunu öğrendiler. Bir yandan her ne kadar 
hiçbiri Witch Oueen'in ağzından çıkacaklara 
inanmıyor olsa da bir şekilde kafalarını karış- 
tırmayı başardı; özellikle de Crow'un. Ancak 
Mara'nın Crow'u uzak tutmaktaki bütün çabala- l 
rına rağmen Crow, Savathün'la konuşmayı başardı veremeyen bir Ghost'la karşılaştılar. Ölmüş Hive 
ve Savathün ona gerçek kimliğini, dirilişinden önceki: Knight'ını diriltmeyi reddeden Fynch, Gardiyan'a 
anılarını geri verdi. : & bolca yardım etti: 


> Ayin için gerekli hazırlıkları yaptıkları sırada Æ \ 1 
W O 
| 
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> Ikora, Eris ve Fynch'le birlikte Savathün'un gizemlerini 
araştıran Gardiyan, Mars'ta keşfettiği yeni “Deepsight” 
(Deringörüş) gücü sayesinde nesnelerin anılarını gör- 
me yetisini kazandı. Savathün'un planı da tam olarak 
buydu; Witch Queeniin anıları Gardiyan tarafından 
keşfedildikçe aynı anıları Savathün da kazanıyordu; 

© aynı Crow’a yaptığı gibi. 


> Witch Oueen ölmüş olsa da Mara Sov ondan çıkart- 
tıkları paraziti kullanarak Savathün’un sırlarını öğrene- 
bilecekleri düşünüyordu. Ancak Savathün tabii ki buna 
karşı da önlem almış ve paraziti bir konak bulmadığı 
sürece ölecek şekilde lanetlemişti. Gardiyan ve Mara, 
paraziti bir silaha aktarmayı planladılar. Parazit bu fikir- 
den hoşlanmasa da sözünü tuttu ve Savathün'un çöküş 
sırasında The Witness'a ihanet edişinden bahsetti. 


> Mara Sov, Gardiyan'ları Batık Piramit'e serbest kalıp 
daha büyük yıkım yaratmadan Rhulk'u öldürmeye yol- 
ladı. Gardiyanlar kendilerini hafife alan Rhulk'u büyük 
zorluklarla alt etmeyi başardı... 


> Traveler'ın ışığını kullanabilen bu Hive Gardiyanların 
nihai planı biriktirdikleri muazzam miktardaki ışıkla 
Savathün'un Throne World'ünü Ay'a çıkartmaktı. Gar- 
diyan ayini bitirmek üzere olan Hive Wizard'ını öldürdü 
ve bir kez daha Witch Queeriin planlarını engelledi. Bu 
sırada bu bilgiyi almak için Caiatl'ın Psionları tarafın- 
dan psişik sorguya tutulan Hive'ların acı çektiğinden 
rahatsız olan Crow, onları serbest bırakmaya çalışırken 
yanlışlıkla hem esirleri hem de Psionları öldürdü. Bu 
durumdan hiç hoşnut olmayan Caiatl, karşılık olarak 
Crow'un canını istedi. Lord Saladin araya girerek Crow 
yerine kendini önerdi. Saladin'in cesaretinden etkile- 
nen Caiatl, Saladin'in Cabal savaş konseyinde yer alması 
şartıyla teklifi kabul etti: 


> The Witness'ın müdahalesiyle Eramis'i hapis tutan Stasis 
kristali kırıldı ve Eramis, Nezarec'in kalıntılarını aramakla 
görevlendirildi. Bu sırada Drifter'ın müdahalesiyle Mithrax 
ve Gardiyan da bu kalıntıları Eramis'ten önce ele geçirmek 
için Europa'ya yola koyuldu. 


> Mithrax ele geçirdikleri kalıntılardan karanlığın gücünü 
kullanarak bir içecek damıttı. Saint-14 bu içeceği Osiris'e 
içirdikten sonra Osiris komadan uyandı. Savathün'un bede- 
nini çalmasının yan etkisi olarak Witch Oueen'in birçok sır- 
rına vakıf olmuştu. Bilhassa da Savathün'un anıları arasında 
gördüğü Neptün'deki bir şehrin fazlasıyla önemli olduğunu 
hissediyordu. 


> Ana Bray ve Osiris, Clovis Bray yapay zekâsının yardımıyla 
Rasputin'e bir Exo beden inşa etmeye başladılar. Bu sırada 
Warmind'ın Samanyolu'ndaki diğer alt zihinlerini aktif 

hale getirdiler. Dünya'nın yörüngesinde bulunan Seraph 
Station'da Eramis'in güçleriyle çatıştılar ve Eramis uyduya 
bir virüs yüklemeyi başardı. Warsat ağına artık Rasputin 
dışında kimse bağlanamayacaktı. 


> Ellerindeki kod Rasputin'i uyandırmaya yetmeyince 
Ana'nın aklına başka bir fikir geldi. Felwinter'ın Ghost'u 
Felspring'in datasını kullanarak Clovis Bray’in Warmind'ı 
tasarlarkenki gerçek planını ortaya çıkarttılar: Clovis Bray, 
Rasputin'e Traveler’! yok etmesini sağlayacak bir kod 
eklemişti. Bu sayede günü geldiğinde Rasputin, Traveler'ın 
yerini alabilecekti. Bunun ortaya çıkmasıyla Ana, Clovis Alı 
silmeye karar verdi. 


> Eramis virüsü kullanarak Rasputin'in Traveler'a saldırma- 
sını sağlayacak kodu aktif hale getirdi ve uydular Traveler'a 
nişan alırken Rasputin, Ana'ya tamamen ve kalıcı olarak 
bütün datayı silmesini, yani bir nevi Rasputin'i öldürmesi- 
ni istedi: Ana zorlanarak da olsa başka çaresi kalmayınca 
Rasputin'in dediğini yaptı. 


> Osiris ve Gardiyan bu arayışla Neptün'e yola çıkarken, 
Kara Filo'ysa Traveler'ın etrafını sarmakta, The Witness son .. 
hamlesini yapmaktaydı. 


...Böylece Lightfall başladı. 
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İNCELEME Şi 


06Z TAKIMI 


Nasıl oldu bilmiyorum, dergi 
incelemeleri icin oynadıklarım da 
dahil yakın dönemde oynadığım 
neredeyse her oyun ya RYO türünde 
denk geldi ya da ciddi oranda RYO 
elementleri içeriyor: Crisis Core 
Reunion, Dragon Quest Heroes, 
Secret of Mana Remake, Tales of 
Symphonia, Ninja Jajajmaru-kun:The 
Lost RPGs, hatta Like a Dragon: Ishin! 
Lise ve üniversite yıllarımda deliler 
gibi J-RYO bitirdiğim dönemler geldi 
aklıma. Fakat arada tarz değiştirmek 
şart. Yoksa ne kadar kalite olursa olsun 


Steam kurunun güncellenmesinin 
ardından artan oyun fiyatları son 
aylarda şirazemi fena kaydırdı. Aman 
şu zamlanmasın, aman bu zamlanma- 
sın derken son 1-2 indirimde 15 yıllık 
Steam geçmişimde almadığım kadar 
oyun satın almışım. Çoğu 20-308 
aralığındaki kaliteli bağımsızlardan 
oluşuyor tabii. Ama toplama vurdu- 
ğumda şunu fark ettim: Bu kadar çok 
bağımsız alacağıma aynı parayla yeni 
çıkan The Last of Us ya da Resident 
Evil 4 gibi oyunları da alabilirmişim 
pekâlâ. Şimdi kafamda dönen deli 
soru şu: Aynı paraya 40 tane “belki 
oynayacağım” küçük çaplı oyun almak 
mı, yoksa bir tane uzun soluklu AAA 
oyun almak mı daha doğru? İşte bü- 
tün mesele bu... 


EMRE SÜMER 


SAYILARLA 


1094 


Fiziksel oyun koleksiyonumdaki (kartuş 
ve CD) güncel orijinal oyun sayısı (1000 
barajı geçildi) 


+ 000400000400044000004000600000006 


Dragon Quest Heroes'a harcadığım saat 
(Daha post - game içeriği var :( ) 


* .4600006456000400060905000440000 


Sinemada izlediğim MCU filmleri sayısı. 
Fakat artık kopyala - yapıştıra bağladığı 
için gitmeyeceğim. 


M. İHSAN TATARİ 


SAYILARLA 


10 


Oyungezer yazarları arasına katılalı tam 
10 yil oldu bu ay. Mart 2013'te, sevgili 
Sinan Akkol'un “Sen güzel inceleme 
yazabilirmişsin gibi geliyor bana” diye 
attığı bir mesaj sonucu çıktığı günden 
beri takip ettiğim bu derginin sayfaları 
arasında bulmuştum kendimi. O 


: zamandan beri çok güzel insanlar tanıdım, 


çok güzel anılarım oldu. İyi ki Oyungezer 
var! 


+ 40409000405900609900065090900008009 


Cevirisini bitirdigim ve basılmalarını 
bekledigim kitapların sayısı. Kimi yakin 
tarihte, kimi daha eski. Bir gün onlar da 

gelecek insallah. 
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Steam kütüphanemdeki oyun sayısı. 
Utanç tablosu mu yoksa gurur kaynağı mı 
olduğuna karar veremiyorum :’) 


ÜÇ ÖNERİ 


m BLOODSTAINED: CURSE OF THE 
MOON: Ritual of the Night'in yan oyu- 
nu. Castlevania 3 tadında, fakat zorluk 
seviyesi adil bir oyun olmuş. Müzikleri 
de olağanüstüydü! İkinci oyunu da 
mutlaka satın alacağım. Klasik Castle- 
vania tarzını seven kaçırmasın derim. 


m ALPHA PROTOCOL: Obisidian 
tarafından yapılmış gizlilik - RYO. Bazı 
eksiklikleri olsa da internetteki olum- 
suz yorumların aksine ben çok keyif 
aldım oynarken. Verdiğiniz kararlar 
ve diyalog seçimleri de oyunu ciddi 
şekilde etkileyip değiştiriyor. 


m KID ICARUS: OF MYTHS AND 
MONSTERS: Kid Icarus’un pek bilin- 
meyen devam oyunu. Metroidvania 
tarzı, keşif duygusu, ekranın Sağı ve 
solunun birbirine bağlanması fikri 
falan çok hoş. Özellikle Gameboy stan- 
dartları için olağanüstü bir oyun. 


ÜÇ ÖNERİ 


mNeromancer: William Gibson'ın 
Matrix filmine ilham kaynağı olan ünlü 
romanı Neuromancer nihayet adam gibi 
bir geviriyle İthaki'den çıktı. Daha önce 
yetersiz çeviriler ve kötü baskılar yüzün- 
den bir türlü hakkını vererek okuyama- 
mıştık. İşte o gün geldi çattı. 


EDC's Justice League: Cosmic Chaos: 
Batman, Superman ve Wonder Woman’ 
yönetip diger Justice League üyelerini ve 
şehri kurtarmaya çalıştığımız, izometrik 
bir macera-dövüş oyunu. Çocuk oyunu 
mocuk oyunu ama acayip eğlenceli :) 
Esprileri çok iyi. 


mKaiju Wars: Into The Breach'in Go- 
dzilla soslusu. Jetlerimizi, tanklarımızı, 
toplarımızı kullanıp koca koca canavar- 
ların şehirleri yıkmasını engellemeye 
çalışıyoruz. Hoş bir bağımsız. 
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Yarışmacımız Light yürüyor, Light hazırlanıyor... 


Böyle direkt löks bir giriş yaptığım için 
özür dilerim ama artık bunu daha fazla 
dile getirmezsem patlayacağım: Lightfall 
konusunda kafam çok karışıyor. Neyse 
ki biraz düşüncelerimi toparlayabildim. 
Çünkü Lightfall'un çok iyi yaptığı şeyler 
olduğu gibi çok kötü yaptığı şeyler de var. 
Bu iyi ve kötü çatışmasının da yaşanması- 


nın sebebi The Witch Oueen, yani bir önce- : 
: nıtlamıştı. Her ay, her sene bir öncekinden 
: daha iyi bir şeyle karşılaştıktan sonra in- : 
: san artık şaşırmamaya başlıyordu. “Bungie : 
: abi, yapıyor bu sporu!” demekten kendimi : 
: alamıyordum. Bu keyfimin, üzerinde en 

: çok kafa patlattığım Lightfall'da kesintiye 
: uğraması kelimenin tam anlamıyla afallat- : 
: tı. İncelemenin girişi, ek paketin kendisin- 
: den çok iç dünyamla olan mücadelemi 


ki ek paket. The Witch Queen mükemmele 
en yakın ek paketlerden biriydi. Öyle ki 
eski incelememe göz attığımda gördüm ki 
kendisine 9 puanı yakıştırmakla kalmamış 
Destiny tarihinin en iyi ek paketi unvanını 
vermişim. 


Vallahi dürüst olayım bu puanın ve 
kendisine yakıştırdığım unvanın arka- 


Mükemmel bir düşüş! 


CEVDET EMRE KIZILCAN 


: sındayım. Şahane bir hikâye ve anlatı- 

> mı, Savathün'un bizzat kendisi, raid’, 

: sezonları, içeriği, ücretsiz güncellemeleri 
: derken Lightfall'un The Witch Queen’den 

: nasıl daha iyi olacağını hep merak ederek 
: geçirdim bütün bir seneyi. Çünkü Bungie 
: bana “Yok canım, bundan da daha iyisi 

: olmaz artık!” lafının gerçek olamayacağını, : 


: anlatacakları... 
: Yokmuş? 


iyinin sonunun olmayacağını çoktan ka- 


A Hoş bulduk kardeşim! (Kendisine gıcık olmadan birkaç dakika öncesi...) 


Welcome to Neomunal 


sr 
osırı a 


: anlatıyor gibi oldu ama ne bekliyorduk 

: venebulduk bunları anlatırsam çok daha 
: rahat anlaşılacağımı düşünüyorum ve 

: o yüzden hiç hız kesmeden eteğimdeki 

: taşları dökmeyi başlıyorum. 


: Bungie’nin 


Lightfall konusunda bu kadar heye- 


: canlanmamızın hiç şüphesiz sebebi bu 

: sene anlatacak hikâyeydi. Çünkü Light 

: ve Darkness saga'nın sondan bir önceki 

: ek paketiyle karşı karşıyaydık; The Witch 

: Queen’in vurucu finalinde tanıştığımız The 
: Witness'a hiç bu kadar yaklaşmamıştık. 


Artık adını, neye benzediğini biliyorduk 
ve 9 senelik bir maceranın ardından bu 
detaylar bile artık hayranları heyecanlan- 
dırmaya yetiyordu. 


The Witness bu zamana kadar gör- 
düğümüz hiçbir şeye benzemiyordu 
hem görünüş olarak hem de güç olarak. 
Tanrılar öldürdük, zaman yolculukları 
yapıp bütün alternatif gerçeklikteki Vex zi- 
hinlerini yok ettik, Black Garden'ın en dip 
köşelerine daldık ve bilinen son Ahamka- 
ra'nın kalbini söktük. Tüm bu maceralara 
rağmen hiçbiri bir The Witness değildi. 
Tek bir el hareketiyle düşmanlarını lime 
lime edebiliyor, kelimenin tam anlamıyla 
zaman ve mekân tanımıyordu. Öyle ki 


, güçlerinin birazını bahşettiği müritlerinin 


Looks like all the commotion made the Vex crawl out oi 
their pesky little hidey hows around the city. 
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hakkından gelmek bile tek basına bir 


kadar ölüm yeter, bu kadar yasam 
yeter!” demişti ama bu tek kaşlı gibi 
görünen uzaylının gayesi neydi? Ek 
paketi oynayan biri olarak gönül 
rahatlığıyla söyleyebilirim ki: Daha 
önce bildiklerimizden daha fazlasını 
bilmiyoruz! 


Zaten Lightfall'un en en en büyük 


Hikâye de anlatımı da tam bir hayal 
kırıklığı. Bu zamana kadar sadece 
lore kitaplarında anlatılan, oyunda 


yormuş gibi davranıyor, hiç sorgula- 
madan etmeden bağırlarına basıyor 
da şimdi şöyle bir sorun var sevgili 
yazar kadrosu: BEN BİLMİYORUM 

O ŞEYİN NE OLDUĞUNU ALOOOO? 
Hollywood'dan fırlama aşırı klişe tra- 
ining build-up sahnesi izleteceğine 


yani? Ya da ne bileyim, oyunu iki 
görev daha uzatamadınız mı? Konu 


Lightfall’un hikâyesi söz konusu oldu- : 
ğunda yapabildiğimiz yegâne yorum : ger karakterler çok güzel resmedilmiş. 
: Osiris'i hiç bu kadar gergin görmemiş- 
: tik. O kadar paniklemiş ki kimi zaman 
: bağırıyor, çağırıyor ve hatta kalp kırdı- 
: ğı oluyor. Hiç şüphesiz ki bu “küçük” 

: macerayı Osiris hiç unutmayacak. Öte 
: yandan Rohan tam bir görev adamı. 

: Amiyane bir tabirle tatavasız bir 


şu: Bilmiyorum. Bilmiyorum abi, 
bilmiyorum... Neden böyle bir anlatı 
tercih ettiniz? The Witch Oueen gibi 
bir şeyi ortaya çıkabiliyorsa neden bu 
istikrar devam edemiyor? The Witch 
Oueen'de de uzaktan çalışmıştınız, Li- 
ghtfall'da da uzaktan çalıştınız. Bunu 


44 NİSAN 2023 Oyungszsr 


: bir bahane olarak sunabilir miyiz ki? 
mücadeleydi. The Witch Queen'de “Bu : 


Bu kadar eyyorlandım ama bir şeyi 


: de itiraf etmeliyim ki ben hikâyeyi 

: oynarken eğlendim. Hiç memnun 

: ayrılmadım ama yine de eğlenmeyi 

: başardım. Tabii bu biraz da yeni ele- 

: ment Strand'le alakalı ama atmosfer 

: vesanat tasarımı gibi detaylar her 

: zamanki gibi zirvelerde. Bunlardan 

: ileride detaylıca bahsedeceğim o 

fiyaskosu tam olarak burada başlıyor. : Yüzden gözüme daha çok batan bir 

: şeyden bahsetmek istiyorum: Karak- 

: ter kadrosu. Kadro demeye bin şahit 

: gerçi, sayıyorum: Gardiyan (biz iste 

hiç gösterilmeyen bir şeyi herkes bili- : dümdüz), Osiris, arada biraz Caiatl, 

: Rohan, Nimbus, Calus, The Witness. 

: Zavalla, Mara Sov falan H.E.L.M'de 

: kalmışlar, haydi onları geçtik. Eris 

: ortalıkta yok, Drifter desen nerede 

: Allah bilir... Hani seslendirme bütçesi 

: çıkışmadı dersin, karakter kadro- 

: sunun sığlığını bir kenara koyarsın, 

biraz daha kendini anlatamaz mıydın : alani ekt gin cae AN 
: eden karakter gelişimine ne diyebi- 

: liriz ki? 


Şimdi yiğidi öldür hakkını yeme, di- 


Gergin görünüyorsun Osiris hayırdır bi' şey mi 
oldu yaw?? 
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kişiliği var. Düşmanımızın ortak olduğunu 
görünce derhal müttefik olmaya hazır 
olacak kadar rasyonel ve fedakâr birisi. 
Hiç beklemediğim bir şekilde mütte- 
fikimiz Cabal imparatoriçesi Caiatl'ın 
geçmişinden bilgiler alıyor, düşmanımız 
Cabal imparatoru ve The Witness’in 

en yeni müridi Calus'un şatafata olan 
düşkünlüğüne bir kez daha şahit oluyor, 
The Witness'ın en ufak bir hatada mürit- 
lerine bile dünyayı dar edebilecek kadar 
çözüm odaklı biri olduğunu anlayabi- 
liyoruz. Ama o Nimbus... O bacağına 
s*çtığımın karakteri... Bu kadar “cringe” 
birisini yazmak için gerçekten büyük bir 
çaba gerekli. Kendisiyle ilk karşılaştığım- 
da Cayde-6'in boşluğunu doldurmak 
için yazıldığını düşünmüştüm de ne 
büyük bir yanılgıymış. Bu fikrin en ufak 
zerresi bile Cayde-6'e saygısızlık olurdu! 


Karakter gelişimi, hah! Daha çok karakter : 


: gelisimin’t... Koca ek paketin belki de en 
: vurucu (olması gereken) andan çok değil 
: sadece 2 dakika sonra eski hâline geri 

: dönüyor?! Tamam dostum Nimbus sen 

: gelişme ama gölge de etme başka ihsan 


istemem! 


Hikâye, anlatımı ve karakterler cephe- 


: sinde işler pek iç açıcı değil. Peki ya geri 


kalanlar? Sonuçta bir sene boyunca bizi 


: oyalaması gereken bir ek paket var kar- 
: şımızda. Sonda söylenmesi gereken şeyi 


başta söyleyip kurtulmak istiyorum ben: 


: Lightfalľun hikâyesi dışında geri kalan 


HER ŞEYİ çok iyi. Oynanışı, içeriği, ücret- 
siz güncellemeyle değişen elementleri, 


PRINT-OF NEZAREG 


Mucadeleyi 
Destiny’e geri 
getirmek 


Oyuna gelen her yeni silah, alt 
sinif guncellemesi ve modlarla 
birlikte karakterimiz gerçekten 

muazzam bir güce sahip olmuştu. 
Bir de artifact adı verilen şeyden 
XP karşılığında power seviyenizi 
arttırmanız eklendi mi üst seviye 
end-game içeriği bile kolaylaş- 
mıştı. Bungie bunu değiştirmek 
için etkinliklerin gerektirdiği 
seviyeyi yeniden ele aldı. Örnek 
vermek gerekirse Master raid'lere 
girerken mutlaka -20 power 
seviyesinde bulunacaksınız. Bu şu 
an için bizi “E madem öyle neden 
power kasmakla uğraşayım ki?” 
boşluğuna düşürse de biliyoruz 
ki Bungie oyundaki güncel power 
seviyesi kasma döngüsünden pek 
memnun değil. Bir geçiş dönemi 
gibi düşünebiliriz aslında. Yine bir 
örnek vermek istiyorum: Vangu- 
ard playlist adı verilen PvE etkin- 
liklerinde artık power seviyesinin 
bir önemi yok mesela. Power'a 
dair tutumları The Final Shape'e 
kadar yetişebilir mi, sonraki ek 
paketlere sarkar mı bunu zaman 
gösterecek. 
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Biraz da dedikodu... 


Asıl kaynagını tam bulamamıs olsam da 
Strand'in aslında The Witch Oueen'de geleceği fa- 
kat yetişmediği için bir sonraki ek pakete atılma- 
sı şeklinde çok güçlü bir söylenti var. Hatta Light 
alt sınıfların güncelleme alma sebebi de buymuş. 

Lightfall ilk duyurulduğu zaman “working title” 
yani ismi üzerinde henüz çalışılıyor şekilde 
duyurulmuştu. Aynı zamanda sanat tasarımı da 
şu anki durumdan çok farklıydı. Aynı teori raid 
için de kasıldı. Raid'in bu kadar basit olmasının 
sebebi üçüncü encounter hariç dungeon olarak 
tasarlandığıydı. İlk söylenti kesinlikle yalanla- 
nabilir mi bilmiyorum ama raid dedikodusu ge- 
liştirici ekibin yayımladığı videolarla yalanlandı 
desem yeridir. Aynı zamanda aylar önce yapılan 
raid sızıntıları da günümüzdeki raid'le baya bir 
uyuşuyor. Hikâye, Strand yüzünden baştan yazıl- 
mış olabilir belki ama raid için durum bu değil. 


SS 
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sezon ekonomisi, açık dünyası... 
Hani her şey derken abarttığımı 
düşünmeyin istiyorum. Bir kere 
daha üstüne bastırma konusunda 
hiçbir sorun görmüyorum HER 
ŞEYİ çok iyi. 


İlk başta Strand'i ele almak 
istiyorum. Kendisi hikâye boyunca 
da adını sık sık duyduğumuz yeni 
alt sınıfımız. Hikâyede biraz fazla 
yer almasından ötürü aramızdaki 
ilişki biraz küskün başlasa da 
ilerleyen zamanlarda innnanılmaz 
eğlenceli bir alt sınıf olduğunu 
fark ettim. Strand'le alakalı söyle- 
yebileceğim ilk şey artık sonunda 
çok şükür Destiny'de grappling 
hook atabiliyoruz. Üstelik öyle 
oyunun istediği sabit bir yere 
değil, her yere! İsterseniz hava- 
da bir boşluğa, isterseniz başka 
bir Gardiyan'a, isterseniz direkt 
düşmanınıza ya da düşmanlarını- 
zın gemilerine! (Geçen biri sezon 
aktivitesinde benim Sparrow'uma 
attı, peşimden sörf yaparak geldi. 
-Can) Bomba slotunu kullanan 


bu kancayı ilk başta agresif olarak : 
: kullanarak ortaya çıkardığınız 

: küçük böcükler. Şimdilik her sınıf- 
: ta birbirinden farklı ikişer aspect, 
: her sınıfta ortak olarak kullanılan 
: ondört tane de fragment var. 

: Şimdilik diyorum çünkü ilerle- 

: yen sezonlarda daha fazlasının 

: geleceğini biliyoruz, Tıpkı. 
: Statis'deki gibi! Konuyu şuraya 

: bağlamak için Statis örneğini 

: verdim: Strand'i ve fragment'lerini 
: kasmak çok rahatlatılmış. Beyond 
: Light'ta gelen Statis'i kasmak 

: için mutlaka guest'ini aldığınız 

: etkinlik içerisinde, guest'in size 

: emrettiği şeyi yapmanız gere- 


kullanamayacağımızı düşünüyor- 
dum fakat yanılmışım! Kancayı 
attıktan sonra zamanlamayı 
ayarlayabilirseniz karakteriniz bir 
miktar öne atılarak bir saldırı da 
yapıyor ve bu saldırı düşmanla- 
rınıza hiç de azımsanmayacak 

bir hasar veriyor. Hani “Zaten her 
yere uçup kaçabiliyorsun hasar 
da vurmayıver” dememiş olmaları 
çok hoşuma gitti. 


Hikâye görevlerinde Strand 
kökenli yeteneklerinizin yenileme 
süresi oldukça kısa tutulduğun- 
dan bu kancayı gönül rahatlığıyla 


: kullanabiliyorsunuz. Fakat ne 

: zaman hikâye bitiyor, çok sert 

: bir duvara tosluyorsunuz: E bu 

: kancanın bekleme süresi çok 

: uzun?! Fakat doğru bir dizilim 

: ve ufak bir grind'la bu sorunun 

: üstesinden gelmek mümkün. Ay- 
: rıca Tangle adı verilen topçuklara 
: kanca atmak da bekleme süresini 
: tamamen sıfırlıyor. Düşmanınıza 

: Tangle’ fırlatıp peşinden kancayla 
: uçarak gitmenin verdiği zevk an- 

: latılmaz. Öyle ki Stasis dahil olmak 
: üzere diğer alt sınıfların yüzüne 

> uzun süredir bakmıyorum. 


Bu kadar ballandıra ballandıra 


: anlattım ama yanlış anlaşılmak 

: İstemem, Strand sadece bir kan- 

: cadan ibaret değil. Düşmanlarını- 
: za kelimenin tam anlamıyla bola 

: fırlattığınız bir bomba tipi de var. 
: Bu bomba düşmanlarını bir kukla 
: gibi kollarından yukarıya doğru 

: bağlayarak hareketsiz kalmalarını 
: sağlıyor. Bitmedi, son bir şeyden 

: daha bahsedeceğim: Thread- 

: ling'ler! Bunlar da yine bomba- 


larla ya da sınıfınızın yeteneğini 


.. Tıpkı 


kiyordu. Üstelik haftada sadece iki kere 
yaparak sizi tıkıyordu. Artık böyle zoraki 
şeyler yok. Takın Strand'inizi istediğiniz 
yerde, istediğiniz gibi oynayın. Çiçek gibi 
olmuş diyorum yahu! 


Destiny için bilim kurgu diyoruz tabii ki 
ama atladığımız bir diğer etiketse post-a- 
pokaliptik oluşu. Last City gerçekten de 
bildiğimiz tek şehir olduğu için adı Last 
City. Onun dışında Farm adındaki ufak 
bir yaşam alanına tanıklık etmiştik fakat 
Last City hariç herhangi bir şehirleşme 
yapısıyla karşılaşmamıştık. Yani Neptün, 
dolayısıyla da Neomuna'ya kadar. Güneş 
Sistemi'nin diğer gezegenleri Golden 
Age'de yaşanabilir hâle getirilmiş olsa da 
düşman saldırılarına yenik düşmüş bir 
şekilde tasarlanmış. Yıkılmış binalar, terk 
edilmiş sokaklar ya da sadece vahşice bü- 


ışıklarıyla parıl parıl parlayan bir şehir. 


Bu zamana kadar Neomuna diye bir yer 


: olduğunu bilmiyorduk da nasıl öğreniyo- 
: ruz, bu da önemli bir soru. Neomuna'yı 

: savunan Cloud Strider'lara ev sahipliği 

: yapan bu şehri Osiris, Savathün yüzünden : 
: (yada sayesinde mi demeli?) öğreniyor. 
: Rohan ve Nimbus'un ırkı olan Cloud 

: Strider'lar esasında bizim hakkımızda 

: birçok şeye vâkıf. Bize de hem Cloud ; 
: Strider'ları hem de Neomuna'yı keşfetmek : 
: kalıyor. Şehirde yaşayan vatandaşların 

: bağlı oldukları CloudArk ağı, Arcade 

: oyun salonu şeklindeki Lost Sector'leri ve 
: dikey mimarisiyle Neomuna gerçekten 

: de burada yaşam olduğunu oyuncuya 

: hissettirebiliyor. 


Neomuna güzel, Neomuna tatlı... Peki 


: ya neler yapabiliyoruz bu Neomuna'da? 
: Yaaani, dürüst olmak gerekirse diğer 

: Destiny gezegenlerinde ne yapabiliyorsak : 
: onu. Ekstradan iki içerik daha var ama. : 
: Biri Terminal Overload, digeri ise Vex 

: Incursion. Public event kafasinda galısan 
: bu etkinliklerin bahsetmeye degecek 

: çok büyük farklılıkları yok. Neomuna'nın 
: silahlarını ve Exotic eşya elde etmenin 

ii : en kesin yolu bu etkinliklerden geçiyor. 
yüyen otlar, ağaçlar... Fakat Neomuna neon ; Bungie'nin Exotic eşya elde etmek için 
: sadece üst seviye Lost Sector farm'lanma- : 
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3 $i zlik duyduğunu biliyorduk. 
atsizlıklarını oyuna yeni bir etkinlik 
etirerek çözmeleri hoş olmuş. 


Ek olarak şundan bahsetmek istiyorum 
ki Lightfall'un internet sitesinde Terminal 
Overload için 6 kişilik maç aramalı bir et- 
kinlik olacağı söylenmişti. Bu da insanların 
akıllarına The Witch Oueen'deki The Wel- 
Ispring gibi bir tecrübe getirmişti. Fakat 
durum öyle değilmiş. Maksimum 3 arka- 
daşınızla birlikte etkinliğe girebiliyorsu- 
nuz girebilmesine de şöyle iki problemim 
var: 1) Benim diğer arkadaşlarımın başı 
kel mi, neden onlarla oynayamıyorum? 

2) İyi de aga, yine beni Neomuna'nın açık 
dünyasına atıyorsun -ki bu ayrı bir etkinlik 
seçeneği değil. Oyuncular bu etkinliğin 


: The Wellspring gibi olması için Bungie'ye 

: baskılar uygulamaya başladı bile. Bakalım 
: o cepheden ileride herhangi bir değişiklik 
: olacakmı? 


S 


Bu aşırı kötü akrostisi anlamadıysanız... 


: Konuyu sezona getirmeye çalışıyordum 

: ya... Hep”Şimdi sezonu ek pakete dahil 

: mi düşünmemiz gerekli, yoksa ayrıca mı 

: elealmalıyız?” şeklinde bir beyin fırtınası 
: yapıyordum da, artık saldım onu. Eger ek 
: paketin baz halini alırsanız yanında sezo- 
: nuda otomatik olarak almış alıyorsunuz. 


Oyungezer NİSAN 2023 47 


Yani Bungie bile artık bu ikisini yekpare 
saymış ben saymasam kaç yazar?! 


bittiği yerden bayrağı devralıyor. Reef'in 


çekinmiyor. Queensquard yani Kraliçe'nin 
Koruması olarak bulunduğumuz bu 


:  Shadowkeep'ten beri her sezonun 
: kendine has bir para birimi olurdu. Bu 
: para birimini en hızlı elde etme yoluy- 


: sa sezon etkinliğinin bizzat kendisini 

: yapmaktı. Eğer ki doğru upgrade'leri 

: alırsanız sezon etkinliğinden bağımsız 

: etkinlikleri oynarsanız da cüzi miktarlarda : 
: düştüğü oluyordu. Artık bu “para birimi”ni : 
: tamamen kaldırmışlar. Alışkın olduğumuz : 
: vendorlar da dahil olmak üzere hepsi 

: engram sistemine geçmişler ve bunu 

: şimdiden söyleyebilirim ki şahane olmuş! 
: Hem sezon etkinliğinde hem de Terminal 
: Overload'ta bir anahtar tipi var ve bu 

: anahtar loot almak için değil esasında. 

: Ekstraloot almak için. Hâl böyle olunca 

: “Anahtarim yok ya, en iyisi oynamayayım” : 
fikrinin önüne geçilmiş. 


Bungie'nin ilerleyen zamanlarda sezon 


: vendor'larının upgrade'lenmesini de kal- 
: dıracağını biliyoruz. Çünkü dediğim gibi 
: Shadowkeep'ten beridir durum bu hâlde, 
: Shadowkeep'ten beri diyorum da 1 Ekim 
: 2019'dan beri dersem durumun ne kadar 
: önemli olduğunu daha çok vurgularım 

- sanırım. Hemen hemen 4 senedir aynı 


| 
Season of the Defiance, Lightfall'un tam : stm enlay eu 


Böyle build’in 


kraliçesi Mara Sov bir kere daha bizle haşır : 
neşir oluyor ve güçlerinden paylaşmaktan : 


: craft'layanı da olur 
: evelallah! 


sezonun içeriği de loot'u da pek bir güzel. : 


Hikâyesi konusunda bir şey söylemek 

şimdilik güç çünkü diğer sezonlarda da 
olduğu gibi hafta hafta ilerliyor. Benim 
Bungie'nin artık sıkıcılaşmaya başlayan 


başlıyor olması. 
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Destiny'de dizilim yapmak (özellikle son 


seviye içerik oynuyorsanız) çok önemli. 
I ae : Çünkü oyun tarzınıza doğrudan etki 
burada daha çok değinmek istediğim şey, : ediyor. Yeteneklerinizin bekleme süresini 


: mi azaltacaksınız, onun yerine biraz can 


sezon ekonomisini değiştirmeye ufak ufak : kazanmaya ne dersiniz? Ya da düşman 


: saflarının içine dalacağınız için biraz da- 


Arms Armor Mod 


3 ENERGY COST 


Collecting an Orb of Power causes you to gain 
1 temporary Armor Charge. > 


¥ When your melee energy is fully expended, 
~~~ you gain melee energy. 


Additionally, your Armor Charge is 
consumed and you gain additional melee 
energy for each stack. 


© Multiple copies of this mod can be stacked 
to increase the potency of its effect, with 
diminishing returns for each additional copy 
of the mod. 


: yanıklılık iyi gelirdi değil mi? İşte tüm bu 

: karar mekanizmaları zırhlarınıza taktığınız 
: modlar, dolayısıyla yaptığınız dizilimden 

: geçiyor. 


Destiny 2'de bu zamana kadar üç farklı 


: dizilim tipi vardı. İsimleri: Charge with 


Light, Warmind Cell ve Elementel Well idi. 
Kimi zaman bu modlara güçlendirmeler 


: geldi, bazıları zayıflatıldı derken belli 

: başlı metalar oluşmuştu. Örneğin kimse 
: Warmind Cell kullanmıyordu. Charge 

: with Light'a gelen nerf'ler yüzünden 

: de Elementel Well kullanımı dominant 

: bir şekilde görünüyordu. Fakat durum 

: bir hayli değişti. Warmind Cell'ler artık 


hayatımızda yok... RIP in Pepperonis'leri- 


: niz hazırsa teknik olarak artık Charge with 
: Light ve Elementel Well de yok. Armor 

: Charge adında sentez bir sistem getirilmiş 
: durumda. 


Gerek süper kullanarak öldürülen 


: düşmanlarla gerekse taktığınız modların 

: gerekliliklerini yerine getirerek düşür- 

: dügünüz Orb of Power'ı aldığınız zaman 

: birtane Armor Charge kazanıyorsunuz. 

: Ekstra modlar kullanarak üzerinizdeki 

: maksimum Armor Charge'ların miktarını 

: da süresini de arttırabiliyorsunuz. Uzun la- 
: fın kısası gerçekten de Charge with Light 

: ile Element Well'in kusursuz bir birleşimi 

: olmuş. 


Eskiden zırhların Void, Solar, Statis gibi 


: elementleri vardı. Bu yeni sistem duyu- 

: rulmadan önce Strand'in gelmesiyle nasıl 
: yeni modlarla karşılaşacağımızı merak 

: ediyordum. Sizin de fark ettiğiniz gibi 

: “var-dı” kelimesini kullandım çünkü bu 

: muhabbet de kaldırıldı. Artık her modu her 
> zırhta gönlünüzce kullanabiliyorsunuz. Bu- 
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nun da söyle bir konforu var: Ben build’lerimi üçüncü 
parti bir internet sitesi olan Destiny Item Manager’e 
kaydediyorum mesela. Solar taktıgım zırhımı baska 
bir build’imde Void kullanmam gerekiyordu ve DIM 
bunu ne yazık ki yapamıyordu ve benim elle manuel 
olarak halletmem gerekiyordu. Fakat artık böyle 
zahmete gerek yok, gerçi artık DIM'e de pek gerek 
yok! (Vault’tan silah çekmek için hâlâ gerek var ya... 
-Can) 


DIM'in yapmış olduğu bu şeye, yani Loadout'la- 
ra SONUNDA oyun içerisinde de erişebiliyoruz. 
SONUNDA!!! diye bağırmamın sebebi, oyunun API 
çöktüğü zaman DIM gibi üçüncü parti hiçbir şeyi 
kullanamıyor oluşunuz. Artık direkt oyunun içinde 
bulunduğu için tek tıkla karakteriniz oyuna hazır 
oluyor. İlk başta 4 slot veriyor, hiç ölmeden tek 
başınıza Legend Lost Sector yaparsanız bu sayı 8'e 
çıkıyor. Ben gayet yeterli buldum. Bütün ihtiyaçları- 
mı karşılıyor. 


Tum bu buildcraft'in kökten değişimi, Loadout 
sistemi... Şunu demeye çalışıyorum: İşleri inanıl- 
maz rahatlatıyor. Ben Destiny'de build yapmaktan 
çok keyif alıyorum. Bu konuda da çok iddialıyım laf 


kendi build'lerimi kendim yapardım. Bu değişiklik- 
lerle ilk karşılaştığımda eski sistemle kıyas ettiğim- 
den bütün build'lerim çok kötü oluyordu. Kötü 
olması bir yana sürekli aynı modlardan birçok kez 


kullandığımı da fark edince Bungie'ye kötü laflar ha- : 


zırlamıştım. Sonra tövbemi bozup bu yeni sisteme 
dair bir tane video izledim. Nöronu aktifleşen bir 
maymun olmuştum artık. Sistemi iyice anladığım 
için kendi build'lerimi yapmaya çoktan başladım. 
Eskiden dayanıklı mı olsam yoksa yeteneklerim 
daha çabuk mu gelsin diye düşürdüm. Çok sevdi- 
ğim bir İngiliz atasözü der ki: Why not both?! 


Düşüyor mu böyle? 


Şimdi tek nefeste Lightfall'la gelen şeyleri sayma- 
ya çalışacağım: Kalitesi tartışmaya açık yeni hikâye 
görevleri, yeni açık dünya, yeni alt sınıf, iki yeni 


: etkinlik, yeni guest'ler, yeni strike (bir tane olması 

: üzücü), yeni raid, yeni düşman tipi olan Tormen- 

> tor'lar, yeni sezon etkinliği, sayamayacagim kadar 

: silah ve zırh, yeni Exotic'ler, yeni buildcrafting, Light 
: alt siniflar için yeni aspect'ler, yeni engram sistemi, 

: Loadout sistemi, Comment sistemi, Guardian rank 

: sistemi... Ve sanırım bu kadar. İlerleyen zamanlarda 
: oyun içerisinde LFG sistemi geleceğini de biliyoruz. 
: Birdiğer deyişle Destiny, yine yeni yeniden evrimle- 
: şerek gelişmeye devam edecek. 


Eğer hikâyenin yarattığı hayal kırıklığından bir 


: şekilde sıyrılmayı başarırsanız, ki ben başardım, 

: Lightfall'dan keyif alacağınıza çok eminim. İlk başlar- 
: da hikâyenin yarattığı hayal kırıklığı nedeniyle her 

: modern oyuncunun yapacağı gibi bir süre negatif 

: inceleme bombardımanına tutuldu Lightfall. Kulla- 

: nici puanlarını ve Steam'deki “Çoğunlukla Olumsuz” 
: başlığını hak etmiyor. Şunu da hatırlatmakta fayda 

: var ki, pazarlama ekibinin söylediği slogan “Sonu- 

: muz başlıyor” idi, “Sonumuz geldi” değil. Belki biz 

: çok beklentiye girdik, belki de Bungie çok gazladı. 
aramızda. Asla YouTube'dan build videosu izlemem, : Bildiğim tek şey şu ki Destiny şu an hiç oynanmadi- 
: ğı kadar çok oynanıyor ve büyük ihtimalle Bungie 

: para sayma makinesinden gelen sesin konforunu 

: sürüyor. 


The Witch Queen incelemesinin sonunda yaptı- 


: ğım “En iyi ek paket mi?” kritiğini yapmak içimden 

: gelmiyor dürüst olmak gerekirse. Hani olmadığı 

: çok kesin çünkü. The Witch Queen, The Taken King, 

: Forsaken gibi zirveyi oynayan ek paketlerin yanında 
: Lightfalľa en iyisi demek gerçekten haksızlık. Fakat 

: Curse of Osiris, Shadowkeep ve hatta belki Beyond 

: Light varken de kötü demeye insanın vicdanı el 

: vermiyor. Umuyorum ki Bungie bütün kartlarını The 
: Final Shape'e saklamıştır. Umarım saklamıştır çünkü 
: The Final Shape'in hikâyesi Lightfall gibi olursa vah 

: Bungie'nin haline! © 


TÜR: FPS | YAPIM/DAĞITIM: Bungie 
DİJİTAL İNDİRME: 4494 (PSN, Microsoft Store, Steam, Epic Games Store) | YAŞ SINIRI: +16 


A Cabal’ların küçüklükleri böyle oluyorsa eve alıp beslerim ki ben 
(Eve götürmek için biraz Caballaman gerekebilir. :(( -Aygen) 


Oyungszar nisan 2023 49 


yr İNCELEME EA 


BAYONET TA ORIGINS: 
CEREZA AND THE LOST DEMON 


Cadilarin ve iblislerin iyiler oldugu masallar 


Ed ÖMER AKDAĞ 


<< Oyunun görselliği de o 
| masalsı havayı sonuna 
kadar yansıtıyor. 


azı yapımcıların “Finansal ve stratejik olarak 

doğru olur mu?” veya “Markamızın örtüştüğü 

kavramlarla uyuşuyor mu?” gibi sıkıcı sorular 

sormak yerine “Canımız istiyor ulan!” deyip 
çok alakasız bir şeyle karşımıza çıkmasına bayılıyo- 
rum. Modern dünyaya cennetten ve cehennemden 
gelen varlıkları seksi seksi hareketlerle kestiğimiz, 
dev yaratıklarla şehirleri dümdüz ettiğimiz, her ya- 
nında ayrı bir abartının patladığı Bayonetta serisine 
bakıp “Hadi burada bir çocuk masalı anlatalım!” 
diyen zihinlere selam olsun. 


Dans kursu 


Bayonetta serisi çok çaktırmasa da aslında çok 


güzel bir lore'a sahiptir ama Cereza'nın çocukluğun- : 
: yüzeysel de değil. Genelde Cheshire'in farklı farklı 
: modlarını ve hareketlerini kullanarak düşmanlara 
: dalmaya, Cereza ileyse beladan uzak durmaya, 
: tutturduğunuzu da büyüyle yerine kilitlemeye 


da geçen Cereza and the Lost Demon'da bu dünya- 
nın bilinmeyenlerine dair daha fazla şey öğrenmeyi 
pek beklemeyin, oyun kendi halinde küçük ve tatlı 
bir hikâye anlatıyor yalnızca. Cereza ustasının orma- 


nın kenarındaki evinde ufak ufak cadılık öğrenmeye : 
: değil bu, bol bol çevre elementli bulmaca söz konu- 
: suve bu tek kişilik co-op kafasını o bulmacalarda 

: da oldukça yaratıcı olarak kullanmışlar. Birkaç tane 

: haddinden fazla tekrar eden mekanik olması, bir 

: de oyunun genel olarak aşırı kolay olması dışında 
: büyük keyif aldım genel oynanış döngüsünden. 


çalışmaktadır. Yakınlardaki perili ormandan gelen 
seslere kulak verip oraya gider ve kaybolur. Daha 
önce deneyip beceremediği cehennemden iblis 
çağırma işini tekrar dener ve bu sefer başarılı olup 
iblisi yanındaki oyuncak kediye aktarır. 


Cereza zaten huysuz bir çocuk, Cheshire ismini 


verdiği iblis de ayrı huysuz. İkilinin birbirine mecbur ettiğini anlamak zor. Çocuklar desek, çocukların 


: Bayonetta serisiyle pek alakası yoktur; Bayonetta 
: seven büyükler desek, çoğu yetişkin çocuk masalı 
: dinlemeyi sevmez... Ama bildiğim bir şey varsa 

: oda bu oyunun bana gayet hitap ettiği. İyi ki 

: yapmışlar. © 


bir şekilde başladıkları 15 saat civarı süren bu 
yolculukta birbirlerini anlayan, birbirlerine güve- 
nen iki yakın arkadaş haline gelmeleri süreci güzel 
aktarılmış. Hikâyenin masal kitabı tadında arkada 
anlatıcının sesiyle anlatılması, gerçekle gerçekdışı 
arası büyülü mekân tasarımları, nefis müzikler de 


di OP Pins 
He's going gt a 
s going agpo or that AOP 
? MA 


Time to tak@backiwhat he sola N 


: masalsı havayı şahane destekliyor. Seslendirmelere 
: ayrıca kocaman bir alkış. Oyun boyunca en çok 

: duyduğunuz iki ses Cereza'ya ve anlatıcıya ait ve 

: nasıl tutkulu, nasıl güzel seslendirilmişler anlata- 

: mam. 


Beyinler ikiye bölünür 


Platinum Games deyince aksiyonsuz olmaz 


: tabii. Daha önce Astral Chain'de kullandıklarına 

: benzer bir kontrol şemasıyla yürümüşler. Kontrol 
: cihazının sol tarafı komple Cereza'ya, sağ tarafı 

: ise komple Cheshire'e ait ve ikisini aynı anda 

: kontrol ediyorsunuz. Elbette ikisini aynı anda 

: kontrol etmek biraz beyni döndürdüğü için dö- 


vüş sistemini çok komplike tutmamışlar ama çok 


odaklanıyorsunuz. Tabii saf bir aksiyon oyunu da 


Hani şöyle bir bakınca bu oyunun kime hitap 


TÜR: Aksiyon/Macera | YAPIM: Platinum Games | DAĞITIM: Nintendo 
YAŞ SINIRI: 12+ | DİJİTAL İNDİRME: 50 £ (Nintendo eShop) 
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Büyülü, masalsı 
atmosfer 
Ne çok komplike 
ne çok basit, başarılı 
ve dengeli aksiyon 
kontrolleri 
İki karakteri 
birlikte yönetmeye 
dayalı yaratıcı bul- 
macalar 
Cereza'nın ve an- 
latıcının seslendir- 
melerine ne kadar 
hayran kaldığımı 
tarif edemem 


Birkaç mekanik 
fazla tekrar ediyor 
Aşırı kolay 


Son Karar 


Bayonetta sevin veya 
sevmeyin önemli 
değil, canı şöyle 
huzurlu, masalsı 
bir macera çeken 
herkes için. 


FIGMENT 2: CREED VALLEY 


Ik Figment'in bu kadar az bilin- 
mesi hep canımı sıkmıştır. Oysa 
el çizimi grafikleri, mekân ta- 
sarımları ve bulmacalarıyla çok 
nev'i şahsına münhasır bir oyun- 
dur. Yani... kaç oyunda sürrealist 
görsellerle tasvir edilmiş bir insan 
zihninde maceraya atılıp, olağan 
depresyonları tahta kılıcımızın 
nazik darbeleriyle iyileştirme- 
ye çalışıyoruz ki? Metal müzik 
eşliğinde bizi tepelemeye çalışan 
kâbusları saymıyorum bile. 


Kısacası çok sevdiğim bir 
bağımsızdır Figment. O yüzden 
ikincisinin yapıldığını duyduğum- 
da buna çok sevinmiştim. Belki 
bu sefer daha fazla kişiye ulaşırdı, 
ha? Tabii bunu yapabilmesi için 
çıtayı biraz daha yükseltmesi 
gerekiyordu. Peki yapabilmiş mi? 
Gelin hep birlikte bakalım. 


Tahta kılıçla kâbus 
pataklamaca 


İlk oyunda zihninde dolaştığı- 
mız insan büyüyüp koca adam 
olmuş, evlenip çoluk çocuğa 
karışmıştır. Ama bununla birlikte 
para kazanma ve ailesine daha iyi 
bir yaşam sağlama gibi problem- 
lere de gömülmüştür. Bunlar da 
zihninde yeni yeni kâbuslar yarat- 


TÜR: Macera YAPIM: Bed Time Digital Games DAĞITIM: 


M. İHSAN TATARI 


mıştır. Hatta bunlardan biri “Ahlak 
Pusulası”nı bozmaya kararlıdır. 
Duruma el atmaksa her zamanki 
gibi Dusty (Cesaret) ve Piper'a 
(İyimserlik) düşer. 


Oyun geçen seferki gibi izo- 
metrik kamera açısından oynanı- 
yor ve kimi zaman bulmaca çöze- 
rek, kimi zaman da düşmanlarla 
kapışarak ilerliyoruz. Bulmaca ve 
mekân sayısı geçen seferkine na- 


Zaran epey azalmış yalnız. Dövüş- 


lerin sayısı da bir-iki tık arttırılmış. 
Bunu daha geniş bir kitleye hitap 
etmek için yapmışlar sanırım. 
Ama bunları oynanışa getirdikleri 
yeniliklerle telafi etmişler. Mesela 
bir bölümde dedektiflik yapıyo- 
ruz, başka bir bölümdeyse kadim 
bir labirentten çıkmaya çalışıyo- 
ruz gibi gibi. 


Aç kapa, aç kapa, ana 
tema 


Mekân sayısındaki eksikliğiyse 
"Açık Görüşlü/Kapalı Görüşlü 
Zihin” mekaniğiyle telafi etmiş 
yapımcılar. Oyunda ilerlerken 
karşılaştığımız perspektif totem- 
lerine bir tane patlatınca zihnin 
düşünce yapısı anında değişive- 
riyor. Bir an çok bağnazken, öteki 
an her şeye eyvallah der hâle 


Bed Time Digital Games 


geliyor. Biz de bu geçişleri kulla- 
narak yolumuzu tıkayan engelleri 
aşmaya çalışıyoruz. 


Bir de zihinde yaşayan “fikirler” 
var. Bunlar da zihnin açık/kapalı 
görüşlü olmasına bağlı olarak 
kişilik değiştiriyorlar. Bazen bize 
köstek oluyor, bazen de yardım 
ediyorlar. Arada sırada da çok 
komik laflar ediyorlar. 


Zihnin sürrealist mekân tasa- 
rımları yine harika görünüyor. 
Arka planda uçan kulak kuşlar, 
eşiklerden bakan koca koca 
gözler, enstrüman bitkiler, piyano 
köprüler... Hakeza müzikler ve 
bölüm sonu canavarlarının şar- 
kıları da öyle. Ama boss savaşları 
bu sefer biraz fazla kolay geldi 
bana. 


Dilerseniz tüm oyunu co-op 
olarak da oynayabiliyorsunuz. 
Türkçe dil desteğinin olması da 
bir diğer artısı. Çeviri bir tık daha 
iyi olabilirmiş gerçi; kelime oyun- 
ları arada biraz kaynamış. Kısacası 
çıtayı bazı yerlerde yükseltse de 
bazı yerlerde de geri adım atmış 
Figment 2. Yine de ilk oyunu 
sevenlerin bundan da keyif alaca- 
ğına eminim. 


E21 İNCELEME 


+ 


E Mekân tasarımları 
yine şahane 
E Hayata dair an- 
lamlı mesajlar 
E Eğlenceli hikâye 
E Esprili şarkılar 


E Bulmaca sayısı 
azalmış 
E Boss savaşları 
biraz fazla kolay 
B Kısa oyun süresi 


Son Karar 


Figment 2 aynı anda 
hem ileri, hem de 
geri adım olmus. 

Bazı alanlarda kendi- 
ni gelistirise de bazı 
alanlardaysa önceki 

oyunun gerisinde 
kalıyor. Yine de 
sahane görselleri, 
sarkıları ve insana 
bu hayatta neyin 
önemli oldugunu 
anlatan hikäyesiyle 
size keyifli bir 5 saat 
yaşatmayı başarıyor. 


DİJİTAL İNDİRME: 235£ (Steam) 
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SCARS ABOVE 


Per Aspera Ad Astra... 


Ed KIVANÇ GÜVEN 


search of SCARs 


yun basını tarafından tokat man- 
yağı yapılan bir oyunla beraberiz 
bugün. Scars Above, bütçesini ve 
geliştiren ekibin ilk oyunu olduğu 
gerçeğini göz önüne alırsanız pek de 
fena bir oyun değil aslında. Çok iyi fikirler 
de barındırıyor, çok büyük yanlışlar da 
yapıyor. Fakat bu kadar sert eleştirileri 
ve düşük puanları hak ediyor mu, gelin 
birlikte bakalım... 


Biraz dişini sık ya, vallahi 
açılıyor senaryo... 


Scars Above, klişe oğlu klişe bir senar- 
yoyla bizlere merhaba diyor. Metahedron 
olarak adlandırılan bir yapı, bir gün güneş 
sistemimizde beliriveriyor. Tüm düny, 
bu cismin ne olduğunu tartışadururken, 
SCAR isimli (açılımı da var tabii ama açılı- 
mı bile klişe) bir ekip bu cismi incelemek 
üzere cisme doğru gönderiliyor. Dört 
kişilik ekibimizin bulunduğu uzay gemisi 
tam cisme temas edecekken bir takım 
patlamalı zıplamalı olaylar gerçekleşiyor 
ve hop! Ana karakterimiz Dr. Kate Ward 
yalnız başına, tamamen yabancı bir geze- 
gende gözlerini açıveriyor. 


Kate de şaşkın tabii, oksijen tüpü falan 

olmadan nefes alabiliyor, kaza yapmış 
olan gemilerinden üzerinde tek bir sıyrık 
dahi olmadan çıkabilmiş, arkadaşla- 
rının ortalıkta esamesi okunmuyor... 
Biz de Kate'in kafasındaki tüm bu soru 
işaretleriyle bu dünyayı keşfetmeye, 
arkadaşlarımızı bulmaya ve tüm olan 
biteni çözmeye çalışıyoruz. 


Kabul ediyorum, “Klişe be!” diye bağır- 
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mama rağmen, insanın içinde yine de bir 
kıpırtı oluşturabiliyor bu senaryo. Zaten 
sorun senaryonun kendisi değil, anlatım 
şekli. O kadar biçimsiz ve kalitesiz diyalog- 
larla, o kadar yanlış tercihlerle başlıyor ki 
senaryo... İnsanın gerçekten şans veresi 
gelmiyor. 


Fakat şöyle de garip bir durum var: 
Oyun ilerledikçe senaryo çatır çatır 
açılmaya başlıyor. Hikâye ilgi çekici bir 
hale geliyor, sorulara aldığımız cevaplar 
daha farklı soruların doğmasına sebep 
oluyor ve oyunun sonuna kadar senaryo 
bir şekilde sizi aktif olarak oyunda tutmayı 
başarıyor. Ama bunu büyük bir profesyo- 
nellikle de yaptığını söylemek zor. Zayıf 
diyaloglar, samimiyetsiz ilişkiler size oyun 
boyunca iç çektirmeyi yine de başarıyor. :) 


AA ile AAA arasında, AaA 
gibi desek mesela... 


Girişte de belirttiğim gibi oyunumuz 
aslında arkasında çok da büyük bir bütçe 
olmadan vücut bulmuş. Zaten yapımcı 
Mad Head Games'in de ilk ve tek oyunu. 
Buna rağmen grafikleri gerçekten de çok 
başarılı. Yabancısı olduğumuz gezegen 
harika gözüküyor. Kaplamalar, yansımalar, 
yağmur/kar gibi hava etmenleri, ormanı 
şusu busu derken, AA klasmanı bir oyun 
için beklentimin çok ötesinde bir grafik 
sunumu var karşımızda. Üstelik perfor- 
mans bakımından da PC'de oldukça stabil. 


Ama... Arkadaşlar, sanırım Scars Above 
hayatımda gördüğüm en başarısız yüz 
animasyonlarına sahip oyun. Yani karak- 
terler o kadar mimiksiz, o kadar tepkisiz, 
o kadar alıklar ki... Üstelik bu durum yal- 
nızca oyun içerisinde değil, ara videolarda 
aynı şekilde. Karakterler, arada sırada göz 
kırpan ve ağızlarını açıp kapatan birer 
maske sanki. Hayır yani o kadar iyi grafik- 
lerin altından kalkıp, yüz animasyonlarına 
bu kadar önem vermemek de inanılmaz 
bir vizyonsuzluk değil midir? 


Soulslike oyunları sevenler 
ve yaşatanlar derneği 


Geldik zurnanın “fiçuu fiçuu alien life 
form”dediği yere... Oyun “biraz ondan 
biraz bundan” tarzını benimsemiş olsa da 
ağırlıklı olarak Soulslike bir yapıya sahip 
diyebiliriz. Klasik Dark Souls oyunlarındaki 
bonfire'lara benzer pillar'lar aracılığıyla 
yalnızca belli noktalarda oyunu kayde- 
debiliyor, bu noktalar haricinde ölürsek 
küfürler edip klavyeyi tokatlıyoruz. Tane 
tane açıklamaya gerek yok, zaten bu 
satırları okuyan herkes türe aşinadır diye 
tahmin ediyorum. Fakat türün genel 
hatlarından ayrıldığımız birkaç nokta da 
yok değil. 


A Grafikler hic de fena değil 


SCARS ABOVE | 


Mesela, oyun lineer bir oynanıs sunuyor. Acık 
dünya etmenleri neredeyse hiç yok. Ara sıra büyük 
haritalarda gezme şansımız olsa da gideceğimiz 
yerler ve yapacağımız işler net olduğu için, çizgisel 
oynanışın ötesine geçmek mümkün değil. Yanlış 
anlaşılmasın, ben Soulslike oyunlara bu yaklaşımı 
da yakıştırıyorum. Bence Scars Above için de gayet 
yerinde bir tercih olmuş. 


Malumunuz, Soulslike denince saç baş yolmalı, 
gamepad fırlatmalı ve ev ahalisine bağırmalı 
oyunlar geliyor akla hep. Scars Above da bu klas- 
manda mı, bu biraz tartışılır... 


Yalan olmasın, oyun başlarda çok zorlayabiliyor 
fakat sonlara doğru her türlü ekipmanı ve silahı 
açtığımız için gittikçe kolaylaştığı da bir gerçek. Yani 
“Souls zorluğu” olarak adlandırdığım “Her şeyden, 
herkesten ve tüm evrenden nefret ettirme zorlu- 
ğuna” yalandan bir göz kırpmakla kalıyor. İnsanın 
içindeki mücadeleci ruha minik bir buse kondursa 
da genel itibariyle Souls zorluğu var demek de bu 
yüzden mümkün değil. 


Bu arada oyundan daha fazla keyif almak için, 
oyunu mutlaka zor modda oynamayı önerdiğimi 
de eklemeden geçemeyeceğim. Bu tarz oyunlarda 
neden zorluk modu eklenir halen bilmiyorum ama 
oyunun yapısı göz önüne alındığında, kolay veya 
normal modda oldukça sıkıcı olacağından adım 
kadar eminim. 


Kalem kılıçtan keskindir 


Oyunun en öne çıktığı kısımsa, oynanış ve 
çatışma dinamikleri oluyor. Ana karakterimiz Kate 
bir asker ya da savaşçı değil, bir bilim insanı. Bu 
yüzden savaş meydanında cenk eylerken biraz 
beceriksiz olsa da birçok silah ve ekipman üretip 
kullanmaktan da geri durmuyor. 


Kate'in kullanabildiği elemental yapıda dört ana 
silah kategorisi var. Elektrik, buz, ateş ve zehir temalı 


dört kategoride farklı silahlar bulunuyor ve bu silah- 
lar mevcut elementlerle çeşit çeşit kombinasyonlara 
sokulabiliyor. Düşman suyun içinde mi? Yapıştır 
elektrikli silahı... Peki ya yağmur mu yağıyor? O 
zaman süper, ver buzu düşmana ıslak olduğu için 
daha çabuk donsun. Bu elemental olasılıkları göz 
önüne alarak gerçekleştirilen savaşlar gerçekten 
çok keyifli ve taktiksel yapıda oluyor. Üstelik yine 
taktiksel olarak oyunu geliştiren el bombaları, 
kalkanlar, panzehirler gibi daha birçok alet edevat 
da var. Yani dövüş mekanikleri çeşitlilik bakımından 
oldukça başarılı diyebilirim. 


Geri kalan oynanış etmenleri de çatışmalarda hiç 
fena işlemiyor bu arada. Tatmin edici vuruş hissi, 
mücadeleci bir hisle kontrol edilen dayanıklılık barı, 
sıyrılma mekanikleri falan derken aslında Scars'ın 
bu konularda ne kadar başarılı olduğu rahatça 
anlaşılabiliyor. 


Zeki ama çalışmıyor... 


Tüm bu konuştuğumuz etmenler bir yana, Scars 
Above aslında oyunun genelinde bir “olmamışlık” 
hissi taşıyor. Vakit sıkıntısı mıdır ya da teknik ekibin 
işi aksatması mıdır bilmem ama biraz parlatmayla, 
çok daha iyi bir oyunu tartışıyor olabilirdik. Atlama 
zıplama animasyonlarındaki özensizlik, yüz tasa- 
rımlarındaki boş vermişlik, ara sıra yolumuzu dahi 
tıkayan sinir bozucu hatalar gibi daha birçok mevzu, 
oyuncunun oyuna önyargılı başlaması için yeterli 
motivasyonu sağlıyor. Ama yine de oynadıkça açığa 
çıkan gizli bir cevher barındırdığı da bir gerçek. 


Özetle Scars Above çok daha iyi olabilecekken 
kendi topuğuna sıkan bir oyun olmuş. Oyunun ilk 
saatinde edineceğiniz önyargılardan arınırsanız ve 
biraz da sabırlıysanız, keyifli bir oyun tecrübesinin 
sizi beklediğini söyleyebilirim. Ama hayatın artık 
çok hızlı ilerlediği ve her şeyin hızlıca tüketilebilir 
olduğu günümüzde, tüm oyuncuların böyle bir 
emek ve sabrı vermesini beklemek de mümkün 
değil ne yazık ki. © 


TÜR: RYO, TPS, Aksiyon, Soulslike | YAPIM: Mad Head Games DAĞITIM: Prime Matter 
DİJİTAL İNDİRME: 3994 (Steam), 3994 (XBL), 399% [PSN] | YAŞ SINIRI: 12+ 


Ara sıra böyle bulma- 
camsı şeyler de denk 
gelebiliyor 


+ 


E Harika grafikler 
E Elemental silahlar 
ve kombinasyonlar 
başarılı 
E Dövüş mekanikleri 
iyi ve tatmin edici 
E Oynadıkça açılan 
senaryo 
E Atmosfere uygun 
çevre ve düşman 
tasarımları 


E Rezalet ötesi yüz 
animasyonları 
E Atlama, zıplama, 
tırmanma animas- 
yonlarının özen- 
sizliği 
E Yer yer insanı 
köpürten buglar 
E Bayık başlayan ve 
uzunca bir süre klişe 
devam eden senaryo 
E 8-9 saatlik görece 
kısa oynanış süresi 
E Tekrar oynamak 
için en ufak bir se- 
bep dahi sunamayışı 
E Genel bir olma- 
mışlık hissi... 


Son Karar 


Barındırdığı potan- 
siyelin altında kalan, 
fakat yine de sabırlı 
oyuncuları mutsuz 
etmeyecek bir oyun 
var karşımızda. 
Genel özensizliği ve 
çeşitli hataları çok 
sinirinizi bozmazsa, 
türü sevenler bir 
şans verebilir. 
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İNCELEME EM <=: 


lin 


\ am pretty sure our camp is on 


The Campsite 


Your campsite should be on the other 


side of the hill. 


Bog 
Human, Fighter 


E Find... STORM?! 
Meet Riora! 


P Big Tree => Ancient 
L Verdant | 


BASEMENTS N BASILISKS: 
STORMS OF SORCERY 


Eee ama bu masaüstü oyun gibi degil?! 


yunlara tam olarak ne oldugunu 

incelemeden baslamanin bazı 

sıkıntıları var. Evet, bana diyebilirsi- 

niz ki,“Kızım sen inceleme yazmıyor 
musun? Neden bakmıyorsun?” ve hak- 
lımsı da olabilirsiniz ama açıkçası oyunun 
kendisini bana nasıl anlatacağını da 
merak ediyorum. Fakat iş böyle olunca da 
bazen kendi hayal gücüm ve heyecanımla 
oyunu şişirmiş bulunup, aslına gelince bir 
tık hayal kırıklığına uğrayabiliyorum. 


İşte öyle bir oyun oldu benim için 
Basements n’ Basilisks. Tabii bu noktada 
hem kendi düşüncelerimi aktarıp hem de 
hakkaniyetli bir inceleme yazmak için kırk 
takla atmam gerekiyor. O nedenle hemen 
esnemeye başlayalım. 
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GÜLHİS CANPOLAT 


Hicivlemek ya da 
hicivlememek... 


Bir FRP sever olarak ayrı, Magic the 
Gathering sever olarak ayrı çekiyorum 
son zamanlarda Wizards of the Coast'tan. 
Basements n’ Basilisks'in yapımcısı bunu 
açık açık söyleyemez ama ben bir incele- 
mecibaşı olarak istediğimi söyleyebilirim 
nihohaha. 


Bir oyundan çok masa oyunu, rol 
yapma oyunu severlerin içinde bulunduk- 
ları genel çekişmeler, oyun sistemlerinin 
karmaşıklığı ve genel sıkıntılar çevresinde 
dönen bir interaktif hikâye Basements n’ 
Basilisks. 


Üç grup arkadaşımız ve bir D- ay 


pardon, GM'imiz var. Gizemli bir cadı, her 
şeyi yakmak isteyen bir pyromancer ve 
bütün ağaçlara sarılmak, bütün goblinleri 
öpmek isteyen bir keskin nişancı. 


Evet o kısım benim de kafamı karıştırdı 
ama neyse. 


Biz de yanlarında savaşçı karakterimizle 
katılıp aralarına uyum sağlamaya ya da 
çıkınntılık yapmaya çalışıyoruz. 


Tabii ben Steam ekranında Critical 
yazan ekran görüntüsü olsun, zarlar olsun 
görünce daha aktif bir oyun olacağını 
hayal etmiştim. Büyük bir oyun beklemi- 
yordum, zaten oyunun fiyatı uzunluk ve 
derinlik açısından belirli bir ipucu veriyor. 
Fakat bu kadar da az etkileşmeyi beklemi- 


BASEMENTS N’ BASILISKS: STORMS OF SORCERY 


\ Into the Wild 


You see a massive being take form! 


N Long Rest 


That's ridiculous! 


We don't need to worry about 
inspiration or dead ends, me 
ws neartics. 


He Who Reeks 


You see three more Goblins running 
towards you from the tunnel opening! 


yordum, günkü ben oynarken henüz Görsel Roman 
etiketi eklenmemişti. 


Fakat Basements n’ Basilisks'in bir görsel roman 
olduğunu bilerek oyuna atılırsanız, çok daha keyifli 
vakit geçireceğinizden eminim. 


Okuma hızının görsel romanlara 
etkisi, makale sahibi: Ben. 


Şimdi ben hızlı okuyan bir insanım. Ayrıca oku- 
duğunu da hatırlayan bir insanım. İş böyle olunca 
yazıların yavaş akması veya tekrarlanması gibi un- 
surlar bende bir... nasıl desem, bir çeşit bilgisayarı 
kaldırıp camdan atma hissiyatı yaratıyor. 


Fakat bu Basements n' Basilisks konusunda adil bir 
eleştiri mi, ona sizin karar vermenizi istiyorum. 


Nitekim oyunda birden fazla seçeneğiniz olma- 
sına rağmen her zaman aynı yerden başlayıp aynı 
konuşmaları okumak zorunda kalıyorsunuz. Ayrıca 
her konuşma cümle cümle akıyor, otomatik akışı se- 
çince okuma hızımdan çooook daha yavaş ilerliyor 
ve öbür türlü de sürekli tıklamam gerekiyor. 


Goblin#3 
Goblin, Skewer 


2 XzaklinS / i i 
Gowiferspeudbrer LY 
} Breve 


os 


Anlayacağınız üzere eğer bu oyunda Hulk'a 
dönüşmediysem daha da dönüşmem diye tahmin 
ediyorum. 


Her hikâye dalı yavaş yavaş okursanız 30-40 
dakika, benim gibi fişek hızında okursanız 15 dakika 
civarında sürüyor. 


Açık konuşmam gerekirse bir iki hikâyeyi oyna- 
dıktan sonra biraz ısındım Basements n' Basilisks'e. 
Yani bir çeşit Stockholm sendromu da geliştirmiş 
olabilirim fakat hikayeleri okurken FRP seven insan- 
ların elinden çıktığını anlayabiliyorsunuz. Ve eğer 
kendiniz de bir süredir FRP oynuyorsanız burada 
geçen saçmalıkların bir kısmını kesinlikle kendi 
masanızda da yaşamışsınızdır. 


O nedenle çok da kızamıyorum geliştirici ekibe. 
Belli ki daha fikirleri var, dahasını yapmak için yer 
arıyorlar. Eğer masaüstü rol yapma oyunlarıyla ilgili 
iğneleyici espriler sizi eğlendiriyorsa, bir de“Amma 
vikvik ettin be abla, okuruz ne var!” diyorsanız, Base- 
ments n' Basilisks'e bir şans verebilirsiniz. © 


TÜR: Görsel Roman YAPIM / DAĞITIM: eNVy softworks 
DİJİTAL İNDİRME: 33£ (Steam) 


| Yeniden oynanıla- 
bilirliği çok yüksek 
TTRPG masasın- 
da yaşadığımız o 
saçmalıklar... 
Müzikleri ve kart 
tasarımları keyifli, 
keşke ana ekranda 
da aynı sanat tarzı 
kullanılsaymış 


E Aynı girizgahı ve 
benzer yerleri her 
oynayışta geçmek 
gerekmesi... 
|Ana ekran tasarı- 
mı kartların yanında 
sönük kalmış 
Arkadaşlık me- 
kaniğinin bir etkisi 
varsa benim önüme 
çıkmadı 


Son Karar 


Evet, evet... WotC’ye 
laf sokmak eğlenceli. 
Fakat klişelere fazla 
eğilmesi bana zaman 
zaman, “E biz bunu 
her pazar arka- 
daşlarla yapıyoruz 
zaten,” dedirtti. Bazı 
geyikler ve iğne- 
lemeler gerçekten 
sadece arkadaş 
arasında keyifli 
oluyormuş. 
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İnsan yaşlandığını en çok eskiden 
oynadığımız oyunların ne kadar özel ol- 
duklarını anlatırken hissediyor. Son model 
işlemcilerin, yapay zekâ destekli ekran 
kartlarının yokluğunu hayal gücümüz 
kapatıyordu. Karakterlerin resimleri ve en 
fazla 3 satırlık metin alanlarının ardında o 
kadar macera, trajedi ve yiğitlikler yaşandı 
ki bu tarz oyunları modernlestirip sunmak 
için bile pek çok AAA stüdyosunu gölge- 
de bırakacak derecede güçlü kadrolar ge- 
rekirdi. Octopath Traveler’ ilk çıktığında 
özellikle kartlaşmış oyuncuların beğenip 
kültleştirmesi o yüzden büyük bir sürpriz 
olmasa gerek. Oyun 90'lı yılların pikselli 
görsellerini, modern ışıklandırmalarla 
birleştiriyor ve bunu devasa şehirler ve 
büyük alanlar yaratmak için kullanıyordu. 
Bu sayede sekiz karakter ve farklı öykü- 
nün bir araya geldiği epik bir macera 
yaratmak göreceli olarak küçük bir ekiple 
mümkün oldu. 
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Peki Octopath Traveler muhteşem bir 


: oyun muydu? Kesinlikle hayır. 8 farklı 

: karakterin tamamı ana karakter oldukları 
: hissini uyandırmıyordu. Ortada birleşen 

: ana hikâye de bence her kahramanın 

: potansiyelini kullanmaktan uzaktı. Dövüş- 
: lerin dengesizliğinden ve açık dünya içe- 
: riğinin sınırlı olmasından bahsetmiyorum 
: bile. Peki mükemmel olmayan bir ilk oyun 
: neden beni Octopath Traveler 2 fikri için 

: bu kadar heyecanlandırdı? Çünkü ortada 
: muhteşem bir potansiyel var. Bu oyun- 

: dan dersler çıkartarak hikâyelerin iç içe 

: geçtiği, her karakterin daha anlamlı hale 

: geldiği muazzam bir hikâye yaratmak 

: gayet mümkün. Kahramanların geçmiş- 

: lerine göre birbirleriyle zıtlaştıkları farklı 

: çözümlerin olduğu yan görevler ve her 

: karakterin avantajlarının kullanıldığı zorlu 
: savaşlar derken bence doğru yapılmış bir 
: Octopath Traveler 2'nin gelmiş geçmiş 

: eniyi J-RYO'lardan biri olma potansiyeli 

> vardı. 


y 


Hepimiz birimiz icin 


Serinin yeni oyununun bu potansiyele 


: erişip erişemediği tahmin edebileceğiniz 

: üzere bu incelemenin konusu olacak. Za- 

: ten ilk oyundaki doğruları kopyalasa bile 

: elimizde oldukça sağlam bir oyun oluyor. 

: Octopath Traveler 2, aynı halefi gibi top- 

: lamda farklı hayalleri olan sekiz ana karak- 
: terin tek bir hikâyede toplandığı bir oyun. 
: Kahramanlarımızın hepsinin aşırı büyük 

: hedefleri ve amaçları yok. Sakar dansçı 

: Agnea'nın hedefi dünyanın her sahne- 

: sinde gösteriler yapmış bir “süper yıldız” 

: olmak; şifacı Castti ise unuttuğu geçmişini 
: hatırlamanın peşinde. Elbette kaybettiği 

: krallığı geri almaya çalışan samurai Hikari 

: ve yarı zamanlı dedektif olarak çalışan 

: rahip Temenos gibi öyküsü aşırı dallanıp 

: budaklanan karakterler de var. 


Hikâye olarak bazıları başından sonuna 


kadar epik olaylar örgüsü içinde ilerlese 


de bütün senaryolar ne yazık ki serinin 
bu oyununda da denk sayılmaz. Hikari 
ile baslar baslamaz kendinizi yüzlerce 
askerin icinde oldugu bir epik savasın 
içinde buluyorsunuz mesela. Agnea'nın 
macerasında ise 10-15 dakika, yapacağı 
dans gösterisine yardım edecek yandaş- 
lar aramakla uğraşıyorsunuz. Kulağa çok 


heyecanlı gelmiyor değil mi? Çünkü değil. : 
Yine de bütün hikäyeler bir süre sonra yan : 


görevlere dönüsüp, ana ve daha büyük 
hikâyeye bağlandıkları için bu durumu 
affedilebilir olarak görüyorum. 


Karakterleri özgün kılan tek şey hikâ- 
yeleri değil. Hepsinin hem savaşırken 
hem de dünyada kullanabildikleri özgün 


yetenekleri var. Örneğin Hikari gündüzleri ; 
: rüşvetle bilgi alma becerisini şifacı Castti 

: aynı karakterlere ilaç vererek farklı bir 

: şekilde de tamamlayabiliyor. Bazı karak- 

: terlerin partiye dahil edilmediği senaryo- 
: larda birbirlerinin alternatifi olmaları için 

: yapılmış belli ki ama bütün karakterleri 

: yanınıza kattığınız durumlarda özgün- 

: lüğünüyitiriyor bu sefer de. Yine de 

: nihayetinde bu yetenekleri yan görevleri 

: tamamlarken bolca kullanacaksınız. Octo- 
: path Traveler'da gece gündüz döngüsünü : 
: tek tuşla değiştirmek mümkün. Bu sayede : 
: aynı ortamlarda farklı olaylara denk gele- : 
: biliyorsunuz. Örneğin hırsızların geceleri 


denk geldiği sıradan karakterleri düelloya 
davet ederek bayıltabiliyor. Bu şekilde 
hem o karakterin yeteneğini öğrenme 
şansı yakalıyorsunuz hem de kapıları 
bloke eden korumaları ortadan kaldır- 
mak mümkün oluyor. Zamanı geceye 
çevirdiğinizdeyse bambaşka bir yeteneğe 
sahip oluyor ve sıradan karakterlere para 
dağıtarak önemli bilgiler elde edebiliyor. 
Rastgele yapıldığında çok önemli tüyolar 
gelmese de yan görevleri tamamlarken 
hayati olabiliyor. Yine benzer bir sıkıntıya 
parmak basacak olursak bu yeteneklerin 
hepsi çok özgün sayılmaz. Örneğin bu 


| Savasarak ayrıldık 


: basında koruma koyarak kapattıkları bir 

: kapıyı gündüz anahtarı bularak açmak 
mümkün. Dilerseniz hiç uğraşmayıp 

: kapıdaki korumayı da Avcı Ochette veya 

: Samuray Ikari ile dövebilirsiniz de tabii. 

: İki yaklaşım da teknik olarak doğru, görev 
: tamamlandığı sürece farklı sonuçlar 

: dogurmuyor. 


ş sistemiyse büyük oranda 


Octopath Traveler 2'de tüm karakterleri ve öykülerini deneyimlemek için önünüzde bir engel yok ama yine 
de başlangıçta hangi karakteri seçtiğiniz oyun deneyiminizi doğrudan etkiliyor. İlk olarak kimleri partinize 
katacağınız ve kimlerle ilerleyeceğinize bağlı olarak ne kadar zorlanacağınız değişebiliyor. O yüzden karar- 
sız kalanlar ya da yardıma ihtiyaç duyanlar için oyuna başlamak için en uygun üç ana karakteri listeledim. 


1) Agnea - Bu listenin bir numarasında Agne- 
a'nın olması sizi şaşırtabilir ama çok mantıklı bir 
açıklamam var: Agnea bir performans sanatçısı 
olarak üstün dövüş yeteneklerine sahip değil ama 
tam anlamıyla korumasız da sayılmaz. Özel yetene- 
ği sayesinde partisine katabildiği geçici yandaşlarla 
kendisini pek çok kahramandan daha iyi koruyabi- 
liyor. Bu da onu dengeli ve güçlü bir parti kurmak 
için ideal bir karakter yapıyor. Erken gelişmesi de 
başlarda zayıf olan yeteneklerinin özellikle güçlü 
yaratıklara karşı etkili hale gelmesini sağlıyor. 
Conjurer mesleğini aldıktan sonra da neredeyse 
durdurulamaz bir güç haline geliyor. 


2) Partitio - 8 ana kahramanın olduğu bir oyunda 
bir karakterin aşırı güçlü olması kaçınılmaz oluyor. 
Octopath Traveler 2'de de bu isim Partitio. “Inven- 
tor”alt mesleğiyle birlikte düşmanları her el saldıra- 


SE Pear 
= ai 

de EI u 

te ERS 


maz hale getirip korkunc hasarlar verebiliyor. Lakin 
iki önemli eksisi var: Çevresi Agnea kadar geniş 
değil. Yani güçlü bir parti kurmak için biraz daha 
zaman geçmesi gerekiyor. Diğer sıkıntısıysa ka- 
rakterin tam anlamıyla aşırı sıkıcı olması. Tüccarlık 
hayali saçma ve her konuya girişimci gibi dalması 
bir süre sonra baymaya başlıyor. 


3) Osvald- Krallığını kaybeden Ikari'yi saymazsak 
bence oyunun en ilginç hikâyesi kâtip Osvald'da 
olsa gerek. Osvald karısı ve kızını öldürme suçuyla 
haksız yere oyunun Sibirya'sı diyeceğim bir bölgeye 
gönderiliyor ve kalan ömrünü orada intikamını 
planlamakla geçiriyor. Oyunda en sağlam hasar 
veren karakterlerden birisi, öyküsü çok iyi ve biraz 
geç de olsa oyunun başında hikâyesine güçlü ka- 
rakterlerle başlıyor. Oyunun belli bir asıl kahramanı 
yok ama olsaydı bu muhtemelen Osvald olurdu. 


& 


mie ia is cha 
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nız önem taşıyor. Her düşmanın zayıf. 
olduğu elementler var. Karşınıza devasa 
bir domuz çıkarsa ona farklı silahlarla - 
saldırarak neye zayıf oldugunu anlama- 
nız gerekiyor. Düşmanlara zayıf olduğu 
silah ve elementlerle hasar verdiğinizde, 
afallamalarını ve saldırı sıralarını kaçırma- 
larını sağlamak mümkün. Ayrıca sersem- 
ledikleri zamanlarda fazladan hasar da 
alıyorlar. Her ne kadar kulağa fazlasıyla 
cazip gelse de özellikle bölüm sonu 
canavarlarını sürekli sersemletmek yerine 
güçlü saldırılarından önce etkisiz hale 
getirmek ve zayıflatmak daha cazip olu- 
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: yor bu arada; belirtmeden gecmeyeyim. 
> Sersemletme konusunda boost sistemi de : 
= gayet işe yarıyor. Oyunda turlar geçtikçe 
<< dolan boost puanlarıyla aynı saldırıyı.üç 
= defaya kadar yapmak mümkün. Örnegin 
: 6”kalkanı” olan bir düşmanı sersemlet- 
> mek için ikili kılıç saldırısını boostlayarak 
. : üç kere yapmak yeterli olabiliyor. Oyuna 
: eklenen yeni özellikse Latent Power 
: olmuş. Hasar aldığınızda ve verdiğinizde, 
: doğru yetenekleri kullandığınızda veya 
: özel eşyalar sayesinde Latent Power'ınızı 
: doldurabiliyorsunuz. Her karakterin kendi 
: içgücü var ve bunlardan bazıları diğer 


: karakterleri güçlendirirken, doğrudan çok 
: güçlü saldırılar yapan güçler de mevcut. 

: Aynıilkoyundaki gibi dövüşler kolay değil 
> ama doğru zamanda akıllıca hamleler 

: yaparak yenemeyeceğiniz düşman da 

: neredeyse yok. 


Savaşlar ve açık dünya klasik bir J-RYO 


: kafasında işliyor. Şehirlerde güvendesi- 

: niz ama şehir dışında gezerken bir anda 

: kendinizi açılan savaş ekranında bulmanız 
: mümkün. Bu sebeple teknik olarak dün- 

: yayı serbestçe gezmenize imkân olsa da 

: aslında her yer girilebilir sayılmaz. Level 

: 13'lük bir partiyle 20. seviye bir alana 

: girerseniz, çok ama çok yüksek ihtimalle 

: ikinci tura gelmeden partinizin çoğunu 

: kaybedebilirsiniz. Bu durumun çözümü 

: de bol bol gezerek güçlenmekten geçiyor. 
: Yetenekler kullanarak yerleskelerdeki 

: karakterlerin eşyalarını “almak” rastgele 

: oluşan savaşlara girerek karakterlere 

: seviye kasmak ilerlemek için gayet yeterli 
: çözümler. Özellikle sizi kilitleyen bir düş- 
> man varsa biraz gezip kahramanlarınızı 

: güçlendirmekte utanılacak bir şey yok. 

: Açık dünyada bazı bölgelerin erişilebilir 

: olmaması çok ciddi bir sorun değil çünkü 
: her alanda çok sayıda kapalı zindan, hazi- 
: nesandıklarıyla dolu alternatif rotalar ve 
: bulmacalar var. 
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Şehirlerde girilmedik kapı, konusulmadık kent sakini bırakmayın. A 
Her yerinde yeni yetenekler ve değerli eşyalar fışkırıyor olacak. 
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Yol - yemek dahil yan meslek 


yerini koruyor. Karakterlerin baslangıc meslekleri- 
ne ek olarak yan mesleklere gecmek de mümkün. 
Bunların bazılarını oyunun sonlarına kadar açamı- 
yorsunuz ancak tamamı fazlasıyla güçlü ve oyun 
tarzını değiştirebiliyor. Tüccar Partito, savaşlarda 
başta etkisiz bir karakterken ikinci meslek olarak 
Arcanist aldığında yüksek manası sayesinde tam bir 
canavara dönüşebiliyor mesela. 


Oyunda bence halen çok iyi çalışmayan meka- 
niklerin başında görevler geliyor. Bazı görevler aynı 
şehir içinde rahatlıkla tamamlanabilse de bazılarını 


kiyor. Örneğin bir deniz fenerinin dibinde babasını 
bekleyen bir karakter gördüğünüzde bunun hak- 
kında fazla düşünmüyorsunuz. Şehirde birkaç kişi 
bu karakterden haberdar olsa da kimse babasının 
kim olduğunu bilmiyor ve hikâye ilerlemiyor. Ara- 
dan saatler geçtikten sonra oğluyla ilgili söylenen 
bir karaktere denk geliyorsunuz ama adam size 
asla beni oğluma götür falan da demiyor. Olur da 
akıl ederseniz Agnea veya benzer özelliğe sahip bir 
diğer karakterle onu partinize katıp oğlanın yanına 
dönebiliyorsunuz. Karakterler bir araya geldiklerin- 
de hikâyelerini kalan kısımlarını anlatıyorlar. Şahsen 


olmasını tercih ederdim. Hayatın dertleri ve onca 
işin gücün arasında bir de Octopath Traveler 2'deki 
yan karakterlerin soy ağacını ve dertlerini hatırla- 
maya çalışmak yorucu olabiliyor çünkü. 


İlk oyundaki en önemli eleştirilerden biri sekiz 
karakterin hikâye boyunca fazla etkileşime girme- 
meleri ve birbirlerinden habersiz oldukları hissini 


: vermeleriydi. Oyunda bu sorun halen devam ediyor. 
: Ortam biraz daha Dungeons & Dragons kafasın- 
Aynı ilk oyundaki gibi meslek sistemi de oyundaki : da, önemli kararlarda birbirleriyle çelişen ve hatta 

: çatışan hayata bakış açıları farklı karakterlerle dolu 

: olsaydı bence daha iyi çalışırdı. Karakterler arasın- 

: daki diyaloglar ilkine kıyasla bir tık daha fazla olsa 

: da halen yeterli değil. Oyuna Crossed Paths isimli iki 
: karakterin birlikte ilerlettiği yan hikâyeler eklenmiş. 
: Bunların bazılarını açmak için farklı karakterlerin 

: hikâyelerini ilerletmek yeterli oluyor. Bu yan hikâye- 
: ler ilging ve eğlenceli olsalar da karakterler arasında 
: bir bağ oluştuğunu ana hikâye dahilinde hissettire- 
: miyorlar. Octopath Traveler 2'ye daha fazla diyalog 
ve kahramanlar arası etkilesim gerektigini düsünü- 
tamamlamak için gerçekten müneccim olmak gere- : Yorum. Neredeyse tamamı bıcır bıcır iyilik timsali 

: olan tiplerle hikâye bir süre sonra monotonlasmaya 


başlıyor çünkü. 


Yazdığım incelemeden birkaç adım geri atıp, 


: büyük resme bakmam gerekirse bana göre ` 

: Octopath Traveler 2 beklentilerimi tam anlamıyla 

: karsılayamadı, Bunun nedeni oyunun kötü olması 

: “değil'de'ilk oyunun üzerine yapılan eklemelerin 

: tam anlamıyla oyunun ihtiyacı olan değişiklikler 

© olmamasından kaynaklanıyor. Octopath Traveler'ın 

: muhteşem formülüyle iyi bir oyun çıkarmak zor de- 

: ğil ama doğru yaklaşımla Square Enix'in elinde yeni ` 


hatırlamam gereken karakterler ve diyaloglar yerine : = 5 ars ; 
- bir Chrono Trigger olabilirdi. Eğer iyi ve kismen eski 


daha temiz bir görev sistemini ve bir görev defteri . : : i 
: tarz bir J-RYO arıyorsanız bence şu aralar Octopath 
: Traveler 2'den daha iyi bir alternatif yok. Lakin bu 

: oyunun potansiyelini görev rakip yapımcılar bu sa- 
: hay! uzun süre boş bırakmazlar diye düşünüyorum. 
: Oyun beni eğlenceli karakterleri, zorlu dövüşleri ve 
: bolca içeriğiyle tatmin etmeyi başardı. Keske“Su 

: yetenekli ama ders çalışmayan çocuk” enerjisini de 
: üzerinden atabilseydi. © 


TÜR: J-RYO | YAPIM: Aguire Cop | DAĞITIM: Square Enix 
DİJİTAL İNDİRME: 600£ (Steam, PSN), 60$ (Nintendo eShop) | YAŞ SINIRI: 12+ 


«€ Karakterlerin zaafla- 


rını bir kez ögrendik- 
ten sonra bir daha 
unutmuyorsunuz. 


E Farklı oyun 
tarzlarına sahip 
karakterler 
E İlginç düşmanlar 
E Eğlenceli dövüş 
sistemi 
E Tatmin edici ana 
hikâye 


E Karakterler arası 
etkileşim sınırlı 
E Doviisler türe 

aşina olmayanlar 
için zor 
E Oyundaki yan 
görevler daha net 
olabilirdi 


Son Karar 


Octopath Traveler 
2 ilk oyunun bütün 
doğrularını koruyor. 
Cok iyi bir oyun ol- 
manın ötesine geçip 
bir klasik olmak için- 
se yeterince cesur 
kararlar alamamış 
ne yazık ki. 
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İNCELEME Ei: 


Ge EXPLORE RUINS 


Investigate the Trade Embassy 
Investigate the Old Trade Post 


+ Investigate the Harbour 
Administration © 


F 


Hostile Encounter 
ee ği 
Hostile Encounter 


| Ko Hostile Encounter 


THE SETTLERS: NEW ALLIES 


Göçebeler adalarını ter ettiklerine pişman, serinin aşıklarının gözü yaşlı... 


he Settlers patlamasını 1996'daki 
ikinci oyunuyla yapmış Almanların 
medarı iftarı Blue Byte'ın inşaat ve 
strateji elementlerini aynı potada 
eritmiş, klasikleşmiş bir oyunuydu. Blue 
Byte'ı diğer kült serisi Anno'dan da hatır- 
layabilirsiniz. Biri şehir ve ekosistemini 


kurmayı ön planda tutarken Settlers (Alm. 


Die Siedler) cevher ve gıda maddelerini 


Destroy all enemy Warehouses 


Protect Marujat all costs 
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2) izafe š 19 


GOKER NURBEYLER 


: toplayarak basladigimiz maceramizi, o 

: gıdalarla doyurdugumuz ve o cevherler- 

: den elde edilen silah ve zırhları kullanan 

: askerler noktasına taşıyordu. Gelişim ve 

: savaş oranı kabaca 9670-9030 şeklindeydi. 
: 2001'de Ubisoft'un Blue Byte'ı bünyesine 
: katmasıyla da seri devam etti. Seride 

: Settlers 7: Paths ofa Kingdom ve Next 

: Generation (10th Anniversary) gibi güzel 


Harbour 
au 
@ 328 


@ Trades resources. 
BUY 


SHIPPING 


: oyunların yanı sıra Heritage of Kings gibi 

: hayal kırıklıkları da mevcuttu. Şu an dene- 
: yimlediğim yeni oyun New Allies'ın kapalı 
: betasında başımdan aşağı kaynar sular 

: dökülmüştü. Bende ciddi kredisi olan 

: Settlers'ın yeni oyununun kapalı betasına 
: katlanamamıştım bile! Oyun “Değişiklik 

: yapayım, her şey olayım” derken çok ama 
: çok kötü bir karışım olmuştu. Hayal kırık- 
: lığım ve ağzımdaki kekremsi tat Disciples 
ý : Ill: Renaissance seviyesindeydi diyeyim siz 
: anlayın. Bu hissiyatta yalnız değildim ki 

: oyunun çıkış tarihi iptal edilerek bir sene 
: ertelendi. 


Oyunun önemli bir kısmının elden geç- 


: mesi ve yer yer yeniden yapılması netice- 
: sinde Şubat 2023 itibariyle çıktı. Oyunun 
: tanıtım anahtarını beklerken göz ucuyla 

: fan yorumlarına bakt... Hemen kapattım! 
: Gereksiz yere önyargıya gerek yoktu ama 
: değil mi? Disciples: Liberation'ın adında 

: Disciples geçiyordu; ama Disciples 1-2'den 
: (3'üdikkate almıyorum) çok farklı bir 

: işlenişe sahip güzel bir oyundu. “Kesin 

: fan'lar farklı bir Settlers'a gömüp, yerin 

: dibine sokmuşlardır”temennisiyle oyuna 
: giriştim. 


Hani kuslar, agaclar, bin bir 
renkli cicekler... 


Bir Settlers'dan beklediğim üzere temel 
şeylerle başlıyorum. Oduncu, keresteha- 
ne, balıkçı, kömür madeni, demirhane... 
Yığınla hammadde oradan oraya taşını- 
yor. Kendi içinde bir döngüye sahip yaşa- 
yan ekosistemimi inşa ediyorum. Üretim 
tesislerimi yollarla kamplara bağlıyorum. 
Yeni dünyamı tehdit eden haydutlara 
karşı önceden verilen birkaç askerci- 
ğim hazır bekliyor. Eeeh korktuğum 
kadar kötü başlamadı sanki. Görseller 
ve animasyonlar gayet şirin gözüküyor. 
Birimlere ve binalara yaklaşınca kendi- 
ne özgü seslendirmeler, konuşmalar; 
arkada kafa dinlendiren bir müzik. Yolları 
kıvrımlı olarak düzenleyerek vakit kaza- 
nıyorum. Binaları altıgen hücrelere göre 
kuruyorum. Yakın binalar, konut blokları 


: oluşturuyor. Hamallık yapan köylüler bir 
: inşaat emri verir vermez şantiyeye eşyaları : 
: yığıyor, arı gibi çalışıyorlar. Mühendislerim 
: binaya girişiyorlar. Köyüm canlı ve neşeyle : 
: dolu. Hammadde zincirlerinden oluşan 
: ekonomik simülasyona derinlemesine 

: bakıyorum ve... 


i Age of Settlers çabaları 


İçinde gerçek zamanlı savaşlar olsa 


: da Settlers her şeyden önce karmaşık bir 

: yapı oyunuydu. Doğru yapım zinciri her 

: şeyden önce geliyordu. Örneğin 27 yıl 

: önceki oyunda madencileri beslemek için 
: et, et için kasap, kasap için besi çiftliği ge- 
: rekiyordu. Besi çiftliğinin ekinlere ve suya 
: ihtiyacı vardı. Mesela yeni oyunda artık 

: su yok. Et için çiftlik yeterli, ne yapacak- 

: sın fazlasını? Madenlerin de hammadde 

: çıkarmak için yiyeceğe ihtiyacı kalma- 

> mış. Onun yerine ilgili(!) gıda maddesi 


O. g 109/109 š 
gi Ev i 


Heal focus 


restores damage a 


SERVICE NOT AVAILABLE 


A 


The Settlers®: New Allies services are not available at the moment. 


Please try again later. 


ERROR CODE: FOREST - 000008 


THE SETTLERS: NEW ALLIES 


: kendileri için bir hızlandırma (boost) 


malzemesine dönüşmüş. Yanlış okuma- 


: dınız: Madenler gıda malzemesi olmadan 


da sonsuz(!) cevher çıkarıyorlar. Bir maden 


: balık ile diğerleri ekmek veya et ile gazla- 

: niyor. Özetle üretim yeni oyunumuzda an- 
: lamsızca basitleştirilmiş. Bu tip paşa gönle 
: bağlı inşa kararları görevler esnasında 

: da gerekli olmadığından oyunun varoluş 

: amacına balta vurmuş, pek çok kararı 

: yüzeysel hale getirmiş. Madeni hızlandır- 

: mak için onca besin odaklı bina kuraca- 

: ğıma kurarım ikincisini, aynı kapıya çıkar. 

: İşçilerimin öncelik vereceği mallara karar 

: veremiyorum. Mesela inşaat alanları için 

: odun ve tas taşımaya mı öncelik verelim, 

: yoksa silah üretimine demir ve kömür mü 

: yetiştirelim? Eskiden demiri oduncunun 

: baltasına mı kullanalım sorusuna bile kafa 
: patlatıyorduk. Oyun bunun yerine müm- 

: kün olduğunca hızlı şekilde askeri üniteler 
: basmamızı ve buna devam etmemizi isti- 

: yor. Oyunun inşa ve ekonomi yönetimiyle 
: geçen kısımlarının azaltılarak gerçek 

: zamanlı strateji savaşlarını arttırmak için 

: resmen çaba sarfedilmiş. Mutlaka seveni 

: vardır. Ama Settlers bu değil ki, bu Settlers 

: değil ki! Eee zaten kendi alanında çok iyi 


| pestres damag a : savaş odaklı stratejiler var. Settlers'ı Age of 
| : Empires'laştırmak için girilen anlamsızca 

: mücadele neden?! Askerlere daha hızlı 
silah ulaşması için eşek üretebilirim ama 

i : bu hızla sıkılmamı engellemiyor maalesef. 
: Eşeğin kulağına itfaiye hortumuyla su 


| basılmış bile. 


3 Yalan diinya, her sey bom- 
: bos, Settler sarhos... 


Oyunda oynanabilir üç grup var ancak 


: kozmetik dışında matah bir fark hak 

: getire. Oyunda bir taş-kâğıt-makas olma- 
: dığı gibi sonucu en fazla birim getiren 

: belirliyor. Her grupta iki yakın, iki men- 

: zilli savaşçı ve bir özel birim var. Birlikleri 


Bu resimde parayla rezil olmayı görüyorsunuz. Bir aylık oyunda çok oyunculu modlara girememeniz olası. Ne zaman düzelir bilgi hak getire. 
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2 BAY 
awa BF N 


People used to come here to trade their goods, make some coin and 
enjoy what this island had to offer them. 


” 3 Bye Nil 


iyileştiren Druid'ler ve binalara uzaktan 
çalışan büyücü sınıfı mevcut. 


Hayır, madem oyunun askeri kanadını 
bu kadar öne çıkaracaksın bir formasyon 
veya taktiksel karar koy! Haa var bir tane, 
çok pardon: Kule etkisinden korunmak 
için bir tane yem asker gönderip, yeni 
atışa hazırlanırken diğer adamlarla kuleye 
saldırmak! Ancak tam tersi hedef sizseniz 
tüm düşmanın üşüşeceği bir yem taunt 
binası ve arkada onları temizleyen 1-2 
kule çoğunlukla iş görüyor. Yapay zekâ da 
aynısını yapmaya çalışıyor ama kenarın- 


dan köşesinden yengeç gibi yan yan yürü- : özellik vardı: Bir binayı kuracağımız yerin 
: o bina için elverişli olması önemliydi. 


: Şimdi istersen kayalık zemine veya çöl 


yüp geçebilirseniz ana binalarını yıktığı- 
nızda tüm şehirleri yıkılıyor. İnanılmaz! 


Dikkatimi çeken diğer bir noktaysa köy- 


nz) 


$ THE HOLYMOUNTA 


Reach the Ancient Tomb 
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lüler düşman görünce pıtır pıtır kaçarken 
mühendislerin olayın farkına varınca- 


: ya kadar yem olmalarıydı. Bu birimler 

: özellikler oyunun başlarında en meşgul 

: ve kritik birimlerimiz. Oyuna ormancı 

: eklenmesinin beta esnasında unutulduğu 
: anlaşılınca tepkiler üzerine eklenmiş, ben 


ne anlatayım size? Sadece çitle çevrili bir 


alana ağaç dikse de hiç yoktan iyi. Araştır- 


ma menüsü de beklediğim motivasyonu 


: sağlayamıyor: Mühendislere ekstra can, 
: askerlere bonuslar... Halk acıkmıyor, 


mutsuzluğunu dile getirmiyor; robottan 
halliceler. Taa Settlers 2'de sevdiğim bir 


bölgesindeki sahile kur; toprak koşulu 


sl 3126/126 ¥ 


İM 
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Training Ground 


Rally Point 


Mini mini köylülerimiz harıl haril calısıyor, söyleniyorlar. Ne yazik ki 
karınlarını “Boost” ile doyuruyoruz. 


: önemli değil. Liman sistemi de basitlesti- 


rilmiş. Kur 2-3 tane ihtiyaç fazlası ne varsa 
bas, satıp gelsin. 


Parasıyla rezil olmak... 


Bu yazıyı yazdığım an itibariyle oyunu 
üç haftadır oynuyorum ancak yapımcı- 


: ların “Özür dileriz ama düzeltme için bir 
: temin veremiyoruz” dedikleri “Forest: 
: 000008 Hatası" nedeniyle çevrimiçi olma- 


ma rağmen oyun beni çevrimdışı görüyor. 


: Bu nedenle başarımlarım sayılmıyor, çok 
: oyunculu moda giremiyorum ve Skirmish 
: açamıyorum. Muhteşem değil mi? Bu 


büyük olasılıkla Orta Doğu ülkelerine 


: özgü bölgesel bir konu ama 1 ay sonra 
: gelen gigabyte'larca yama bunu çözme- 


miş; resmi açıklama da “Kontrol ediyoruz” 


699& para vereceksin, iade edemeyeceksin ve bom- 
boş çok oyunculu sunucuya “çevrimdışı olduğunu 
sanan” oyun yüzünden giremeyeceksin. Rezalet! 


oyunda tempoyu artırarak çok oyunculu savaşları 
ön plana çıkarmak istediği gün gibi ortada. Ama 
mevcut yapı tekrara mahküm. Tek kişilik senaryoda 
bir derinlik bulunmadığından uzun uzadıya bah- 
setmeye gerek görmüyorum. Ara videolarda aynı 
kişiler, aynı yerde ruhsuzca konuşuyor. 13 senaryo 
görevi sürükleyici değil. Ancak kademeli olarak yeni 
mekanikler açıldıkça kendini oynatabiliyor. Çok 
oyunculu modda neden yalnızca 1v1, 2v2 ve 4v4 
olduğunu anlamlandıramadım. Hani yapay zekâ? 
Neyse ki oyundaki çapraz oyun moduyla konsol- 
lardan da gelen oyuncular olacaktır. Tabii geldik- 
lerinde Forest: 000008'den kurtulup halen oyuna 
tahammül eden birilerini bulabilirlerse. Oyun içi 


sız kozmetik eşyaları daha anlamsız fiyatlara bizlere 
sunmakta. Booster'lar ise anlamsız “Oyuncuyu biraz 
sağayım girişimleri” 


THE SETTLERS: NEW ALLIES 


A 


| 


You lost her? That is unacceptable. | demand that we follow her right 


away. 


SKIP 


Bit pazarindaki mutluluk 


Ben yapimcilarin ne yapmak istedigini bildigin- 


: den şüpheliyim. Ama en az birinin bir kuyuya taş 
Yapımcıların orijinali yavaş gelişmeye dayanan bir : 
: fikri mülkiyet var ancak ana yapıyı fikirlerle geliş- 
: tirmek yerine yavas bir insa ve ekonomi kurgusu 
i üzerine kurulu bir oyunu ite kaktıra tempolu bir 


attığından da eminim. Ellerinde iyi tanınan eski bir 


PvP'ye dönüştürmeye çalışıyorsunuz. Oyunu evrilt- 


: meye çalıştıkları tür yapı taşlarından uzak. Girişim 

: de başarısız. Bu oyun Age of Empires ve Settlers arası 
: bir yere oturmaya çalışıyor ama sandalye bulamıyor. 
: Oyunun o kadar sevimli grafikleri ve huzur veren 

: müzikleri var ki, bu kıyım arasında harcanmış git- 

: mis. Yazık, çok yazık. 


Siz en iyisi ne yapın söyleyeyim mi? Eski grafiklere 


: alerjiniz yoksa yaşına bakmadan açın Settlers 2'yi, re- 
mağazası zaten pahalıya alınan bir oyundaki anlam- : Make olan 10° Anniversary sürümünü veya Settlers 
: 3'ü; daha modern bir şey istiyorsanız Settlers 7'yi... 
: Misler gibi oynayın. GOG.com'da indirimde birkaç 


: dolara iniyorlar zaten. Hayır dua edersiniz bana. © 


TÜR: Strateji | YAPIM: Ubisoft Düsseldorf 
DAĞITIM: Ubisoft | YAŞ SINIRI: 13+ | DİJİTAL İNDİRME: 699% (Ubiconnect, EGS) 


E Şirin grafikleri 
izlemek eğlenceli 
E Seslendirme 
ve huzur veren 
müzikler 
E Eğlenceli baslıyor, 
sarıyor... 


m... Sarması biter 
bitmez çok sıkıcı 
hale geliyor 
E Ekonomi/İnşaat 
ekosistemi darma- 
duman 
E Oyunun tür ve ru- 
huna ihanet edilmiş 
E Yapımcının 1+ 
ay umursamadıgı 
Forest 0008 Hatası, 
skirmish/multi'ye 
girememeniz olası 
E Yapay zekâ “Mesai 
bitse de gitsek” 
motivasyonunda 


Son Karar 


Serinin en kötüsüne 
imza atmak herkese 
nasip olmaz. Eski 
oyunlarına sans 
verin; paranız 
cebinizde sinirleriniz 
yerinde kalsın. 
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We İNCELEME 


“It will. give them hope” 


KEN FOLLETT'S PILLARS 


OF THE EARTH 


Normal insanlar ve taht kavgaları 


ESER GUVEN 


aedalic'in geçmişine baktığımda 
çok sayıda kaliteli adventure oyunu 
görüyorum: The Whispered World, A 
New Beginning, Deponia serisi, The 
Night of the Rabbit, Anna‘ Quest, Silence... 
Ken Follett’s The Pillars of the Earth de 
yine bu listede mutlaka isminin anılması 
gereken bir oyun. Zamanında PC'de oy- 
nayıp hayran kaldığım, harika bir hikayeyi 
son derece başarılı bir kurgu ve oynanış 


mekanikleriyle birleştiren The Pillars ofthe : 
: oyunu oynarken bunu çok net biçimde 

: görüyorsunuz. Sistemi zorlamıyor derken 
: bunu kötü anlamda söylemiyorum, Pillars 
: ofthe Earth net biçimde Switch'te görsel 

: olarak en güzel görünen oyunlardan biri 

: olmuş. Ama sonuçta işin içinde kompleks 


de İnkilap Kitabevi tarafından Bir Katedra- : 3p sahneler vs yok, o bakımdan cihaza 


Earth şimdi de Nintendo Switch versiyo- 
nuyla ellerimde. 


Şimdi bir kere zaten ortada ödüllü 
bir hikâye var. Ken Follett'in 1989 tarihli 
ödüllü romanı Pillars of the Earth dilimize 


lin Öyküsü adıyla çevrilmişti. Kendisi 780 
sayfalık bir destan ve normalde böylesine 
dolu bir hikâyeyi oyunlaştırmak kolay iş 
değil. Hele ki Daedalic'in bundan önce- 
sinde nispeten daha komik, daha bir çizgi 
fılm grafikli macera oyunları geliştirdiğini 
düşünürsek Pillars of the Earth gibi ciddi 
bir hikâyenin başarılı biçimde oyunlaştı- 
rilmasinin daha da zor olduğunu söyleye- 
bilirim. 


Bir Katedralin Öyküsü çoğu kitapta 
alışık olduğumuz gibi bölümlere ayrılmış 
bir roman ama alıştığımızdan farklı olarak 
bu bölümler de alt bölümlere ayrılıyor 
ve bu sayede karışık bir hikâyeyi anlaşılır 
biçimde anlatıyor Follett. Oyun da yine 
bu taktiği kullanıyor. Aslında PC versiyonu 
2017-2018 yılları arasında üç parça (ya da 
kitap da diyebilirim) halinde yayınlanmış- 
tı. From the Ashes (Küllerden), Sowing the 
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Açıkçası bu oyunun Switch'e bu kadar 


geç port edilmiş olmasına şaşırıyorum. 


Sistemi zorlayacak bir oyun değil, zaten 


“It will teach them awe.” 


son derece uygun bir oyun oldugunu 

: düsünmüstüm. Ancak bir yandan da alısa- 
: geldiğimiz point and click macera oyunu 

: kontrollerinin Switch'e nasıl yansıtılacağı- 
nı da merak ediyordum. Sonra hatırladım 


ki oyunun zaten bir gamepad desteği 
: vardı ve bunu da Switch'e gayet güzel 
: uyarlamıslar :) 


Sol analog kolla karakterleri kontrol 


: ediyor, sağ analog kolla envanteri açabi- 
: liyoruz. Düğmelerimiz bakma, konuşma 


f : ve kullanma komutlarını kullanmamızı 
: Wind (Rüzgar Biçmek) ve Eye of the Storm : 


: (Fırtınanın Gözü) ismindeki bu kitaplar 

: yedi bölüm içeriyordu, bölümler de yine 

: farklı parçalara bölünmüştü. Sonradan bu 
: üçü bir araya getirilerek tek parça halinde 
: sunuldu oyunculara. Switch versiyonu da 
: bu bütünleştirilmiş halini kullanıyor. 


: sağlıyor. Diyaloglar ekranda açılan radyal 
: menüden yaptığımız seçimlerle ilerliyor 

: vebu menüyü yine sağ kolla kullanmak 

: inanılmaz rahat. Envanter dedim ya, 

: aklınıza sadece esyalardan olusan bir 

: envanter gelmesin. Bu oyunda düsünce- 
: ler ve çeşitli ihtiyaçlar da birer envanter 

: objesi haline dönüsüyor ve bazı yerlerde 
: sizi yapmanız gereken işe doğru yönlen- 

: diriyorlar. Hem böylece bir bakıma görev 
: takibi de yapmış oluyorsunuz. Hoş zaten 

: ekranın sol alt köşesinde öncelikli olarak 

: yapmanız gereken amacı görebiliyorsu- 

: nuz. 


: Pillars of the Earth aslında romanı bire 
: bir takip etmiyor, çünkü oyuncunun se- 
: çimleriyle de şekillenen bir yapısı var. Aksi 


olsa belki romanı okumuş olanlar için heyecansız 
bir oyun olabilirdi ama bu hali gerçekten de güzel. 
Ayrıca oyundaki toplam 21 bölümün her birinde 
de o bölümü bitirdiğinizde bir hatırlatma ekranı 


çıkarak size verdiğiniz kararlarla ilgili bilgiler veriyor. : 


Yapacağınız seçimler siyah ve beyaz cinsi de değil 
üstelik, hikayeye gerçekten de etkiniz olduğunu 


sahnelerle bolca karşılaşacaksınız. 


Fark ettiyseniz pek hikâyeden bahsetmedim, 


bu oyunun Switch'te nasıl hissettirdiğine odaklan- 
mak daha doğru gibi geldi. Ama kısaca özetleyecek 
olursam hikaye tamamen 12. yüzyıl İngiltere'sinde, 
Kingsbridge ismindeki kurgu kasabada geçiyor. 


ta çıkan Stephen'in hükümdarlığı altında çarpışan 
fraksiyonlar, yayılan huzursuzluk ve iç savaşlarla 
dolu bir dönem aslında bu. Hatta bu iç savaşın bir 
de ismi var: Anarşi. İşte bu dönemde Tom ismindeki 
bir adamın hamile karısının başına gelen talihsiz 
bir olayın ardından oğlu Alfred ve kızı Martha ile 
ormanda görüyoruz. Tom bir inşaat ustası, iş arar- 
ken Ellen isminde gizemli bir kadın ve onun oğlu 
Jack ile tanışıyor. Aynı zaman aralığında keşiş Philip 


Go see Aliena. 
Current-Location:* 
Kingsbridge 


Paul and novice 2 


: kasabanın küçük manastırında başrahip oluyor. Yine 
: aynı zaman aralığında Shiring Kontunun kalesin- 
: deonun genç ve güzel kızı Aliena talipleri bir bir 
: reddediyor ve bunlar arasında bir başka lordun oğlu 


olan kötü William Hamleigh de var. 


Şimditüm bunlar kulağına birbirinden çok kopuk 


hissettiren, seçim yapmadan önce düşündüren tarzı : geliyor değil mi, halbuki hiç de öyle değil. Zaten 

: oyunda Jack, Aliena ve Philip olarak oynuyoruz ve 

: tüm bu karakterler ve çok daha fazlası başarıları ve 

: kayıplarıyla birbirine bağlanıyor ve ortaya sürükleyi- 


daha çok halihazırda 6 sene önce oynamış olduğum : ci bir hikaye çıkıyor. 


Oyunun bulmaca yapısı pek zor değil, diyaloglar 


: dışında da çoğunlukla etrafta dolaşarak görevinizi 

: yerine getirmeye çalışıyorsunuz. Bir iki yerde QTE 
ei : mevcut ama bunlar da zorlayıcı değil. Yani türe pek 
Yıllardan 1136, I. Henry'nin ölümünün ardından tah- : aşina olmayan oyuncular bile sırf hikayesi için bu 


: oyunu rahatlıkla oynayabilir. 


Sonuç olarak Pillars ofthe Earth aslında son dere- 


: ce çalkantılı bir dönemde hayatta kalmaya çalışan 

: normal insanların epik hikayesi ve oyun da bu 

: hikayeyi interaktif medyaya başarılı biçimde taşıyor. 
: Tamda şöyle uzun bir yolculukta arkanıza yaslanıp 

: el konsolunuzda oynamalık bir deneyim, imkanınız 
: varsa deneyin derim. @ 


TÜR: Point'n'click macera | YAPIM: Daedalic Entertainment | DAĞITIM: Daedalic Entertainment 


KEN FOLLETT'S PILLARS OF THE EARTH 


E Elle çizilmiş 
grafikleri insanı 12. 
yüzyıla götürüyor 
E İç içe geçmiş hika- 
yeler alt bölümler 
halinde güzel biçim- 
de anlatılmış 
E Seslendirmeler ve 
müzikler on numara 
E Seçenekler 
sunması hikayeyi 
bilenler için bile 
çeşitlilik sağlıyor 
E Kontrollere alış- 
ması kolay 


E Biraz fazla ağır 
tempolu 
E Pek bir zorluk 
sunmuyor, daha cok 
hikayeyi yaşama 
üzerine bir deneyim 
E Dudak senkronu 
meh 


Son Karar 


Pillars of the Earth 
hikaye tabanlı mace- 
ra oyunu seven her- 
kesin tecrübe etmesi 

gereken güzellikte 
bir oyun. Görselleri, 

seslendirmeleri ve 

bu destansı hikayeyi 

uyarlama şekli ger- 
çekten de çok iyi. 
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NINJA JAJAMARU: THE LOST RPGS 


30 sene sonra Batı'ya açılmak... 


ocukken sahip olduğum Famiclo- 
ne'un hafızasında Ninja-kun isimli 
bir oyun vardı. Genelde pek tutul- 


masa da ben çok severdim o oyunu. 


Japon müzikleri, feodal Japonya 
havası falan çok hoşuma giderdi, bana 
Japon kültürünü sevdiren oyunlardandı 
diyebilirim. Zaman ilerleyip internet mu- 
cizesi hayatlarımıza girince Ninja-kun'un 
aslında Jajamaru isimli ve Japonya'da 
hayli popüler bir serinin oyunu olduğunu 
öğrendim. Hâlâ da devam eden, filmleri 
hatta müzikali olan bir seriden bahsedi- 
yorum. 


90'ların sonuna kadar Japon teması 
ve kültürü ağır basan çoğu oyun Batı'ya 
lokalize edilmezdi sevilmez düşünce- 
siyle. Jajamaru serisinin çoğu oyunu da 
bu düşünceye kurban olmuş durumda 
maalesef. Neyse ki serinin çoğu oyunu 
aksiyon oyunu olduğu için pek dil engeli 
yok. Serinin iki rol yapma oyununuysa bu 
kapsamın dışında tutuyorum ki The Lost 
RPGs paketi de bu sorunu neredeyse 30 
sene sonra ortadan kaldırmak için güneş 
gibi doğuyor hayatımıza. (Gereğinden 
fazla heyecanlanmış olabilirim) 


The Lost RPGs paketi serinin sadece 
Japonya'ya çıkmış olan iki rol yapma oyu- 
nu Ninja Skill Book ve The Legend of the 
Golden Castle oyunlarını içeriyor. Üstelik 
tamamen İngilizce olarak! Bu oyunlar- 
dan ilki olan Ninja Skill Book, Famicom 
döneminde çokça rastladığımız bir Dragon 
Quest klonu. Dünya haritası, şehirler, 
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: savaş sistemi, hatta savaş ekranı olarak 


bile karbon kopya diyebilirim yani. Sahip 


: olduğu tek özgün içerikse oyun içerisinde 
: öğrendiğimiz ninja tekniklerini uygulaya- 
: bildiğimiz Jutsu sistemi -ki onun da Magic 
: sisteminden pek bir farkı yok aslında, 


4 bölümden oluşan oyunda ilk 3 bölü- 


: mü istediğimiz sırayla oynayıp ardından 

: dafinal bölümünü oynuyoruz. Bu şekilde 
; oyun süresi de neredeyse 40 saati buluyor : bahsettiğim sebeplerden ötürü iptal edil- 
: -ki Famicom dönemi için muazzam bir süre : 
: bu. Lakin oyun günümüz standartları için 

: biraz eskimiş durumda, Ekibimizin sadece 
: iki kişiden oluşması (Jajamaru ve Prenses 
: Sakura) ve savaşların tek bir düşmana 


: karşı yapılması (ki bunu bitirdiğim yüzden 


Js, 


: fazla J-RYO içinde sadece ilk Dragon 

: Ouest'te görmüştüm) oyunu hantal ve 

: nispeten sıkıcı hale getiriyor. Türün “Ne 
olsa oynarım abi” seviyesindeki hardcore 

: meraklıları haricindeki oyuncuları 40 saat 
: başında tutabilecek bir oyun değil yani, 

: serinin hayranı olarak beni bile bunalttı 

. diyebilirim. Bu oyunun aslında yıllar önce 
: Taro’ Quest adı altında Batı'ya çıkartılması 
: planlanmıştı ki büyük ihtimalle benim 


: di. Hatta internette iki bölümü İngilizce'ye 
: çevrilmiş prototip rom'unu bile bulabilir- 
: SİNİZ. 


Paketteki diğer oyun ise Legend of 


: Zeldaklonu olan The Legend of the Golden 


Castle. Oynanış olarak Zelda'dan tek büyük farkı 
ise Zelda'da dünya ve zindanlar bütünleşik tek 
bir haritayken Jajamaru'da şehirlere ve zindanlara 


Dragon Ouest'teki dünya haritasına benzer bir arayüz : 
: gibi özel geliştirme seçenekleri konulmuş ki bunlar 
: ilk bakışta hile gibi görünse de artık hayli eskimiş 

: bu oyunları daha keyifli hale getirebilmek için ideal 
: bence. Shuriken satın alacağım diye aynı yaratıkları 
: 10 kez değil de 5 kez kesmenin adil olmayan hiçbir 
: yanı yok bana kalırsa. Zira retro oyunların zorluk 

: anlayışıyla modern oyunların zorluk anlayışı arasın- 
: daki farktan kaynaklı, artık değişmiş (daha doğrusu 
: değişmek zorunda kalmış) bir norm bu. 


üzerinden giriş yapıyor olmamız. Oyun dışarıdan 
bakıldığında nispeten açık bir dünya sunuyor gibi 
gözükse de bu keşif duygusu henüz gitmemeniz 
gereken bir zindanın küçük bir kısmını görüp sonra 
da terk etmek zorunda kalmaktan ibaret sadece. 
Zaten zindanlar Zelda'daki kadar komplike ve de- 
taylı da değil. Gene Zelda'daki farklı silahlara benzer 
şekilde de shuriken gibi ikincil silahlar kullanabili- 
yor, öğrendiğimiz Jutsu tekniklerini de uygulayabi- 
liyoruz. The Legend of the Golden Castle genel olarak 
Ninja Skill Book'tan daha oynanabilir bir oyun fakat 
vasat olmaktan öteye gidemediğini de belirtmek 
gerek. 


Unutmadan Jajamaru serisine dahil bir RYO daha 
var aslında. Gene bir Zelda klonu olan ve hatta Ba- 


Fakat o oyun nedense bu pakette yer almıyor. Hal- 
buki pakette yer alan iki oyundan da daha başarılı 


yın hakları başka bir firmadadır diye düşünüyorum. 
Neyse sağlık olsun diyelim. 


Paketin içerdiği ekstralara gelecek olursak da artık 
standart olarak gelen ekran filtreleri, istediğiniz an 


ai 


Someday, if it’s 
possible... 


T'a love to... 


444094099 Im 


: kayıt alma, geri sarabilme özelliği gibi artık ezbere 
: sayabileceğimiz şeyler. Bunun yanı sıra her iki oyuna 
: dadaha hızlı level atlama, düşmanlardan daha çok 


para düşmesi, Jutsu'ları oyunun başında öğrenmek 


Şunu açık bir dille belirtmek gerekir ki her iki oyun 


: da benim gibi serinin hayranları ya da türün delileri 

: haricindekileri pek de hitap etmeyecek oyunlar, hele 
: kitürün daha başarılı oyunlarını daha önce oyna- 

: dıysanız (ki büyük ihtimalle de oynamissinizdir). 

: Kesinlikle kötü oyunlar değiller fakat özgün bir içe- 
tı'ya da lokalize edilen Gameboy oyunu Taro5 Quest. : rek sunmuyorlar ve günümüz standartları için biraz 
: hantal sayılırlar. Lakin sadece Japonya'ya çıkmış ve 

: İçinde yüzlerce sayfa metin barındıran bu oyunları 

bir oyundu. Büyük ihtimalle Batı'ya da çıktığı için ya- : İngilizceye çevirip modern Batılı oyunculara da ulas- 
: tırabilmek gerçekten ayakta alkışlanması gereken 

: bir iş. O yüzden oyunları beğenin ya da beğenme- 

: yin, bu takdire şayan iş için United Games'i can-ı 

: gönülden tebrik ediyorum. Darısı Japon toprakları- 

: na hapsolmuş nice oyunlara... © 


TÜR: J-RYO ` YAPIM: United Games Entertainment GmbH ` DAĞITIM: ININ Games 
DİJİTAL İNDİRME: 129% (PSN), 10€ (Switch) 


ai 
İŞİ 
yi at 


E Yüzlerce sayfa 
metin içeren her iki 
oyunun da İngi- 
lizce'ye çevrilmiş 
olması 
E Geliştirmeleri 
kullanmak oyunlar- 
dan alacağınız zevki 
arttırıyor 
E Müzikler ve çizim- 
ler başarılı 


E Oyunların me- 
kanikleri günümüz 
standartları için 
biraz eskimiş 
E Oyunlar özgün 
değil, vasat klonlar 
sadece 
E Taro's Quest (GB) 
neden yok? 


te 


Son Karar 


Oyunların İngiliz- 
ceye çevrilmesi 
retro perspektiften 
alkışlanacak bir iş 
olsa da oyunlar artık 
modern oyuncular 
için biraz eskimiş 
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NINJA JAJAMARU 


RETRO COLLECTION 


30 sene sonra Batı'ya açılmak v2.0... 


NIN Games firması Puzzle Bobble, Won- 

derboy, Darius falan derken pek çok 

klasik seriyi toplama paketleri ve re- 

master'lar vasıtasıyla modern oyuncu- 
larla buluşturmaya devam ediyor. Bunun 
en güncel örneklerinden biri de benim 
pek sevdiğim Ninja Jajamaru-kun serisi ki 
geçmişte sadece Japonya'ya çıkmış olan 
RYO'ları İngilizce olarak bir araya getirdik- 
leri TheLost RPGs paketinin incelemesini 
de yine bu sayıda bulabilirsiniz. 


Retro Collection paketi de serinin 8-bit 
ve 16-bit dönemine ait toplamda 5 
farklı oyununu içeriyor. Oyunun tanıtım 
bülteninde 6 oyun belirtilse de siz buna 
pek inanmayın, çünkü bu oyunlardan 
birisi Gameboy oyununun renkli versiyo- 
nu sadece. Seri GBA ve PS1 döneminde 
de devam etti bu arada fakat o oyunların 
neden bu pakette yer almadığına dair bir 
fikrim yok açıkçası. Pakette yer alan oyun- 
ları sırayla kısaca inceleyelim isterseniz. 


Ninja JaJaMaru-kun (1985): Serinin 
aksiyon türünde ilk oyunu. Her bölümde 
yer alan ve Japon folklorundan fırlamış 
Yokai'leri shuriken atarak öldürmeye 
çalışıyorsunuz. Bu esnada düşmanlarını- 
zın kafasına basarak onları kısa süreliğine 
sersemletebilirsiniz fakat dikkatli olun, 
düşmanlar da aynısını size yapabilir. Ayrıca 
katlar arasında yer alan tuğla zeminleri de 
Mario usulü kafanızla kırarak geçici süreli 
ölümsüzlük, daha hızlı yürüme gibi ge- 
liştirmeler de keşfedebiliyorsunuz. Oyun 
sahnedeki tüm düşmanları temizle, daha 
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: zor olan bir sonrakine geç şeklinde son- 

: suz bir döngüde ilerliyor. Arcade dönemi 
: kafasıyla yapılan, hayli zor bir oyun Ninja 

: Jajamaru-kun. Günümüz için biraz hantal 
: kaçacak olsa da dönemi için hatırı sayılır 

: bir başarı elde etmişti. Retro açıdan bakıl- 
: dığında ben de keyifli bir oyun olduğunu 
: düşünüyorum. 


: Ninja JaJaMaru's Big Adventure (1986): 
: Serinin yana ilerlemeli ve aksiyon türüne 

: evrilen devam oyunu. Oynanış olarak ilk 

: oyundan çok da bir farkı yok aslında. İlk 

: oyunda ekrandaki düşmanları temizler- 

: ken bunda savaşarak turun sonuna iler- 


iyii | 
II I I EEE 


EEE eee 
EE 


I I EI eee 
Ean Bee eee 


BEE Bee eee 
EES BES ewe 


EEE See 


: liyorsunuz o kadar. Ekstra olarak da boss 

: savaşları eklenmiş. İlk oyundaki kırdığınız 
: tuğlalardan gizli geliştirmeler çıkartma ve 
: düşmanların kafasına basarak sersemlet- 
: me mekanikleri de aynen duruyor. Gene 
: arcade kafasıyla yapılmış, gene hayli zor 

: ve gene sonsuz döngüde ilerleyen bir 

: oyun Ninja JaJaMaru Big Adventure. İlk 

: oyuna oranla bir tık daha oynanabilir 

: durumda günümüz şartlarıyla bakıldığı 

> zaman. 


: Ninja JaJaMaru: The Great World 
: Adventure (1990): Serinin Gameboy’a 
: çıkan ilk oyunu. Dünyanın 6 farklı ülkesine 


NINJA JAJAMARU RETRO COLLECTION 


giderek her bir ülkeye ait mito- 
lojik canavarlara karsı savasarak 
kaçırılan kız arkadaşımızı kurtar- 
maya çalışıyoruz. Oynanış olarak 
Ninja JaJaMaru's Big Adventure’! 
andırıyor fakat içerik olarak 
ondan çok daha zengin, sonsuz 
bir döngü yerine başlı başına bir 
macera sunan bir oyun. Game- 
boy'un oldukça kısıtlı standartları 
göz önüne alındığında oldukça 
başarılı bir iş çıkartılmış bence. 
Unutmadan oyunun bu koleksi- 
yona özel renkli versiyonu da DX 
adı altında pakette yer alıyor ki 
monochrome versiyonu yerine 
onu oynamanızı öneririm. 


Ninja JaJaMaru: Operation 
Milky Way (1991): Serinin Super 
Mario etkisi altında kaldığı her 
halinden belli olan ve hangi akla 
hizmet uzayda geçtiğine anlam 
veremediğim oyunu. Bu oyun 
oynanış olarak paketteki diğer 
oyunlardan tamamen farklı. İster 
Jajamaru, ister Prenses Sakura'yı 
seçip düşmanlarımızın kafasına 
basarak öldürdüğümüz, Super 
Mario çakması bir platform oyu- 
nu bu. Benim çok merak ettiğim 
bir oyundu fakat oynayınca 
hayli hayal kırıklığına uğradım. 
Öncelikle karakterimizin kendi 
hit box'u aşırı büyük, bu yüzden 
kafasını ezmeye çalıştığınız çoğu 
düşmanda kendiniz ölüyorsunuz 
maalesef. Ayrıca koşma tuşuna 
basılı tutarak kendimizi yay misali 
gererek fırlattığımız zıplama me- 
kaniği de inanılmaz zor. Abart- 


> miyorum oyunun daha ilk uzun 
: atlama sekansında 10 dakika bu 
: mekaniği çözebilmek için uğraş- 
: mak zorunda kaldım. Ama en 

: kötüsü de Yokai'ler, kaleler, Japon : 
: müzikleri derken her tarafından 

: Japon kültürü fışkıran (bana da 

: sevdiren) bir serinin robotlara ve 
: uzaya taşınması inanılmaz saçma 
: olmuş. Unutmadan, bu oyunun 

: yıllar önce Squashed adı altında 

: Batı'ya çıkartılması planlanmıştı 

: fakat sonra iptal edildi. Neden 

: iptal edilmiş olabileceğini de oy- 
> nadıktan sonra kolayca anladım. 


: Super Ninja-kid (1994): Serinin 
: Super Famicom'a çıkan ilk ve tek 
: oyunu. Bu oyunda da labirent-vari : 
: yapıdaki bölümlerde düşman- 

: larla savaşarak boss'a ulaşmaya 

: çalışıyoruz. Bu esnada klasiğimiz 
: shuriken'lerin yanı sıra boss'ları  : 
: öldürerek bomba gibi yeni silahlar : 
: edinebiliyor, farklı özelliklere 

: sahip bu silahlarımız arasında 

: istediğimiz an geçiş yapabiliyor, 

: klonumuzu yaratma gibi çeşitli 

: Jutsu teknikleri kullanabiliyo- 

: ruz. Üstelik bölümlerde sizi Life 

: Upgrade'leri gibi keşfetmeye 

: iten ekstralar da mevcut. Ben 

: oyundan ciddi şekilde Ganbare 

: Goemon havası aldım ve açık- 

: çası da bu durum çok hoşuma 

: gitti. Çizimler hoş, boss savaşları 
: keyifli ve çok şükür ki seriden 

: aşina olduğumuz Japon kültürü 
: teması geri dönmüş. Bana göre 
: paketteki tartışmasız en iyi oyun 
: Super Ninja-Kid. Hatta günümüz 


HI=-SCORE 


SCORE 15700 


: standartlarıyla degerlendirildi- 
: ğinde bile oynanabilirliğinin hayli 
: yüksek olduğunu düşünüyorum. 


Paketteki oyunlar özet olarak 


: böyle. Fakat paketin oyunları 

: bir araya getirmekten başka çok 

: önemli bir olayı daha var ki hepsi 
: desadece Japonya'ya çıkmış 

: oyunlar olmasına rağmen The 

: Lost RPG paketinde olduğu gibi 

: tamamen İngilizceye çevrilmiş 

© olması. Bunun için yapımcı firma- 
: ya bizzat tekrar teşekkür etmek 

: İstiyorum. Ayrıca her oyuna özel 

: sonsuz can, sonsuz Jutsu gibi 

: hileler de mevcut fakat bazılarını 
: kullanmak bende zaman zaman 

: oyunların çökmesine sebep oldu, 
- baştan uyarayım. Gerisi de her 

: toplama paketinden bekleyece- 

: ğiniz klasik şeyler işte. 


Ninja Jajamaru: Retro Collec- 


: tion benim gibi dinozor oyun- 

: cular için yapılmış, oyunları da 

: ancak o dönemin standartları 

: ile değerlendirecek oyuncula- 

: rın keyif alabileceği bir paket. 

: Şahsen ben serinin neredeyse 30 
: senelik takipçisi olarak paketten 

: keyif aldım, özellikle de hepsinin 
kültür referansları çıkartılmadan 
: İngilizceye çevrilmesini gerçek- 

: ten cok takdir ettim. Lakin Super 
: Ninja-Kid haricindeki oyunların 

: zamana meydan okuduğunu 

: söylemek açıkçası yalan olur. Son 
: kararınızı da buna göre vermenizi 
: öneririm. © 


TÜR: Arcade | YAPIM: United Games Entertainment GmbH 
DAĞITIM: ININ Games | DİJİTAL İNDİRME: 129& (PSN), 10€ (Switch) 
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Oyunların hepsinin 
İngilizce'ye çevrilmiş 
olması 

Gameboy oyununa 
renklendirme 
yapılmıs 

Serideki Sengoku 
kültürü harika 
Super Ninja-Kid 
tam bir gizli cevher 


Serinin bazı oyun- 
ları nedense pakette 
yok 

Hileler bazen 
oyunların çökmesine 
sebep oluyor 

Modern oyuncula- 
rın ilgisini çekecek 
oyunlar değil 


Son Karar 


Serinin hayranları 
ve retro kafalar için 
yapılmış, ama en 
önemlisi emek sarf 
edilmiş bir paket 


Oyungezer nisan 2023 69 


ompany of Heroes gibi 
kült mertebesine ulasmıs 
serilerin devam oyunla- 
rında ister istemez ciddi 
bir beklenti olusuyor. 
Özellikle ikinci oyun, hepi- 
A mizin malumu olduğu 
üzere tam bir klasik mertebesinde ve 
alanında rakipsiz olarak görülüyor. 
Buz gibi İkinci Dünya Savaşı atmosferi, 
Hollywoodvari sinematik çatışmalar, 
başarılı haritalar, keyifli çok oyunculu 
seçenekler... Bugün bile popülaritesini ! 
koruyan bir oyunun devam oyunu, 
bakalım aynı başarılı çizgiyi sürdürebi- 
liyor mu? 


= 


Bilinmedik cepheler, bi- 
lindik yaklasimlar... 


Efendim biliyorsunuz, İkinci Dünya 
Savaşı tüm dünyada büyük bir yıkıma 
sebep olduğu için, aynı zamanda her 
türlü sanat dalı için büyük bir malze- 
me. Oyun sektörü de bundan nema- 
lanmaktan hiç çekinmiyor, piyasada 
zibilyon tane oyunu mevcut, İşte CoH3 : | 
burada bir şekilde kendini farklı bir po- : ! 
zisyona sokmayı başarabiliyor. Çünkü  : 


oyun, savaşın neredeyse en az bilinen de 

cephelerine yönlendiriyor bizi: Akde- : ‘ 

niz cephelerine... Bilmiyorum belki de : ll 

benim cahilliğimdendir ama savaşın Se BE E 

bu tarafına dair neredeyse hiçbir şey : — = m m! 

bilmediğim için, oyunu oynarken sanki : 

İkinci Dünya Savaşı değil de bambaşka : sarı-kırmızı atmosferine bırakıyor. : o Kuzey Afrika cephesi, Afrika'nın farklı 

bir zamanda, bambaşka bir savaşta yer : A : bölgelerinde geçen ve alışılagelmiş bir | 

alıyormusuz gibi hissettim. : WW2'ye Afro-Italyan ya k- : şekilde ilerleyen bir yapıyla bizi karşılı- | 
| : lasimlar : yor. Belli başlı alanları ele geçiriyor, bu 
Özetle, oyunun bu yaklaşımı oldukça : : alanlardan elde ettiğimiz kaynaklarla 

olumlu ve yenilikçi. Isıtılıp ısıtılıp önü- : O Savaşın pek de bilinmeyen yüzü * birliklerimizi büyütüyor ve o haritada 

müze konulan aynı cepheler yok kar- : demişken, oyunda şu anda aktif olan : bizden istenilen görev neyse onu 

şımızda. İkinci Dünya Savaşı denince : iki senaryo modu olduğunu belirtmek : gerçekleştiriyoruz. Klasik GZS oyunları- 

akla gelen o buz gibi atmosfer, karların : gerek: İtalya ve Kuzey Afrika. Tuhaftır : nın kaynak yönetimi konusunda daha 

arasında ilerleyen tanklar, soğuktan : ki cephe farklılıklarının yalnızca harita : rahat olanı işte. 

titreyerek tüfeğini sırtına atıp sigara : ve hikâyeyi etkilemesini beklerken : 

içen askerler yerini İtalya kırsalların- : oyun bize ilginç bir sürpriz yapıyor. Bu : O Afrika cephesinde birçok farklı 

daki yemyeşil düzlüklere, rengarenk : iki cephe, adeta birbirlerinden farklı iki : harita ve birçok farklı görev bulunu- 

binalara ve Afrika'nın savan iklimiyle : oyunmuşçasına karşımıza çıkıyor. : yor. Hemen her haritada, ana gö- 
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revlerin yanında (düsman 
üssünü yok et, düsmanın 
xx birimini havaya uçur, 

düşmanın kontrolünde olan 
xx bölgelerini ele geçir vb.), 
ufak tefek yan görevler de 

bulunuyor. Bu yan görevleri 


kolaylıklar ve ek malzeme 
gibi güzellikler sunuyor. 
Kuzey Afrika cephesi Yahudi 
bir ailenin perspektifinden 
ara sinematikler aracılığıyla 
anlatılan bir hikâye sunu- 
yor bize. Fakat anlatılan 
hikâyeyle oynanılan senaryo 
arasındaki bağ oldukça zayıf 
diyebilirim. “Savasiyoruz 
ama bir de bize sor neden 
savaşıyoruz” minvalinde 
bir yüzeysellik söz konu- 
su. Mesela yeni bir cephe 
yüzünden aile babası savaşa 
gidiyor, sonra o cepheyi oy- 
nuyoruz. Ara sinematikle 
de aile dramını görü- 
yoruz. Ee? Oyunla 
bir alakası yok ki 
bunun, filler tepinir- 
<4  kenezilen çimen- 
leri göstermek mi bizi 
oyuna bağlayacak yani? 
Özetle, Kuzey Afrika'da 
senaryo oldukça 
> havada kalıyor. 


: Ama benim açımdan çok da 
: büyük bir problem değil bu, 
: zaten CoH da etkileyici bir 

: senaryo tecrübesi vaadiyle 

: yola çıkmıyor. Ama daha 

: iyi bir alternatif kurulabilir 

: miydi? Bence olabilirdi. 
gerçekleştirmek de bize kimi : 


İtalya cephesi ise bambaş- 


ka bir dünya. 


: Ee beyler, bugiin 
: ne deniyoruz? 


Kuzey Afrika cephesinde 


> yirmi yıldır deneyimlediği- 
: miz senaryo tecrübesinin 

: Afrika soslu olanından 

: bahsettikten sonra, gele- 

: lim dananın kuyruğunun 

: koptuğu yere. İtalya cephesi, : 
: oyunun deneysel tarafının 

: ve yenilikçi bakış açısının 

: ortaya çıktığı yer gerçekten. 


İtalya bizi büyük bir 


: sürprizle karşılıyor ve sıra 

: tabanlı strateji ekranıyla baş 
: başa bırakıyor. Evet, yanlış 

: duymadınız. İtalya senaryo- 
: sunun büyük bir kısmında, 

: sira tabanlı strateji ekranına 
: bakarak çeşitli taktikler 

: kuruyoruz. Bu senaryo mo- 

: dunun mantığı, senaryonun 
: interaktif olarak hazırlanmış 


wW DI a 


: olması. Yani tıpkı Civilization 
: gibi sıra tabanlı bir sistemle, 
: İtalya'nın çeşitli bölgelerini 

: ele geçiriyor, savunmalar 

: kuruyor, birlikler oluşturuyor 
: ve savaşa giriyoruz. Nereyi, 

: nasıl, hangi birliklerle, ne za- 
: man ele geçireceğiniz tama- 
: men sizin elinizde. Oyun ana 
: senaryonun ilerlemesi için 

: size“Napoli'yi ele geçir” min- 
: valinde bir ana görev veriyor. 
: Siz de bu çerçevede kafanıza 
: göre ilerliyorsunuz. Ele ge- 

: çirme ya da savaşma kısmına 
: geldiğimizdeyse tekrar ger- 

: çek zamanlı strateji moduna 
: geçiyoruz. O cephede bir 

: savaş veriyoruz ve sonuçları- 
: na göre oyunumuza devam 


: şekilde... İyi bir fikir aceleye 
: getirilerek heba edilmiş gibi 
: geldi bana. Öncelikle sıra 


: ediyoruz. Yani özet geçmek 
: gerekirse, “sıra tabanlı olarak 
> nerede savaşacağına karar 

: ver - savaşı başlat - gerçek 

: zamanlı olarak savaş - sıra 

: tabanlı strateji ekranına geri 
: dön”şeklinde bir sistem 

: mevcut. Peki kulağa oldukça 
: başarılı gelen bu sistem nasıl 
: işliyor? 


Maalesef kör topal bir 


İngiliz General Norton'la araları pek iyi değil gibi. 
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tabanlı sistemi anlaması ve ögrenmesi 
gerçekten çok zor. Sizler de tıpkı benim 
gibi her oyunu zor modda oynayan ma- 
zoşistlerdenseniz oyunun bu sistemi sizi 
de sudan çıkmış balığa çevirecek çünkü. 
Zaten çok da iyi ve mantıklı tasarlanma- 
mış bir yapıda, neyi neden yaptığımızı 
ve hareketlerimizin sonuçlarını başlarda 


kararların öyle ağır sonuçları olabiliyor 
ki, size 5-6 saat bile kaybettirebiliyor. 


çuvallıyor ve “Hadi aslanım, bir şekilde 
çözersin sen!” bakış açısıyla oyundan 
buram buram soğutuyor. Eğri oturup 


ve mantığını anladıktan sonra oyunu 


nun için gerçekten saatler gömmelisiniz 
ve her yanlış adımınızın sizi nasıl mah- 
vettiğini anlamalısınız. Bakın gerçekten 
en başlarda sorun bende herhalde de- 
dim, beceriksizliğimden utandım, bunu 
incelemede nasıl yazacağım yahu diye 
tripten tribe girdim. Neyse ki sonradan 
oyuncuların yorumlarını incelemek aklı- 
ma geldi de sorunun bende olmadığını 


tur daha!” nidalarıyla öğrencilik hayatını 
mahvetmiş bir adamım, ben bile bu sıra 


halimize... 


Tüm bunların dışında İtalya cephesin- 
deki gerçek zamanlı savaşların da tıpkı 
Afrika cephesinde olduğu gibi oldukça 
renkli olduğunu da belirtmem gerek. 
Küçük ve tatlı İtalyan köylerindeki sa- 
vaşlar gerçekten çok güzel ve gerçekçi. 
Rengarenk evler arasında tankların se- 


bep olduğu yıkımlar, yıkık dökük evlerde 


AKVIYE KUVVETLERİ HAZIRLA 


# Bir le.IG 18 destek topu konuslandır a 
# Bir Panzergrenadier mangası konuslandır m 
Enkaz olmuş bir aracı kurtar > 
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A Arada zoomlayıp detayları incelemek keyifli olabiliyor 
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: gizlenen sniper'lardan saklanma çabası, 
: hava saldırılarıyla tozu dumana kat- 

: mak... Gerçekten sinematik bir tecrübe 
: diyebilirim. 


cephesinde, Kuzey Afrika'da olduğu gibi 
: motamot bir hikaye anlatımı söz konusu 
anlamak çok zor. Üstelik verdiğiniz yanlış : değil. Burada hikâye tamamen interaktif 
: İlerliyor -ki bana kalırsa bu daha doğru 

: bir tercih olmuş. Hareketlerimizin sonuç- 
Oyun bu sistemi oyunculara öğretmekte : larına göre hikâye değişiyor ve gelişiyor, 
: buda oyuna fena olmayan bir dinamizm 
: katıyor. 


doğru konuşalım, sistemi benimsedikten : Demek sen yeni nesilsin 


: ha? 
oynamak keyifli bir hale geliyor. Ama bu- : 


: nitelikte bir grafik şöleni sunmasa da, i 
: bana kalırsa GZS türü için gayet yeterli : işte 
: grafiklere sahip. Hareket animasyonları : 
: da yeterlinin ötesinde. Askerlerimiz 

: siperlerin üzerinden atlarken ya da tank- 
: lar çeşitli engelleri parcalarken gayet 

: tatmin edici görseller elde edebiliyoruz. 
: Ama ne yazık ki oyunun tamamı için bu 

öğrendim. Yahu ben ki Civilization'da “Bir : au el u ler e 
: hatalar da yok değil. Yer yer askerlerimiz 
: kayboluyor, binalar caart diye yıkılıyor, 

. : kaplamalar geç yükleniyor... 
aE y a : de genel olarak ben gördüklerimden 
: memnun kaldım diyebilirim. Ha, daha iyi ; 
: olabilir miydi? Elbette olabilirdi. Su haliy- : 
: le 2023 yapımı bir oyun demek biraz güç : 
: gibi dursa da, “Bu nasıl grafik kardeşim, 
: bir önceki jenerasyonun oyunu gibi?” 

: şeklinde ağır eleştirileri hak ettiğini 

: söylemek de zor. 


: alışık olmadığımız kadar renkli harita- 


SALERNO'YU SAVUN 


Meydanı savun Mo Baad 2 

Düşman araglarınıyoket 7/10 © Zh a 
x 

DOĞU KÖPRÜSÜNÜ SAVUN 


Daha önce de belirttiğim gibi İtalya 


Gelelim grafiklere... CoH 3, devrimsel 


A Böyle anlarda kan gövdeyi götürebiliyor 


: larla birleşince keyifli bir yapı da çıkıyor 
: ortaya. Tabii İtalya ve Afrika'nın bu renkli 
: yapısı İkinci Dünya Savaşı'nda görmeye 
: alıştığımız soğuk ve karamsar atmosfe- 

: rene kadar yakışıyor tartışılabilir ama 

: sonuç olarak oyunun geçtiği yerlerin 

: yapısı bir yandan da böyle bir tasarım 

: gerektirdiği için, bunun eleştirecek bir 

: konu olmadığını düşünüyorum. Önceki 
: oyunlar kadar ağır ve oturaklı bir atmos- 
: ferin bizi karşılamadığını bilerek oyunun 
başına oturmak gerekiyor. 


Ama yine 


Bunların dışında kontrolleri ben ol- 

: dukça rahat ve yeterli buldum. Birimleri 
: kontrol etmek kolay ve rahat, ünitele- 

: rimizin yeteneklerini kullanmak gayet 

: keyifli. Her ne kadar (şimdilik) dört ordu 
> ve (yine simdilik) her orduda birbirine 

: benzer yaklasık on civarı Unite olsa da 

: her birinin taktiksel avantaj ve dezavan- 
: tajları olduğu için yeteri kadar derinlik 

: olduğunu söyleyebilirim. 


Fena olmayan grafikler, CoH serisinde 


: — Taktik üretimi konusunda CoH 3 
: selefinin şöhretini sürdürmeyi başarıyor. 


aC Rox) ® om | 


> if 18 Tonluk Yarı Tırtıllı Kurtarma Ara 
Gayri muharip / Destek 
kkk TP: 49/1200 


o BRİ 


et, 
“= 


A” è 
_- 


nasa 


= qj 400 
w |, QW on 


i 


antajını elde et 


di) 300 i Pİ 
|, Di e 1 T go 
Bazuka Mangası fr: | N 
Aragsavar / Destek | an L en i S Ee 
Fr “e 
TP: 32/1000 pala 
Bip 
= (zi 
wc @ 
a t $, 


Birçok farklı etmeni farklı sekilde : 


düşünmek ve stratejimizi ona 
göre kurmak zorunda kalıyoruz. 
Düşman köprünün ardınday- 

sa köprüyü havaya uçurup 

işleri zorlaştırabilirsiniz. Düşman 
sizden daha yukarıda konuş- 
lanmışsa birimlerinizi düşma- 
nin arkasından dolaşıp yukarı 
tırmanacak şekilde yönetebilir- 
siniz. Düşman tanklarla taarruza 
geçiyorsa tanksavar birimlerinizi 
stratejik olarak önemli noktalara 
konuslandırıp tankların kabusu 
olabilirsiniz... Gördüğünüz gibi 
daha onlarca konu belirtip Sun 
Tzu gibi ahkam kesebilirim, 
çünkü CoH 3 bunların hepsini 
düşünüp uygulamaya koyma- 
nıza izin veren bir yapıya sahip. 
Ara sıra ortaya çıkan teknik ha- 
talar taktiksel derinliği baltalıyor 
olsa da, genel olarak bolca taktik 
kurmaya müsait bir oyun var 
elimizde. 


Bu arada oyuna dair çok hoş 
bir detay daha var: Oyunda 
Türkçe dil desteği de mevcut. 
CoH 2'nin Türkiye'de de çok po- 
püler olduğu gerçeği sonunda 
fark edilmiş olacak ki, yeni oyun 
doğrudan Türkçe desteğiyle 
geldi. Hikâye yalandan olduğu 
için hikâye takibi açısından çok 
bir faydası olmasa da oyunu öğ- 
renmek ve birimlerin yetenekle- 
rini kolayca keşfedebilmek için 
kolaylık sağladığı bir gerçek. 


AEYDANINA HÜKMET 


SKIN NISANCIYI BUL VE ÖLDÜR 


ğe 


a 


is 


| Tek tabanca nereye 
: kadar... 


Gelelim çok oyunculu tarafa... 


: Malumunuz CoH uzun vadede 

: çok oyunculu tarafıyla parlayan 
: bir yapım oldu her zaman. Üçün- : 
: cü oyunda da gelenek bozulmu- 
: yor ve keyifli bir çok oyunculu 

: oyun tecrübesi görüyoruz. Her 

: ordunun kendi birimlerinin 

: çeşitli karakteristik özellikleri, 

: çok oyunculu modda parıl parıl 

: parlıyor. Güç dengesi de genel 

: olarak yerli yerinde. Şimdilik on 

: küsür haritadan ibaret bir çe- 

: şitlilik olsa da, gelecekte birçok 

: güncelleme ve DLC ile birçok 

: yenilik geleceğini tahmin etmek 
: zor değil. 


Dengeli dağılım, yalnızca or- 


: du-birim bazında değil, oyuncu- 
: ların eşleştirilmesi bakımından 

: da başarılı. Starcraft'ta olduğu 

: gibi dokuz yaşındaki Koreli 
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: çocuklar tarafından darmadu- 

: man edildiğimi hiç hissetmedim. 
: Dengeli yapı, sizi oyuna daha 

: da bağlıyor ve bu sayede oyun 

: artılar hanesi bir puan daha 

: çakıveriyor. 


: Savaş Sonucu: “Meh” 


Tüm bu saydığım hususlar 


: CoH3'üiyi bir oyun yapma- 

: ya yetse de, selefi CoH 2'nin 

: uyandırdığı heyecanı uyandıra- 

: madığını da gösteriyor aslında. 

: Elimizde çeşitli teknik hatalardan 
: ve yanlış tercihlerden dolayı sar- 
: sılıp duran bir yapım var. Fakat 

: oyun bu haliyle de gayet keyifli. 
: Hatta siz bu satırları okurken, 

: oyuna gayet büyük bir gün- 

: celleme gelmiş olacak ve belki 

: de yukarıda saydığım negatif 

: hususların bir kısmı ortadan 

: kalkacak. Sadece... Relic'in daha 
: iyisini yapılabileceğini bilmek 

: birazcık üzüyor, o kadar. © 


TÜR: Gerçek Zamanlı Strateji, Sıra Tabanlı Strateji (!) | YAPIM: Relic Entertainment | DAĞITIM: SEGA 
DİJİTAL İNDİRME: 799£ (Steam) | YAŞ SINIRI: 17+ 
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E Derin ve taktiksel 
oynanış 
E Fena olmayan 
grafikler 
E Türkçe dil desteği 
E Dengeli cok oyun- 
culu modu 
E Seriye yenilik 
getirme çabaları 
E Başarılı ses 
efektleri 
E 2. Dünya Sava- 
şı'nın alışık olmadı- 
gımız cepheleri 
E Güncelleme ve in- 
dirilebilir içeriklerle 
gelişeceği gerçeği 


E Sıra tabanlı strate- 
ji aksaklıkları 
E Yüzeysel hikaye 
anlatımı 
E Grafiklerin yer yer 
eski hissettirmesi 
E Ufak tefek ama 
sinir bozucu hatalar 
E Yer yer ortaya 
çıkan optimizasyon 
problemleri 
E Tatmin edici olma- 
yan müzikler 


Son Karar 


Çeşitli problemleri 
olsa da alıştıktan 
sonra CoH 2 gibi 

müptelası olunabi- 

lecek bir oyun. Tek 
oyunculu modu biraz 
falsolu, ama çok 
oyunculu modu ümit 
vaat ediyor. 


İNCELEME EI“ 


TCHIA 


Tropik adaya tatile gidiyoruz! 


IPEK ATAM 


u aralar bolca vahset ve stres iceren 
oyunlar oynadım üst üste, o yüzden 
Ichia'nın dünyasına girince şöyle 
bir durup nefes aldığımı hissettim. 
Böyle oyunlar lazım hepimize ara 
sıra canavar, yaratık, uzaylı vesaire 


avlamaktan yorulduğumuz zamanlarda. : 
: zaman hızlı seyahat yapamıyorsunuz, 


: haritanın 10 ayrı yerine dağılmış ufak iske- 
: leler aracılığıyla yapabiliyorsunuz ancak. 
: O yüzden kuş aramaktan biraz iflahım ku- 


kategorisinde zirveyi zorlayacak bir yapım : rudu diyebilirim. Ada her ne kadar güzel 


Tchia'ya başladığınızda tropik bir adaya 
tatile gitmişsiniz hissi hemen gelip yerle- 
şiveriyor, zira müziklerle olsun, renklerle 
olsun, “iyi hissettiren, huzurlu” oyunlar 


ve 2023'ün sonuna gelip de şöyle bir 


den biri sayılacağını da rahatlıkla söyleye- : 
: bir yere çıkıp “puuçiaaa” diye çığlık attığı- 


bilirim. 


Oyun yapımcı şirketin anavatanı olan 
Yeni Kaledonya'dan esinlenilmiş. Hayvan- 
lar, bitkiler, coğrafya, gelenekler ve mü- 
zikler bölgeden ilham alınarak yaratılmış. 
O yüzden tropik adada tatil hissiyatını 
gayet güzel şekilde alıyorsunuz. Böyle yaz 
akşamları esen rüzgâr gibi aheste aheste, 
huzurla oynanacak bir yapım. Ama bu 
daha çok açık dünyasında gezerken ge- 
çerli, aksiyon kısımlarında o huzur biraz iç 
sıkıntısına dönüşüyor maalesef. 


Hiçbir oyunda bu kadar kuş 
aramamıstım! 


Oyunun en ayırt edici özelliği, Tchi- 
a'nın özel “soul jump” yeteneğiyle etrafta 
gördüğünüz hayvanlara ve bazı eşyalara 
dönüşebiliyor olmak. Kaya olup kendinizi 
ileriye fırlatabilir, balık olup yüzebilir, ge- 
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: yik olup hızlı koşabilir, araba lastiği olup : 
: zıplayabilir, kuş olup uçabilirsiniz örneğin. : 
: Hayal gücünüze kalmış yani ama ben 

: hızlı yol katetmek için kuş olmak şeklinde 
: sömürdüm daha çok bu özelliği. 


Harita büyük sayılmaz ama istediğiniz 


Show Tips a Put away 


Ateş başı, müzik, yaz gelse mi artık? 


nızda etrafınızda yapılabilecek aktiviteler 
ve toplanabilir ıvır zıvırlar haritada tek tek 
işaretleniyor (ne kadar da özgün). Topla- 
nabilir olanlar enerji barınızı arttırmaya 
ya da yeni kıyafet setleri almaya yarıyor 
(Sandıklardan sadece kıyafet çıkıyor yani 
ve kıyafetlerin etkisi yok, sadece kozmetik) 
aktiviteler de taşları üst üste dizmek ya da 
tahta oyarak maske yapmak gibi şeyler, 

ki bunlar da yeni ukulele bestelerini ve 
“soul jump” barınızı yükselten mağaraları 
açmanıza yarıyor. Yani açık dünyası hem 
özgün değil hem de keşfetme hissiyatı 
yok. Haritada nerede olduğunuz gösteril- 
miyor, ki bunu keşif hissini arttırmak için 
özellikle yapmışlar ama haritaya işaret 
koyduğunuzda pusulanızda bu işaret 

de gözüktüğü için bunun da pek anlamı 
kalmamış zaten. 


Akdeniz akşamları 


Bi ukulele demiştim di mi az önce? 
“Soul jump” gibi ukulele de oyunun öne 
çıkan bir diğer özelliği. Kamp ateşinde 
oturduğunuzda istediğiniz şekilde çala- 
bildiğiniz gibi, gece ve gündüz değişimi, 
su altında sınırsız nefes gibi kısa süreli 
özellikleri açabilmek için de ukuleleyi 


: kullanıyorsunuz. Aynı zamanda oyunun 


büyük bir parçası olan, hikâye ilerlerken 


: sik sık karşınıza çıkan şarkılara da uku- 

: leleyle eşlik ediyorsunuz ama yanlış 

: çalmanızın herhangi bir cezası yok, 

: İsterseniz otomatiğe getirip direkt ara 

: sahneyi izlemeniz de mümkün. Az önce 

: de belirttiğim gibi, aksiyon kısımları 

: dışında oyun tamamen «Biraz nefes al, 

: rahatla”modunda, hiçbir stres faktörü yok 

: (aksiyon kısımlarına o kadar gıcığım ki 

: oraya en son geleceğim). 

: ve huzur verici olsa da açık dünya tasarımı : 

geriye baktığımızda yılın en iyi indie'lerin- : “Ubisoftvari” olduğu için keşif hissinizi tat- : 
min edebildiğini pek söyleyemem. Yüksek : 

: yelken hızını ayarlamak ve yön vermekten 


Tchia’da en çok hoşuma giden şey sal 
kullanımı oldu sanırım. Çapayı almak, 


ibaret olan sal kullanımı, özellikle : 


gün doğumu ve gün batımla- 
rında rengarenk görüntüler ve 
arkada tıngırdayan rahatlatıcı 
müzikler eşliğinde çok huzur 
verici geldi bana. Enerji barı kul- 
lanımı ve havada süzülme (glide) 
Legend of Zelda: Breath of the 
Wild’dan, sal kullanimi da Wind 
Wakerdan esinlenilmis bariz 

bir sekilde. Ama kendine özgü 
havası sayesinde tipik bir Zelda 
klonu olmaktan öteye geçiyor 


bence yine de. Ayrıca unutmadan : 


ekleyeyim, salınızı tahtasından 
tutun da bayrağına, yelkenine, 
havlusuna kadar özelleştirebili- 
yorsunuz. 


Oyunumuzda kan 
olmasın, onun yerine 
kumaş yakalım! 


Oyunda şiddete dair hiçbir şey 
yok, tabii sapanınızla bir hayvana 
ya da insana taş atabilirsiniz ama 


değil. (Ben denedim ve kendimi 
kötü hissettim :P) Aksiyon kısım- 
larıysa şöyle ki: Açık dünyaya 
«challenge” şeklinde konulmuş 
olan yarışlar var, bazen hayvan 
bazen Tchia olarak katılabileceği- 
niz ya da hikâyeyi ilerletmek için 
gereken “çatışma vari” şeyler. Bu 
arada hikâyeden hiç bahsetme- 
dim çünkü klasik “huzurlu adaya 
çöken kötü ruh vs. seçilmiş kişi” 
olayı dışında bir şey yok pek. Bu 


© © Stop petting 


Bütün hayvanları sevebiliyorum daha ne isterim! 


YENİ KALEDONYA 


Yeni Kaledonya, Avustral- 
ya'nın kuzeydoğusunda yer 
alan ufacık bir ada ülkesi. 
1946'ya kadar Fransa sömür- 
gesi altında kalmış, 2003'e ka- 
dar Fransa denizaşırı bölgeler 
topluluğuna dahil olmuş, 
sonrasında da Fransa'ya 
bağlı kendine özgü bölge 
ilan edilmiş. 2018'de yapılan 
bağımsızlık referandumunda 
halk bağımsızlık istememiş, 
şu an hâlâ Fransa'ya bağlı bir 
bölge yani. Resmi dil Fransız- 
ca, oyunda da ada yerlilerinin 
eski diliyle karışık bir şekilde 
kullanılmış. 


: kötü ruh kendine kumaş asker-  : 
: lerden bir ordu yapmış ve adanın : 
: dörtbir yanında bu kumaşların 
yapmayın bence, bu oyun o oyun : 


kampları var. (Yine çok özgün bir 


: açık dünya dizaynı...) Bunları yok 
: etmek icin de o kumaşları yakma- : 
: nız gerekiyor. Etrafta bulduğunuz 
: gazlambaları, benzin bidonları 

: vs. ile yapıyorsunuz bu yakma 

: işlerini de ama bana o kadar 

: keyifsiz geldi ki, kamp temizle- 

: me işlerine hemen hemen hiç 

: girmedim, ana hikâyeyi devam 

: ettirmek için gerekenleri yaptım 

: hızlıca sadece. Ki bunlar da hiç 

: keyifli değildi, bu keyifsizliğin bir 


: sebebi aksiyon halinde kontrolle- 
: rin sık sık saçmalaması, bir diğer 

: sebebi de... yani, keyifli olma- 

: maları işte. Kumaşları yakmak 

: İçin etrafta lamba ya da patlayıcı 

: ara, ya elinle at ya da”soul jump” 
: ile patlayıcıya dönüşüp kendini 

: fırlatama her zaman istediğin 

: yere gitmesin; aşağı düş, geri 

: tırman... ve bunu sürekli tekrar 

: et. Yazarken bile baydim öf be! 

: Kontrollerin rahat olmayışıyla 
birleşince bu bayma faktörü oyu- 
> nun geri kalanın verdiği huzuru 

: silip atıyor o anlarda maalesef. 

: Oyunun başlarında huzur içinde 

: gülümseyerek oynarken kafamda 
: 8 şeklinde oluşan puanım “Ya ben 
: oraya mı attım? Düşmesenel! 
: bağırışları eşliğinde direkt 7'ye 

: düştü sırf bu kısımlar sebebiyle. 
: Üzücü. 


1% 


Sonuç olarak Tchia aksiyon 
kısımlarını kesip attığınızda, 


: birdolu kıyafet ve özelleştirme 
: seçeneği, adaya uygun muhte- 
: gem yerel müzikler ve şarkılar, 


renk paleti, eğlenceli “soul jump” 


: mekaniği, özgürce ukulele 

: çalabilmenize olanak tanımasıyla 
: gayet keyifli ve her şeyden önce 
: huzur veren bir indie yapım. Açık 
: dünya tasarımı ve aksiyon bö- 

: lümleri bu kadar sıkıcı olmasaydı 
: çok daha yüksek bir puanı hak 

: ederdi. Çıktığı günden PS Plus 

: Extra kataloğuna eklendiğini de 

: belirteyim. © 


TÜR: Macera, Sandbox | YAPIM: Awaceb | DAĞITIM: Kepler Interactive 
FİYATI: 309% (Epic Games), 299% (PSN, PS Plus Extra'ya dahil) | YAŞ SINIRI: 7+ 


E Renk paleti ve 
müzikler 
E Ukulele! 
E “Soul jump” me- 
kanigi eğlenceli 
E Huzur veren tropik 
ada teması 
E Sal kullanımı cok 
keyifli 


E Aksiyon bölümleri 

olmamış 

E Kontroller rahat 

ve kullanışlı değil 

E Sıkıcı ve tekrar- 

layan açık dünya 
tasarımı 
E Klişe hikâye 


Son Karar 


Can sıkıcı kusurları 
olsa da oyun ve hayat 
keşmekeşinden 
bunaldığınızda nefes 
alabileceğiniz huzur- 
lu ve sakin bir oyun 
arıyorsanız mutlaka 
şans verin. 
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FALLEN DYNASTY / 


Yol yorgunu değil, = J 
kol yorgunu... va 


Yazan: Onur Kaya 


Jibin” alt türü artık bana fena halde kabak tadı verme- 
dı arkadaşlar. Sebebiyse her önüne gelenin anlatım 


ıdar Miyazaki'nin tarzını araklaması, türe anlamlı bir 
getirmekten aciz olması. Steam iki boyutlu, Metroidva- 
Dark Souls çakmalarıyla doldu yahu? Depresyon bir 
< depresyon karakterler, nereden geldiği nereye gittiği 
! ` -= “belirsiz bir hikâye, ölememekle lanetlenmiş bir ana karakter... 
avr g Hadi bunları da geçtim birbirine yapboz parçası gibi uyan 
gi mekanikleri bütününden koparıp alakasız türlerde kullananlar 
| rt a c bile var! Yılların çizgisel, sinematik anlatım kurdu Remedy’nin 
x Control'de Dark Souls tipi kayıt noktaları kullanmış olmasının 


e mantığını, oyuna kattıklarını anlatabilir mi bana biriniz? Hani 
bence altı kaval üstü şişhane de... 


Tabii Miyazaki ve kankalarının tutturduğu formülün has- 
eo as sasiyeti ayyuka çıkınca oldu bu. İnsanlar birebir aynı şeyleri 
í yapışlarına, kendine oyunlarının anlatısı içinde bile yer bulan 
; bahanel&r bulmaya başladılar. Derken Ninja Gaiden'dan tanı- 
NN dıgımızbir başka Doğulu “zor oyun stüdyosu” Team Ninja çıktı 
AN \ | „meydana ve formül nasıl değiştirilip geliştirilebilir yedi düvele 
1 «gösterdi. Nioh güç fantezisi Hack'n'slash ile sefalet fantezisi 
Soulslike alt türleri arasında muhteşem bir orta nokta bulup, 
“ . üzerine birde çoğu Batılı servis oyununa taş çıkartacak bir 
eşya temelli gelişim sistemi ekleyerek FromSoft formülünün 
gidebileceği yerlere dair ufuklarımızı genişleten bir oyundu. 
İkincisi de ilkinin çok da gelişmiş ve cilalı bir halini tam fiyattan 
alınmayı hak edecek bir içerikle sunuyordu bizlere. Bu yüzden 
Nioh 1 ve 2'ye toplamda 400 saatin üstü zaman gömmüş birisi 
olarak“Nioh gibin ama Nioh değil, bir de Çin'de geçiyor” oyu- 
‘nu olan Wo Long'a hallenmemem imkansızdı. 


Pekine umdum ne buldum? İşte burada sizlerle bunu 
konuşmak için toplanmış bulunuyoruz. Nioh sevmeyenler 
uzaklaşabilir, onları ilgilendirecek bir şey yok. Benim gibi 
bayılanlarsa bir yere ayrılmasın, zira uzun ve ciddi bir konuşma 
yapmamız gerekecek onlarla. 


e” 


Wo Long Çin'de geçen bir 
Nioh 3 mü? 


Bu soruya ne yeteri kadar güçlü kuvvet- 


li bir“evet” ile ne de yeteri kadar kesin bir 
“hayır” ile cevap verebiliyorum. Zira aslın- 
da Wo Long hem çok az Elden Ring, hem 
biraz Sekiro, hem de hâlâ bayağı Nioh. En 
başta oyunun hikâyesi aktarılış şeklinden 
aştığı düzlüklere, aldığı virajlara, yaptığı 
ters köşelere kadar Nioh ile aşırı benze- 
şiyor. Nasıl orada Sengoku dönemindeki 
Japon derebeylerinin güç çekişmelerinin 
fantastik versiyonlarına tanık oluyorsak 
burada da Üç Krallık dönemi Çin komu- 
tanlarının acele takışmalarına şeytan 
karışıyor. Nasıl Nioh'da mutlak gücün 


kapılarını aralayacak bir arzu objesi olarak 


Amrita varsa, burada da 7/24 peşinden 
koşulan bir Elixir var ve hatta renkleri bile 
aynı. Nasıl orada kale burcundan kale 
burcuna koşuyorsak, burada da bol bol 


sur arşınlıyoruz. Nasıl orada dövdüğümüz : 


büyük rakiplerin “kutsal canavarları” bize 
sırnaşıyorsa, burada da nurlu yaratık- 

lar dayak sonrası dilsiz şahsımızı dost 
belliyor. Sağda solda bulduğumuz notlar 
haricinde oynanışa entegre bir anlatım 
öğesi yok; yine her şey bölüm araların- 
daki uzun mu uzun, flashback dolu ara 
sahneler vasıtasıyla bize anlatılıyor. Ancak 
Wo Long'a heyecan yapan herhangi 
birimizin, oyuna hikâyeden etkilenmeyi 
bekleyerek girişeceğini sanmıyorum. Hem 
Team Ninja sevip hem Üç Krallık dönemi 
ile çok alakadar olan bir insansanız, belki 
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18 


Zhang Bao, General of Earth 


25 


Zhang Bao: Just try to evade my sorcery, if you can. 
# pe 


j , yep 
§ 2,452 j En, h 


Ven 


hikaye sizi sarıp sarmalar. Ancak dürüst 
olayim, ben kendi adima ara sahneleri 

: sırf ayıp olmasın diye geçmedim. Aynı 

: şekilde burada hikâyenin bahsini de sırf 

: hiçbir Team Ninja oyunundan ne bekleye- 
: ceğini bilmeyenler vardır diye ediyorum. 
: Ayrıntısıyla neyin ne olduğunu çok merak 
: edenler açıp oyun içi ansiklopediden oku- 
: yabilir, ara sahnelerde geçerken uğrayan 

: yaman dedenin, yurduna sevdalı yiğit 

: delikanlının, onurlu düşmanın tarihte kim 
: olduğunu öğrenebilir. 


BENİM MORAL 
SIFFIR SIFFIR SIFFIR SIFFIR! 


Oyunun zorlugunu bölüm roe 
icin eylemlerle manuel olara 
ee Bu da Morale 


äistirebiliyorsunuZ. 
gratitude sistemlerine oynayarak 
yapılıyor. Morale ve ro 
aynı şeyler ve kendilerini N 
spesifik, sonraki bölümden sıfır yi 
bir seviye gibi düşünmeniz gere ye $ 
Morale o an sahip olduğunuz s J 
Fortitude ise bunun düşebileceg 


limit. Her öldürdüğünüz düşmanla 


moral seviyeniz artıyor, öy 
başaramayıp yediğiniz her Spiri e 
Attack ile de düşüyor. Diyelim > 
hiç Deflect kaçırmadan çatır ça ta 
oynuyorsunuz, iyice Morale s y 
nizi artırdınız ama karşınıza çeti ni 
ceviz bir düsman çıktı, kellenizi a 
Bu durumda kayıt noktasinda te 
dirildiginizde, Morale N i 
Fortitude'ü kaça çıkardıysanız © i 
düştüğünü göreceksiniz. Fortitu 


içi ktalarını 
ükseltmek için kayıt NO 
a opsiyonel sancakları bulmanız 
gerekiyor. Her kayıt noktası > nb 
her sancak 1 puan Fortitude yu T 
tiyor. Her bölümün büyük düşme 
ve maksimum Fortitude a. 
Ü k Morale s - 
ancak düsman kesere F 
ili nuz. Bu ara 
nizi 25'e cikartabiliyorsu ee 
Ü \dürdügünde 
ormal düsmanlar sizi ö 
lal seviyeniz minimum Foray 
seviyesine Secs ge a 
üm sonu canavarlar! sizi Ö 
i: de aynı şey oluyor ancak ee 
HR. liği 
krar girdiğinizde tekrar e ; 
+ line dönüya. Ha gider lca 
biye ölürseniz gider ama, aklınız : 
bulunsun. Ayrıca öldügünüzde p 
be puanınızın yarısı gidiyor, a. | 
öldü Ü lup intikam 
\düren düşmanı bu itika y 
alabilirseniz hem kaybettiğiniz teru; 
be puanın! hem de Morale seviyenizi 


geri kazanabiliyorsunuz. 


ni 08 


r 


: Sek Sek Sekiro 


Oynanış nasıl peki? İşte işin o kısmına 
: verilecek cevap daha çetrefilli ve ironiktir. 
; Oyunda dövüşme şekliniz, bunun aksine 
: Team Ninja'dan bekleyeceğinizden çok 
: daha sade ve tekdüze. Elbette bu konu- 


: daki elestirilerimi hamur misali açabilmek 
: için önce temel oynanış döngüsünü tarif 

: etmem gerekiyor. Wo Long'da savaşırken 

: temelde yaptığınız üç şey var: Savuştur- 

: malar, normal saldırılar ve Spirit Attack 


denen özel saldırılar. Hem bizim 
karakterimizin hem de düşman- 
ların bir Spirit barı bulunuyor. 
Spirit barı her savaşın başında nötr 


zamanlanmış savuşturmalar ve 


durup, elimize geçen ve kolonya 
gibi uçucu olan Spirit kaynağını, 
büyüler veya düşmanın barını 


harcıyoruz. Düşmanın Spirit mik- 
tarını eksi yönde dibe indirince ser- 
semliyor, biz de silahımızı böğrüne 
gömdüğümüz bitirici hareketi- 
mizle kendisini ya öldürüyor ya da 
öldürmekten beter ediyoruz. 


ciddi oranda uzaklaştırıp, onu 
Sekiro'nun yıllar önce kaybettiği 
ikiz kardeşi yapıyor. Lakin Wo Long 
ile Sekiro arasında çok ciddi dört 


farklı tipte savuşturma * karşı 
saldırı seçenekleri olması. Seki- 
ro'da düşmanların yaptığı normal 
saldırıları doğru zamanda basarak 
bloklamak, saplama saldırılarını si- 
lahlarının üzerine basarak bertaraf 
etmek, yerden savurdukları darbe- 
leri de üzerlerine zıplayarak etkisiz 
hale getirmek gibi üç farklı şekilde 
defans yaparken Wo Long'da sopa 
da savursalar, üzerinize meteor 
atsalar hep aynı Deflect hareketiy- 
le savuşturuyorsunuz. İkinci fark, 
Sekiro'da tek bir ana silah kullanıp, 
bunu protez kullanımıyla des- 
teklemek gerekirken Wo Long'da 


kendi saldırı hızları ve menzillerine : 
: gibi. Hele bir de canhıraş bir sekil- 


sahip pek çok silah arasından 


seçim yapıp, büyüleri de üzerlerine : 
: kendinizi duvar kenarında bulur 
: ve gelen komboyu bloklayamaya- 


eklemek lazım gelmesi. Üçüncü 
fark Sekiro'da yalnız kurt takılırken, 
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: Wo Long’un sürekli yanınıza yapay 
: zekä yardımcılar vermesi. Dördün- 
: cü fark da Wo Long’un Sekiro'dan 

: çok daha hızlı bir oyun olması. 
konumda oluyor, bunu mükemmel : 

: Kolbastı stili savaş 
normal saldırılarla pozitif yöne dol- : 


Wo Long'u Wo Long yapan şey 


: esasen bu hız ve moment. Oyunda 

: sürekli ileri, geri, sola, sağa, havayı 

eksiye düşürecek Spirit Attack'larla Ve L en 

: yönlü. En makbulü düsman size 

: doğru dört nala gelirken, saldırısı- 

: nı ileri yönlü savusturup dibinde 

: ot gibi biterek atağa geçmek. 

: Karakterimiz hem saldırıları hem 

: de savusturmalarıyla o kadar hızlı 

Bu temel sistem, oyunu Nioh'dan : birşekilde mesafe kat ediyor ki bu 
: kadar reaktif oynamanız gereken 

: bir oyunda bir noktada kendisini 

: görmeyi kesiyorsunuz. Dövüşlerin 

: tamamında sürekli düşmanın eline 

fark var. Bunların birincisi, Sekiro'da : Hakman an a a ya an- 

: lardaaynı şekilde agresif ve mobil- 

: ler. Bir saniye nefes almamanız, bir 

: saniye nefes aldırmamanız elzem. 


Oyunun bu hızı pek çok durum- 


: da keyifli. Ancak isin içine kimi 

: zaman sayıları birden fazla olan 

: yancılar da girince, e bölüm sonu 

: canavarları da aynı derecede hızlı 

: olunca, bir de Team Ninja'nın elinin 
: ayarı efektler konusunda kaçınca 

: cidden yıpratıcı bir hale gelebiliyor. 
: Kanatlarından şimşek, alev, buz 

: fırlatan dört tane Denizli horozu- 

: nun birbirine gaga pençe girişti- 

: ğini canlandırın gözünüzde. Aha 

: işte Wo Long oynamak yer yer tam 


olarak o horozlardan biri olmak 


de koşar, takla atar ve saldırırken 
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__TAHTA TABii 
ZORUNA MI GİTTİ? 


Oyunda Seviye atladığınızda yük- 
seltebileceğiniz beş laa k me 
Water, Earth, Metal ve Wood. Bunlar 
Cin Mitolojisindeki bes elementi temsil 
ediyorlar ve Oyunda bes köseli bir 
yildizin kolları seklinde gösteriliyorlar 

Her biri Dark Souls ve Nioh'taki gibi 
farklı silah tiplerinin hasarlarına bonuş 
veriyorlar. Bunun yanında karakterimi- 
zin sağlık, taşıma kapasitesi, vurulan 
darbe başına kazanılan Spirit miktarı 
savuşturmadan gelen Spirit miktarı (A 
gibi farklı alt istatistiklerini geliştiriyor- 
lar. Her bir elementin de kendine has 
bir büyü agaci var; bir elemente kac 
Puan verdiğiniz, o elementin ağacında 
hangi büyüleri yapabildiğiniz direkt 
NER etkiliyor. Nioh'ta salt savaş 
Uyu veya gizliliğe abanm ği 
şeyden biraz biraz yapabil meka 
lm sonucu veriyordu ancak oyun 
unu oyuncuya çıtlatmak konusunda 
biraz kötüydü. Ben Sloth Talisman ve 
Ouick Change gibi büyük acılarıma 
merhem olacak becerilerin farkına çok 
sonra varmistim mesela. Wo Long ise 
büyüleri daha bir göz önünde tutuyor 
ve yine burada da büyü başlı başına 
bir metot olmaktansa yakın dövüşe 
destekleyici görevde. Farklı elementle- 
rin büyüleri birbirlerinden yeteri kadar 
farklılar, oyunun hızına uygun şekilde 
rahat yapılıyorlar ve düşmanı onlara 
maruz bıraktığınızda ciddi Debuff'lar 
uygulayabiliyorlar. Ancak sınırlı ve 
sabit bir alana yapılan kimi büyüler var 
ki, neden ışık hızıyla uçup kaçtığınız 
bir oyunda ne aradıklarını gerçekten 
çözemedim. “Bak şimdi bununla yere 
bir çember çiziyorsun, o çember içinde 
düşmana ekstra hasar verebilirsin” ka- 


X 


Er fas). İyi güzel de ben o ufacık çemberin 


içinde kendim dursam 


a da dü 
“tutamıyorum ki? | 


HASTALA VISTA 


Oyunun bölüm tasarımları için söy- 
leyebileceğim ey işlevsel yl 
Ana yollar, belli miki 
gümlenen alternatif yollar, 
spesifik engel kaldirma Ege N 
ekstra bir bayrak veya hes b ia 

ibi yal > 
kmazlar gibi şeyler, aklını ni 
Han almasa bile keşif kısmın! keyifli 
tutuyor. SİZİ henüz fark etmemiş 


ipuçlarının kupe 
Sekli yüzünden boğulup gittiğini v 
watt bu yuzden bulamadığınız! far 
edebiliyorsunuz. 


algılamanız gereken yönlendirme 


oyunun renkleri kullanış 


i içi leştiri- 
Görevlerin oyun içine yers 
liş şekilleri de önceden alıştığımız 
şekilde. Önümüzde bir harita Var, 
buradan ana ve yan görevleri seçip 


düşmanlara kritik saldırılarda buluna- 


bildiginiz düşünüldüğünde, oyunun 


ini iği rahat kul- 
ölümlerinin bu mekaniği 
Pack sekilde tasarlanmış A 
da bir avanta). Wo Long'ta ava 9! x 
avlamak mümkün; inara Et 
içi abe 
izi uğraştırmak için pusuc 
İk manıların çok büyük bir peran 
kendi ilacından tattırmak için arka i 
yaklaşabileceğiniz/tepesinden A yi 
ğini cut. 
ileceğiniz yan yollar mevcut. / 
w görevlerde (mesela son görev) 
yol bulmak ciddi anlamda işkence i 
haline gelebiliyor, bu NEA 
ölümleriyle bir tık neşe en ; 
ceşitli de bu durumu pek kurtara 


mıyor, hatta yer yer daha beter ediyor. 


Zira o yol bulamadığınız görevlere 


mevzubahis görevin geçtiği poo 
yollanıyoruz. Yan Joy oo 
i iği bölgelerden ; 
lerin geçtiği bölgelerdet 
farkl düşmanlar kesmek için tekrar 
ziyaret ettiğimiz “geri dönüşüm Ron. 
alanları. Bu oyunu çok To me 
i ir 
lan tek bir nokta Var, o ag 
ne gorevden istediginiz zaman SUŞİ 
silah geliştirmeye köye veya sevly 


kasmaya bir yan göreve MERİ 

geri döndüğünüzde ise nere e e 
dıysanız oradan deyam'ediyoz aa 
Eskiden görevden çıktığımız no 

o ana kadar yaptığımız on vE j 
olur ugardı, Wo Long'ta bu böy = . 
Bu son nokta haricinde Wo od 
içeriğinden ve onu sunuş şe i 
Nioh'tan ne bekliyorsanız birebi 


dikkatli bakarsaniz, içgüdüsel olarak 


cağınız tutarsa elden acıyla gıdaklamak 


dışında bir şey gelmiyor. Bazen de yancıla- 


rınız düşmanı tanklarken, düşman kombo 
ortasında “SÜRPRİİİZZZZZ” diye birden 
size dönüyor, poposuna yapışmanın 
acısını çekiyorsunuz. İki durum da yıldırım 
hızında, hatta belki bölüm sonu cana- 
varının kılıcından çıkan yıldırımlardan 
önünüzü göremezken gerçekleşiyor. “Vur 
(da Deflect atayım)” dediğiniz düşman 
öldürüyor, Team Ninja da aynısını yapmış. 


Bir silah bir insan, iki silah 
iki insan (değil) 

Özellikle Nioh sevenleri çok üzeceğiniz 
düşündüğüm bir diğer sıkıntı da Team 
Ninja oyunlarının alametifarikası olan 
şekilli komboların, Wo Long'da uygulama 
açısından çok basit olması. Oyunun gö- 
rüntülerini izlediyseniz çok janjanlı saldırı 
sekansları görmüş olabilirsiniz. Onların 
hepsi art arda normal saldırı tuşuna aba- 
narak yapılıyor arkadaşlar. Sayıları 13 olan 
silah tiplerinin her birinde birer kombo 
var. Hangi silah tipini seçerseniz seçin tek 
tuşa abanacak, karşı saldırı geldiğinde 
Deflect atıp abanmaya kaldığınız yerden 

devam edecek, arada bir de Spirit barınız 
yeteri kadar dolduğunda Spirit Attack ya- 
pacaksınız. Aralarda bir de gerekli görür- 


aynısını beklemeniz gerekiyor. 


: seniz aynı klasmandaki silahlar arasında 
: bile ciddi oranda değişebilen Martial Art 
: hareketlerini eklersiniz. Nioh'da insanlara 
: farklı, yaratıklara farklı hareketler kullan- 
: manızı gerektiren, her hareketin spesifik 
: bir yapılış, menzil ve işlevinin olduğu bir 
: sistem söz konusuydu; burada böyle bir 
: şey yok. Her hareket hızlı ve menzilli, en 


: hızlı ve en menzilli olanlar en makbul 

: geçenler. Savaş sistemi bu kadar tekdü- 

: zeleşmiş olduğu için, Nioh'da olduğu gibi 
: uzmanlaştığınız silahı değiştirdiğinizde 

: çok farklı bir oynanış stiliyle tecrübenizi 

: tazeleyemiyorsunuz. Yeni geçtiğiniz sila- 
: hin temel kombosunun ritmine alıştığınız : 
: andabitti gitti. 


Buna bir de Wo Long'un hızlı bir oy- 


: nayışta 30 saat civarı sürdüğü ve yarıya 

: gelmeden tüm düşman tiplerini tanıtıp 

: sizi saldırılarını savusturmaya alıştırdığı 

: gerçeğini ekleyin. Her şeyini öğrendiği- 

: nizanda bir o kadar daha üzerine yeni 

: açılan büyüler hariç bir şey koyamadan 

: devam edecek yani oyun. O sebepten Wo 
: Long'un en büyük sıkıntısı, seviye atladık- 
: ça yeni beceri açmak gibi bir durumun 

: da söz konusu olmadığı bu temel savaş 

: döngüsünün, vitaminini oyun bitmeden 

: çok önce yitirmesi. Düşman çeşitliliği had 
: safhada tutularak bu durumun önüne 


: geçmeye çalışılabilirdi ancak bu da 

: yapılmamış. Ortalama bir oyunla karşı- 

: laştırıldığında gayet yeterli olan düşman 

: çeşitliliği, Wo Long söz konusu olduğunda 
: maalesef yeterli gelmiyor ve oyunu aşağı 
: çekmeye başlıyor. Bölüm sonu dövüşleri, 

: enazından önünüzü görebildikleriniz, 


: gayet keyifliler ancak bunlarin periyodik 
: olarak oyunun heyecanını o ilk saatlerdeki 


: seviyeye cekmesini beklemek zorunda 
: kalmak üzücü. 


3 Hanedan çeyizi de bir başka 
: oluyormuş 


Peki bu oyunun şevkini başka ne diri 


: tutar? Elbette ganimet sistemi tutar ama 
: oda eh meh seviyesinde. “Nioh gibi” 
; lafı kullanmaktan biraz sıkıldım, sizin de 
: sıkılmış olmanız muhtemel ancak iki Team 
: Ninja oyununun en çok benzestigi ve di- 
: rekt karşılaştırma yapmak gereken nokta 
: burası. Aslında Nioh'ta da Wo Long'ta da 
: normal zorluk seviyesi asla ganimet sis- 
: temi ve karakter kurmak adına bir önem 
: arzetmiyor. Her iki oyunda da ilk oynayı- 
: şınızda en yüksek hasarlı silaha, en yüksek 
: koruma değeri olan zırha geçe geçe o 
: kısımlarla çok uğraşmadan ilerliyorsunuz. 
: Ancak Nioh'ta ikinci zorluğa geçince yeni 
: açılan Divine eşyalarla beraber oyunu 
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tekrar oynama şevki gelirdi. Oyunun zorluğu da 
oyundaki ıncık cıncık statlara oynayarak, belli be- 
cerileri ve bonusları ön plana çıkaran aşırı optimize 
bir karakter kurma gerekliliğini ortaya çıkaracak 
ayarda artardı. Bu açıdan kendini çok uzun süre 
taze tutabilen bir oyundu Nioh. Wo Long ise Dark 
Souls'takine benzer, eşyaların kendi seviyelerinin 
olmadığı ama “artı basmak” suretiyle yükseltildikleri 
bir sisteme geçmiş. Bu iki açıdan problem yaratıyor. 
Birincisi, iş gören bir zırh ve silah kombinasyonu 
bulup onu geliştire geliştire gittiğiniz halde oyun 
üzerinize Nioh'taki kadar fazla eşya yağdırmaya de- 


ama eldekini değiştirme gerekliliği olmadığı için 
sirkülasyon tıkanıyor. İkinci sıkıntıysa halihazırda 
elinizde bulunan ve geliştirdiğiniz silahların temel 
veya az gelişmiş halleriyle düşen yenileriyle muka- 
yesesini rahat bir şekilde yapamıyor olmak, çünkü 
oyun eşyaların baz değerlerini bir kenarda belirt- 
miyor. Beş kere geliştirdiğim zırhın +3 olarak düşen 
bir başkasıyla mukayesesini doğru yapabilmek için 
onu da +5’e geliştirmem lazım ama oyun geliştir- 
me materyallerini o kadar bol keseden dağıtmıyor 
maalesef. Bu iki nokta düşman çeşitliliğinin yetersiz 
gelmesiyle bir araya gelince oyuna baştan başlama 
şevkinizi cidden öldürüyor. Son düşman haklanıp 
yazılar aktıktan sonra oyun beni “Bak yeni zorluk 
açıldı, yeni eşyalar düşecek ehe!” diye gazlamaya 
çalıştı ama anca “Hayırlısı...” diyebildim. 


Üç krallık, iki seri, tek motor 


E Wo Long’un her şeyini anlattık, her zaman oldu- 
ğu gibi en sona teknik tarafları kaldı. Maalesef oyun 
grafiksel olarak göz kamaştırmıyor. Zaten eski nesle 
de çıkan bir oyun olduğu için aman aman bir gör- 
sellik beklemek doğru olmazdı ama insan saman 
gibi görünen 2 Nioh oyunundan sonra artık tekno- 
lojik bir ilerleme kaydedilsin istiyor. Ha o istediğini 
alabiliyor mu? Hayır. Wo Long da yıllardan beri alışık 
olduğumuz o isimsiz motoru kullanıyor, karşımıza 


: Vasat bir görsellik çıkarıyor. Ha ama sanat tasarımı- 
: na bir tık daha özen göstermişler bu sefer, bölüm 

: sonu düşmanları arasında epey güzel gözükenler 

: var. Japonya'dan Çin'e gelmek de orman bölümleri 
: sağ olsun oyuna renk katmayı başarmış. 


“Ayarlar?” derseniz, CAPCOM harici Japon firmala- 


: rın oyunlarını PC platformunun gücünü kullanacak 
: ekstralarla bezemekten ne kadar uzak olduğu da 

: malum. O yüzden konsolları bile zorlayamayan 

: oyunumuzun PC'de bir ekstrası olmasını geçtim üç 
: bes grafik ayarı sunduğuna şükretmek durumun- 
vam ediyor. Yani envanterinize sürüyle eşya doluyor : dayız. Ha ama affedilemez bir başka nokta var, o da 

: kontroller. Spesifik olarak da fare kontrolleri, zira 

: Gamepad emülasyonu mu yapmışlar ne yapmışlar 

: bilmiyorum, kamerayı asla akıcı bir şekilde hareket 

: ettiremedim. İlla bir gecikme var, hassasiyet artı- 

: rarak da çözülmüyor. Nioh'ta ok ve yayla dövüş orta- 
: sında çekip kafadan adam vurmuşluğum çok, Wo 

: Long'taysa varlığımın farkında olmayan düşmanı o 

: da ben de sabit dururken vuramadığım anlar oldu. 

: Herkes oyun kolu sevmiyor, herkes oyun koluyla 

: oynamıyor ama gel de bunu Capon kardeşlerimize 

: anlat. İşin komik tarafı Nioh 2'yi hem kolla hem de 

: klavye + fareyle bitirmiştim, nişan faktörü yüzünden 
: klavye + fareyle daha iyi oynanıyordu. Gerçi Ninja 

: Gaiden portunu hiç klavye + fare desteği olmadan, 

: Steam sayfasına “Kol alın oynayacaksanız” uyarısı 

: koyarak çıkarmış adamlar bunlar. Wo Long'un PC 

: kontrollerinin patlak olması da beklenmedik değil 

: oaçıdan. 


Wo Long: Fallen Dynasty, Steam fiyatının 600'den 


: 900'efırladığını da düşününce, kesinlikle tam 

: fiyattan almanızı önereceğim bir oyun değil. Team 

: Ninja ve Nioh çok seven halimle yarı fiyatta bile bir 
: durup düşünürdüm. Ha bu cümleleri oyunu satın 

: almakisteyenler için kuruyorum, nihayetinde Xbox 
: Game Pass'te var oyun şu an, denemekten bir zarar 
: gelmez. (Onur'un “Game Pass'ten oynayın” dediği 

: günleride gördük ya... -Can) © 


TÜR: Aksiyon RYO | YAPIM: Team Ninja | DAĞITIM: Koei Tecmo 
DİJİTAL İNDİRME: 899£ (Steam) | YAŞ SINIRI: 18+ 


E Oyunun hızı ve 
temposu muhteşem 
E Deflect mekaniği 
asla sıkmıyor 
E Bölüm sonu dö- 
vüşleri Team Ninja 
standardının altında 
kalmamış 
E Çin'e gitmek hoş 
bir hava değişikliği 
sunuyor 


E Düşman çeşitli- 
liği bu uzunlukta 
bir oyun için çok 

yetersiz 
E Fare kontrolü 
berbat 
E Büyülerin bazıları 
kullanışsız 
E Bu kadar sene 
sonra grafiksel bir 


gelişme sunmuyor 


dg 


WOLONG 3 


Son Karar 


Sekiro benzeri oyun 
lazımsa bir bakın, 
Nioh benzeri oyun la- 
zımsa hayal kırıklığı 


81 


yr İNCELEME EB 


CONTRABAND POLICE 


Papers Please, ama uc boyutlu... 


agimsiz oyunlarin simdiki kadar re- 
vaçta olmadığı yıllarda ortalığı kasıp 
kavuran üç tane yapım vardı: Braid, 
Dust ve Papers, Please. Üçünün de 
ortak yanı sadece tek bir kişi tarafından 
geliştirilmiş olmalarına rağmen geniş kit- 
leler tarafından büyük bir övgü yağmuru- 
na tutulmalarıydı. Özellikle Papers, Please 
“pasaport kontrolü” gibi son derece sıkıcı 
bir temadan oldukça eğlenceli bir oyun 
çıkarmayı başarmıştı. Öyle ki daha sonra 
onun izinden giden pek çok yapım çıktı 
ortaya. İşte Contraband Police de onlar- 


A Evim, külüstür evim! 
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EAM. İHSAN TATARI 


: dan biri. Ama şaşırtıcı derecede başarılı 
: olanlardan... 


: Glory to Acaristan! 


Hani Desperados ilk çıktığında “Com- 


> mandos’un aynısı ama mekaniklerini 

: zenginlestirmis hâli” diye överdik ya... 

: Hah, Contraband Police'te de benzer bir 

: durum söz konusu. 6 yıldır geliştirilme 

: aşamasında olan oyun, Papers Please'in 

: “pasaport kontrolü” mekaniklerini aynen 
: almış. Ama bunları öyle bir zenginlestirip 


eyevgAskdhimkturshow.yausthe papers. 


: çeşitlendirmiş ki kendisini ucuz bir kopya 
: olmakla suçlayamıyorsunuz kesinlikle. 


Sene 1981. “Acaristan” adlı hayali bir 


: ülkenin sınır kapısına atanan bir gümrük 
: memuruyuz. Burası Balkan-Rus karışımı, 

: nispeten geri kalmış, komünist bir ülke. 

: Her gün sınır kapısından içeri yeni yeni 

: yolcular giriyor, biz de evraklarını kontrol 
: edip sahtekärları ve kaçakçıları yakalama- 
: ya çalışıyoruz. İlk başta sadece pasaport 

> numaraları, fotoğraflar ve isimler gibi 

: standart şeylere bakıyoruz. Ama oyun- 


da ilerledikçe işin içine giriş belgeleri, 
çalışma izinleri ve taşıdıkları yükler gibi bir 
sürü şey giriyor. Hükümet her gün yeni bir 
kanun çıkarıyor ve her yeni kanunla be- 
raber işimiz giderek karmaşıklaşıyor. Öyle 
olunca da hataları yakalamak gittikçe 
zorlaşıyor. Neyse ki elimizin altında küçük 
bir kural kitapçığı var da bütün bunları 
akılda tutmak o kadar da zor olmuyor. 


Buraya kadar her şey Papers Please'le 
aynı. Contraband Police'i ondan ayıran en 
büyük özelliğiyse tamamen üç boyutlu 
olması. FPS kamerasıyla oynanan oyunda 
sınır karakolunda bizzat geziyor, pasa- 
portları gerçek zamanlı olarak kontrol edi- 
yoruz. Hatta bununla da sınırlı kalmıyor 
ve yeri geldiğinde araba kullanıp silahlı 
çatışmalara bile giriyoruz. Valla! 


Acaristan'ın komünist bir ülke olma- 
sından herkes memnun değil ve sınır 
karakolu arada sırada teröristlerin saldırı- 
sına uğruyor. İşte o anlarda tabancamızı 
çekip diğer sınır muhafızlarıyla beraber 


kendimizi savunmamız gerekiyor. Bazen de acil bir 
göreve çağrılıp polisle beraber başka yerlerdeki 
çatışmalara katılabiliyoruz. 


Kaçak malları da bizzat arayıp bulmamız gereki- 
yor. Fenerimizin ultraviyole ışığını açıp arabaların 
içine giriyor ve döşemeleri, lastikleri, bagajları 
adamakıllı arıyoruz. Kaçakçıların ortak işareti olan 
yılan simgesiyle karşılaştığımızda da elimize bıçağı- 
mızı, levyemizi, baltamızı vs alıp Allah ne verdiyse 
girişiyoruz arabaya! İşte o zaman kaçak mallar patır 
patır dökülüyor yere. Biz de onlara el koyuyor, sonra 
da şoförü nezarete tıkıyoruz. 


Oyun küçük bir açık dünya haritasına sahip. Gece 
olup pasaport kontrolü faslı bittiğinde minibüsü- 
müze atlayıp yakaladığımız kaçak malları ve tutuk- 
ladığımız insanları hapishaneye ve polis merkezine 
götürmemiz gerekiyor. Bu sırada yolda bize pusu 
kuran, arkadaşlarını ya da mallarını kurtarmak 


isteyen haydutlarla çatışmaya girdiğimiz bile oluyor. : 
: vermiş kısacası. Bence iyi de olmuş. 


Haritanın belirli yerlerinde gömülü hazineler ve 
bulunmayı bekleyen gizli dosyalar da var. 


Ehliyet ruhsat lütfen... 


Üstelik yapabileceklerimiz sadece bunlarla sınırlı 
değil. Kazandığımız paralarla sınır karakolunu da 
geliştirebiliyoruz. Burası ilk başta oldukça virane bir 


da ilerledikçe binaları büyütebiliyor, yeni araçlar 


si 


CONTRABAND POLICE 


BHTYHANDE 


cs: er 


Commissioner Andreyev” It İneks-like you're ready to go. Enter 


the vehicle. 


(POLIZKA 


leg 


ee 


: alabiliyor, muhafizlarimiza daha iyi zırh ve silahlar 
: temin edebiliyoruz. Tabii bunun için para lazım. 
: Para kazanmanın da iki yolu var. 


Birincisi iyi bir polis olup işimizi doğru yapmak ve 


: yakaladığımız kaçak mallarla haydutları yerlerine 

: teslim etmek. Bu çok para getirmiyor ama fakirlik de 
: çekmiyorsunuz hani. İkinci yolsa yozlaşmış bir me- 

: mur olup kaçak malları kendi adımıza satmak. Ama 

: yakalanırsanız vay halinize... Tabii devrimci gruba 

: yardım edip hükümeti yıkmaya çalışmak da bir 

: seçenek. Tıpkı Papers Please'de olduğu gibi iki farklı 

: yol izleyebiliyorsunuz yani oyun boyunca. Buna 

: bağlı olarak oyunun gidişatı ve sonu da değişiyor 

: tabii ki. Oyun ahlaki seçimler konusunda Papers 

: Please kadar etkileyici değil gerçi. Çünkü bakmamız 
: gereken bir ailemiz, dürüst bir yaşamı seçtik diye 

: açlıktan ölen bir oğlumuz falan yok. Ama kavuşma- 

: larına engel olduğumuz aileler, bizim yüzümüzden 

: tutuklanan insanlar falan yine var. Contraband Police 


işin eğlence ve aksiyon yönüne biraz daha ağırlık 


Her ne kadar hem grafikler, hem silahlı çatışmalar, 


: hem de araç kullanma mekanikleri Playstation 3 

: döneminden hallice olsa da bütün bunlar oynarken 
: deli gibi eğlenmenize engel olmuyor. Öyle ki bir 

: başladınız mı kolay kolay kalkamıyorsunuz başın- 

: dan. O kadar diyeyim. Steam'de oyunun ilk 5 günü- 
yer. Hatta biz de bir karavanda kalıyoruz. Ama oyun- : 


nü ücretsiz oynayabildiğiniz bir Prologue bölümü 


: de var. Mutlaka deneyin derim. © 


TÜR: Simülasyon | YAPIM: Crazy Rocks | DAĞITIM: PlayWay 


DİJİTAL İNDİRME: 190£ (Steam) 


YAS SINIRI: 18+ 


E Üç boyutlu Papers 
Please keyfi! 
E Kaçak malları 
bulmak zevkli 
E Eğlenceli araç 
kullanma ve çatışma 
mekanikleri 
E Keşfedilmeyi 
bekleyen gizli hazine 
ve belgeler 
E Yan görevler 
E Farklı sonlar 


E Grafikler ve fizik 
motoru biraz eski 
E Yolda sik sık 
baskına uğramak bir 


yerden sonra sıkıyor 


Son Karar 


Papers Please seven 
birinin Contraband 
Police'ten keyif 
almaması müm- 
kün değil. Benzer 
mekanikler, benzer 
hikâye, benzer 
derinlik... Ama hepsi 
üç boyutlu! Üstelik 
acık dünyada araba 
kullanma, yan gö- 
revler, gizli hazineler 
ve silahlı çatışmalar 
da var. Yılın güzel 
sürprizlerinden. 
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Ye İNCELEME Ea 


KIRBY'S RETURN TO 
DREAM LAND DELUXE 


Hup diye icine cek beni! 


latform oyunlarini seven biri olarak 

Kirby oyunlarina pek girememis 

olmak beni üzüyor. Bunun büyük 

bir sebebi cocuklugumun Nintendo 
yerine Playstation'la geçmesiyle alakalı 
tabii. 2013'te ilk “gerçek” Nintendo konso- 
lum 3DS'i aldığımda da Kirby’ye bulaş- 
madım pek. Ama bildiğim şeylerden biri 
yine 2013'te arkadaşımın evinde beraber 
oynadığımız Kirby Fun Pak gibi klasik, Kir- 
by'nin karakterleri “hüpleterek” güçlerini 
aldığı ve bunları kullanarak ilerlediğimiz 
2D oyunlarının ve tıpkı Forgotten Lands 
gibi bu klasik formülden tamamen ala- 
kasız iki farklı çeşit Kirby oyunu olduğu. 
Bildiğim şeylerden bir diğeri de bahset- 
tiğim ilk formülün, özellikle co-op olarak 
AŞIRI eğlenceli olduğu. 


Rüyalarda buluşuruz 


Tahmin edebileceğiniz gibi Return to 
Dream Land de biraz önce bahsettiğim 
formüllerin ilkine giriyor ve evet, Deluxe 
takısından da anlayabileceğiniz üzere Wi- 
i'ye çıkan Return to Dream Land'in Switch 
için yenilenmiş bir versiyonu. Switch'e bir 
hayli Wii oyunu getirdiler işin şakası bir 
yana, bana da hep onları incelemek düsü- 
yormuş gibi hissediyorum. N'apayım, hiç 
Wii'm olmadı. Kaçırdım bunları hep... 


Return to Dream Land Deluxe, tıpkı 
bu formüldeki çoğu Kirby oyunu gibi 
insanı aşırı zorlayan platform sekansları- 
na, beyin yakan bulmacalara ya da sinir 
bozucu mekaniklere sahip bir oyun değil. 
Beyninizi biraz kapatıp, saf bir şekilde 
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İğ SABRİ ERKAN SABANCI 


: eğlenebileceğiniz bir platform oyunu. 

: Düşmanları yutup hangisinden hangi 

: gücü alabileceğinizi görmek, o güçleri 

: havalı bir şekilde kullanmak ve co-op'un 

: kaosunu tatmak çoğu platform oyununda 
: erişebileceğiniz tecrübeler değil. Bunun 

: gibi basit ama yıllar boyu da tekrar tekrar 
: dönüp oynanabilecek mekanikler yapmak : 
: artık Nintendo'nun uzmanlık alanı gibi bir 
: şeyoldu. 


Oyunun ilk birkaç dünyasında biraz 


: vurdumduymazca, kafayı vermeden 
: oynadıktan sonra biraz daha zorlaşıyor. 
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: Kirby’nin kullandığı güçleri nerede kullan- 
: dığınız daha önemli oluyor, bazı platform 
: sekansları özellikle sahip olduğunuz güç- 
: lere göre şekilleniyor fakat bunların da o 

: kadar zorladığını söyleyemem. Oyunun 

: en“yetenek gerektiren” kısımları bitirdik- 

: ten sonra açılan “Extra” modu ama onun 


da yaptığı şey daha fazla düşman ekleyip 


: Kirby’nin canını azaltmak. Yine beraberin- 
: de açılan Arena moduysa yeteneklerinizi 

: sınayabilmeniz için var olan bir “Boss 

: Rush” modu. Zaten kısa olan bir oyunu 

: bitirince bu kadar şey açılması güzel ama 
: biraz daha zorluk arayan biriyseniz hikâ- 


A Mermiye kafa atmaya bir alternatif olarak bombayı yutmak. 


KIRBY'S RETURN TO DREAM LAND DELUXE 


| EN IJ H 


2. 
| 


yeyi bitirmeniz gerekiyor olması da biraz can sıkıcı. 
En azından Extra modu en basta acık olabilirdi. 


Bunun yanı sıra yine hikäyeyi bitirince acılan sey- 
lerden biri Magolor Epilogue adında, bizim hikäye 
boyunca gemisini tamir etmesine yardım ettigimiz 


Biraz daha Metroidvania kafasında olan bu modun 
orijinal hikäye moduna kıyasla biraz daha zorlu ol- 
ması, Magolor'un zayıf başlayıp ilerledikçe yükselt- 
melerle beraber daha da güçlenmesi, kendine has 
yetenekleri ve karakterin de arka planını biraz daha 
dolduruyor olması oynamaya değer kılıyor. 


Yine yeni eklenen mekanlardan biri de “Merray 
Magoland Amusement Park” adında, bir sürü mini 
oyunun bulunduğu bir yer. Crash Bash (tamam 
hadi Mario Party de olur) kıvamında eğlenceli ama 
tek başına yapay zekaya karşı sırf görevler için var 
olan bu modda saatlerimi harcadım dersem yalan 
olur. Vaktinde de Crash Bash'i saatlerce oynamış 
olma sebebim başka oyunumun olmamasıydı. Ama 
tıpkı Return to Dream Land'in kendisi gibi bu mini 
oyunlar da eğlenceli fakat yapay zekâya karşı hiç 
zorlayıcı değil. Başkalarıyla beraber daha eğlenceli 
olabilecek bir kısım. 


TÜR: Platform | YAPIM: HAL Laboratory | DAĞITIM: Nintendo 


alabilmiş değilim. 


: Bebeğinizin ilk platform oyunu 


Ve evet, Kirby’nin de tam olarak olayı bu. Daha 


: önce herhangi bir platform oyunu oynamışsanız bu 
: oyunu bir iki oturuşta rahatlıkla bitirebilirsiniz. Ama 
: Kirby'yi eğlenceli, hatta özel kılan şey bu oyunu bir 
Magolor’un birkaç saatlik yeni eklenen bir macerası. : well, yea anae m Ale 

: oyun oynamamış ama oynamak isteyen yakınları- 

: nizla oynayınca çıkıyor. “Tek başına eğlenceli değil” 
: demiyorum, şahsen doğru düzgün bir şekilde ilk 

: defa Kirby oyunu oynayan biri olarak geçirdiğim 

: vakitten memnundum. Özellikle oyun açıldıkça 

: daha da sarmaya başlamıştı beni, fakat sarmaya 

: başladıktan kısa bir süre sonra bitmesi ve tadının 

: damağımda kalması biraz üzücü oldu. 


Attığım başlığın da tamamen arkasındayım. Eğer 


çocuğunuza, yeğeninize hatta bir yakınınıza ilk 

: defa oyun oynatmaya niyetiniz varsa Kirby’s Return 
: to Dream Land Deluxe gerçekten çok iyi bir seçim. 

: Kirby’nin ve genel olarak oyun dünyasının şirin tasa- 
- rımı, renk cümbüşü yetenekler ve gerek kendiniz 

: co-op'la gerek oyunun kendi sunduğu Helper 

: Magolor moduyla bu “ilk video oyunu tecrübesi”ne 
: bir hayli yardımcı olup güzel vakit geçirmesini sağ- 
: layabiliyorsunuz. Hemen ardından da Super Mario 

: Bros. 2'nin Japonya'da çıkan versiyonunu oynatıp 
travmaya sokmak da size kalmış. © 


DİJİTAL İNDİRME: $59.99 (Nintendo eShop] | YAŞ SINIRI: 7 


A Yıllardır Kirby'nin neden bir ağaç dövdüğü sorusunun cevabını 


Renkli ve şirin 
atmosfer 
Erişilebilir ve ge- 
nel olarak eğlenceli 
oynanış 
Magolor Epilogue 
kısa da olsa güzel bir 
oyun sonu içeriği 
Co-op olarak aşırı 
eğlenceli 


Bazen biraz fazla 
kolay hissettiriyor 
2023'te çıkan bir 
remasterda cevri- 
miçi co-op seçeneği 
olmaması 
Wil oyunu remas- 
teri için nispeten 
tuzlu bir fiyat 


Son Karar 


Eger Wii'de oynadıy- 
sanız, bu versiyon- 
da 60 doları hak 
edecek pek bir şey 
göremeyebilirsiniz, 
fakat benim gibi 
kaçıranlardansanız, 
kesinlikle orijinal 
bir Kirby oyununu 
tecrübe edebilmenin 
en iyi yolu bu oyun. 
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İĞ ESER GÜVEN 


Bu şehirde suçluya göz 
açtırılmayacak, tamam mı? 


ar tabanlı kutu oyunlarını oldum olası sevmişimdir. 
Güçlenip önünüze geleni yenebildiğiniz oyunlar- 
dansa işin içine zarların bilinmezliğinin girdiği oyun- 
ları daha çok severim. Gizli Hedef'te üç zar ve güçlü 
orduyla daldığınız bir bölgede tek zarla savunma yapan 
rakibinize yenilmek, Perili Köşk'te önde giderken bir anda 
zarın yaramazlığı yüzünden şövalyenin baltasını kafanıza 
yemek, Monopoly'de üç kez çift atıp kendinizi kodeste 
> bulmak... İşte bu mantığın güzel biçimde video oyunlarına 
yedirilmesini de seviyorum ben ve Rough Justice: '84 de bu 
işi çok iyi kotarmis. 


N Sizi Jim Baylor'la tanıştırayım. Yani kendinizle. Yıl 1984, 
Seneca City şehrindeyiz. Bir zamanların ünlü dedektifi Jim 
Baylor olarak haksız yere suçlanarak gönderildiğimiz ceza- 
evinden salınıyoruz. Biz içerideyken suç örgütleri coşmuş, 
neca City adeta bir Gotham olmuş. Dışarı çıktığımızda 
bizi eski bir dostumuz karşılıyor ve onun güvenlik şirketi- 

© ne yardımcı olmayı kabul ediyoruz. 


. Görevimiz basit, bizim için çalışacak ajanlar kiralayıp 
şehrin dört bir yanındaki suçlara müdahale edecek ve pa- 
ramızı alacağız. Derinlerde ise işler daha karışık, istihbarat 
~ teşkilatlarının da müdahil olduğu komplolar mı dersiniz, 
şehrin her karışına işlemiş yolsuzluk ağı mı? Aslında göre- 
vimiz basit değilmiş, çünkü Seneca City'nin kurtarılmaya 
ihtiyacı var. 


Rough Justice: ‘84 tamamen bir masaüstü oyununun 
bilgisayarda oynanan hali diyebilirim. Yapacağınız her 
şeyin sonucu kartlar ve zarlarca belirleniyor. Kısaca özetle- 
yecek olursam sahip olduğumuz bir bütçe var, bu bütçeyi 
kullanarak ajan kiralıyoruz. Her ajanın belli sayıda aksiyon 
puanı var, bu aksiyon puanı bitene ve biz onları evlerine 
yollayana kadar bizim için çalışıyorlar. 


Ekipte çalışan memurlardan bir dava dosyası aldığımız- 


» ee 5:30 AM MONDAY JAN. 2 1984 


seneca GENERAL H 
iri ILL 
BL 

Sami ge yu 


Agent Draven is keenly aware of the tense atmosphere at the decrepit blood bank, which seems straight out of a horror movie. 
Cagey looks, jumpy technicians, and apparent faulty equipment are a recipe for disaster. But it can't be vampires, not really. 
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SHIRL 


Suc neredeyse biz de oradayız! 


HIGH 
VOLTAGE 


da sehir haritasında o dosyaya dahil olan 


görevler işaretleniyor. Örneğin repossessi- : 
on yani mala el koyma görevlerinde çeşitli : 


sebeplerle (borç olabilir, suça karışmışlık 
olabilir) ele geçirmemiz gereken arabala- 
rın yeri çıkıyor haritada. 


Her bir görevin açıklamasını okudu- 
ğunuzda o görevde hangi yeteneklerin 
önemli olduğunu görüyoruz. Mesela 
bazıları kuvvetli veya algısı yüksek bir ajan 
istiyor, bazıları empati yeteneği yüksek 
biri. Oyunun mikro yönetim diyebilece- 
ğim bu kısmında ajan havuzundan kirala- 
dığımız ajanların görevlerin gerektirdiği 


özelliklere sahip olmasına özen gösterme- : e a ae 
: şansımızı deneyebiliriz. Eğer üç zar atışı 


: sonucunda görev üzerinde 4'ten büyük 
: üçzar kullanabilirsek o görev başarılı, aksi 
: halde başarısız oluyor. 


miz gerekiyor, çünkü bu bizim atacağımız 
zarların sayısını belirliyor. 


Bir göreve gittiğimizde karşımıza zar 


= y 4 = = € P — Fr 7 
= A IR — 


La Agent Leaving 
B- [=] B 


MAURICE J SUGAR 


: atma ekranı çıkıyor. Karakterimizin öne çı- 
kan özelliğinin seviyesine bağlı sayıda zar 
sahibiyiz, ekstra aksiyon puanı harcayarak 


: fazladan zar da alabiliyoruz. Örneğin bazı 
: görevlerde başarılı olmak için 3 tane 4’ten 


: büyük zarar atmak gerekiyor. Diyelim 

: algı yeteneğinden gelen 2 zarımız var, 

: bir de aksiyon puanı kullandık, 3 zar. Bu 
: üçzarı atıyoruz, eğer aralarında 4,5,6 

: gelen olursa bunları görevin üzerinde 

: kullanıyoruz. Diyelim ki 6 geldi ve bunu 


: kullandık, geriye atabilecegimiz iki zar 


kalıyor. İstersek aksiyon puanı harcayıp 


: veya ekipman kartı kullanıp daha fazla 


: zar alabilir, istersek az sayıda zarımızla 


Another thing to fix. 


Oyunda başarılı olmak elbette güzel 


: ama başarısız olmanın itibar ve para kaybı 
: dısında bir zararı yok. Kimse sizden yüzler- 
: ce görevin tümünde de başarılı olmanızı 

: beklemiyor zaten, bu yüzden 1:1 atıp 


kritik başarısızlık yaptığınızda bile olaya 


: tam bir kutu oyunu mantığıyla yaklaşı- 
: yor, “Lanet olsun dostum!” deyip devam 
: ediyorsunuz. 


Dava dosyasını alabileceğimiz çok 


çeşitli suç masaları var, aralarında gü- 
: venlik de var, kaçakçılık da. Oyunun ana 
: hikayesindeki görevlerde ilerlemek için 


ise bir yandan bu yan görevleri yaparak 


: ilgili memurla olan ilişkinizi üst seviyeye 
: taşımanız gerekiyor. Ana görevlerle yan 
: görevler arasındaki denge oldukça iyi 


kurulmuş ve bu sayede oyunun temposu 


: sizi sıkmadan ilerliyor. 
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Rough Justice: ‘84 grafiklerinden tutun 
fontlarina kadar buram buram dönem 


kokuyor, hatta sizin de akliniza ilk gelecek : 


isimler muhtemelen Miami Vice ve Mavi 


Ay olacak bence. Oyunun en önemli kısmı : 


ajanlar ve burada gercekten de inanıl- 
maz büyük bir havuz söz konusu. Ustelik 
ajanların cizimleri de, biyografileri de, tek 
cümlelik sloganları da cok keyifli. Hatta 
bence oyunun en eğlenceli yanlarından 
biri de ajan havuzuna yeni gelen ajan- 
larda kimden esinlendiklerini bulmak :) 
Aralarında Michael Caine de var, Whitney 
Houston da. Zaten şimdilik favorim de 
Caine esintili Maurice J. Sugar oldu. 


Oyunun sadece bundan ibaret oldugu- 
nu düşünüyorsanız yanılıyorsunuz, bir de 
şimdiye kadar bu tür bir oyunda gör- 
düğüm en kapsamlı mini oyun arşivine 
sahip kendisi. Oyunda polislikle alakalı 


masasından aldığınız görevler tamamen 
mini oyun odaklı, ama bunun dışında da 
çeşitli görevlerde zar atmayla mini oyun 
oynama arasından seçim yapmak gere- 
kebiliyor. Örneğin bir arabayı kaçırmanız 
lazımsa düz kontak yaptırmayı tercih 
edebilirsiniz. Ya da bir başka görevde 
suçluyu paketlemek için kimliğiyle sabıka 
kaydı listesindeki fotoğrafı eşleştirmeniz 
gerekebilir. 


Düz kontak, X-Ray cihazı, maymuncuk, 
VHS kaydı düzeltme, kasa şifresi bulma, 
yalan makinesi, üçgenlemeyle yer tes- 


LOCKPICK 


- Knock pins in the correct order, to put them into the “up” 


position. 


- Once all pins are in the correct position, the lock will release. 


- If you hit a wrong pin, they will reset. 


CONTROLS 


N‘ SHRLEY DELUCA Wiccan 3 E g K 
; NI &||2| o)/al|s, EVIDENCE COLLECTED 1/3 59 ı İslielela 
Kassen a J x27 

tam tamına 21 mini oyun bulunuyor. 7/24 : 


: piti, voltaj ayarı, robot resim birleştirme, 

: parçalanmış evrakları birleştirme, şalter 

: indirme, mors alfabesi, ayak izleri, redak- 
: siyon, sifre çözme, radyo dalgası eşleme, 
: kimlik tespiti, parmak izi, telefon sinyal- 

: leriyle oynama, baypas, sifre dizimi. İşte 

: tüm bunlar da birbirinden tamamen farklı : 
: ve doğrudan temayla ilgili mini oyunlar. : 
: Tümünde de zamana karşı yarıştığımız 

: bu mini oyunlarda mesela Düz Kontak 

: yaparken çeşitli sayıda kabloyu doğru 

: yerlere takmanız (1 nolu kablo 8'e, 3 nolu 
: kablo 4'e gibi), X-Ray cihazından geçen 


Sensing the big dog will be on his way soon, Sanchez honks the car horn, signalling for DeLuca to regroup. 


DeLuca returns to the car. As they do, the big dog delivery biker mounts his chopper. Sanchez starts the car, 
ready to follow. 
7 


: çantaların içindeki kesici ve patlayıcı mad- 
: deleri tespit etmeniz, Kasa Şifresi bulmaya 
: çalışırken çok bilinmeyenli denklemler 

: çözmeniz, Parmak İzi Tespiti sırasında eli- 

: nizdeki parmak izini resimde gördüğünüz 
: izle eşleştirmeye çalışmanız gerekiyor. 


: Bunlardan bazıları çok kolay (ben mese- 
: ladüz kontak kısımlarında hiç zorlanma- 

: dım), VHS kaydı düzeltme gibi bazılarıysa 

: insanı terleten cinsten. Hepsi de birbi- 

: rinden tamamen farklı, bu da oyuna çok 

: güzel bir çeşitlilik getirmiş. Üstelik bu 
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8:46 PM TUESDAY JAN. 3 1984 


Agent DeLuca tries te find clues in the starage room 


SUCCESS! 


Rolls Left: x1 


CONTINUE 


TIER 1 
A 
\ 


MAURICE J. SUGAR 


W cear x1 


@ so 


kategorilerde bir bulmacayı çözdüğünüzde çözme 
süreniz de rekor olarak oyuna işleniyor, böylece ne 
kadar hızlı şifre çözebildiğinizi falan görüp böbürle- 
nebiliyorsunuz. 


Bu 'masaüstü oyununun’ bahsetmek istediğim 
iki özelliği daha var. Durduk yere bir anda karşını- 
za ahlaki ve zorlu seçimler çıkabiliyor. Bunlardan 
bazılarında iki iyi arasından, bazılarındaysa iki kötü 
arasından seçim yapmanız gerekebiliyor. Ben bun- 
ları Monopoly'deki Olaylara Şaşma kartlarına ben- 
zettim, onda da çektiğimiz kart bazen bizi zengin 
eder, bazen başımıza kötü şeyler gelirdi ya. Bunda 
da mesela “Ajan kiralama ücretleri mi yükselsin yok- 
sa tüm ajanların aksiyon puanı 5 mi azalsın?” gibi 
zor sorular çıkabiliyor karşınıza. Yine çok geniş bir 
havuz içerisinden seçilerek size sunulan bu seçimler : 
de oyunun tahmin edilemezliğini artıran bir unsur. : 


Diğer özellikse ekipmanlar. Oyundaki çok sayıda 
dükkandan satın alabileceğiniz eşyalar ajanınızın 
belli yeteneklerine birkaç seferlik bonuslar ka- 
zandırmanızı sağlıyor. Her ajanın maksimum üç 
eşya slotu var, bir zar atma sahnesine geldiğinizde 
örneğin elinizdeki empatiye +2 veren eşya kartını 
kullanarak atabileceğiniz zar sayısını 2 artırabiliyor- 
sunuz. Ama oyunun da dediği gibi o yıllarda henüz 
acele kargo servisi yok, ajanınızı dükkana götürüp 


TÜR: Polisiye Macera | YAPIM: Gamma Minus UG | DAĞITIM: Daedalic Entertainment | DİJİTAL İNDİRME: 1994 (Steam) 
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: istediğiniz malı bizzat almalısınız. 


- yor çünkü her şey zamana karşı bir yarış halinde. 

: Ekranda üç tane ajanınız var ve üçünü de farklı bir 

: göreve mi gönderdiniz. A ajanı olay yerine gitti- 

: ğinde eğer siz haritanın başka bir yerine dalar da 

: ona göreve başlama komutu vermeyi unutursanız 

: görev başarısız oluyor mesela. Aynı şekilde aldığınız 
: dava dosyalarının da belli süreleri var ve bu süreler 
: dolunca başka memurlar başka dosyalar sunuyor 

: size. Başta da dediğim gibi bu başarısızlığın ‘hemen 
: bir önceki kaydı yüklemeliyim' gibi hissettirdiği bir 
: oyun değil. Eğer bir muhbirin yanına zamanında 

: gitmez ve onu kaçırırsanız “Tüh be!” diyor ve yola 

: devam ediyorsunuz. 


: mekaniklerini güzelce anlatabileyim istedim. Hani 
: dışarıdan duysanız belki çok da ilginizi çekmez 

: ama oyun o kadar güzel bir çeşitlilik, o kadar fazla 

: sayıda görev, o kadar fazla sayıda ajan sunuyor ki 

: bu tür strateji / masaüstü oyunu mantığını seven 

: oyuncular için gerçekten de saatler gömülebilecek 
: bir oyun Rough Justice: ‘84. Üstelik oyunda 71 tane 
: de başarım var, başarım sevenler için de nefis bir 

: meydan okuma sunduğunu söyleyebilirim. © 


«€ Bir de “okulda öğ- 
rendiklerimiz gerçek 
hayatta işimize yara- 
mıyor” diyordunuz 


TER 1 
x19 = 
á 


TARIE: 


3 


İli gear x1 


e © Bio 


Moran x2 


© Bio 


Rough Justice: ‘84'te tempo bir an bile azalmı- 


Biraz fazla uzattigimin farkindayim ama oyunun 
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| AM YOUR PRESIDENT 


Ben sizin baskaninizim, ben ne dersem o olur... 


Eğ ENGIN VURAL 


olitik simülatörleri severim, bu 

türden yeni bir oyun cıktıgında da 

mümkün mertebe bir sans vermeye 

çalışırım. Strateji için bir alt tür ola- 
rak tanımlanabilecek politik simülatörler 
de farklı biçimlerde çıkabiliyor karşımıza. 
Kimi dünyanın herhangi bir ülkesini seçip 
yönetebileceğiniz bir oynanış sunarken 
kimindeyse belirli bir ülkenin lideri rolü 
yükleniyor omuzlarınıza. Bu, bazı örnek- 
lerde bir kurgu ülke, bazılarındaysa gerçek 
bir ülkenin kurgu bir versiyonu oluyor. 


İşte / Am Your President da bu son kate- 
goride bir oyun. Sizleri ABD Başkanı'nın 
koltuğuna oturtuyor. Ondan sonrasıysa 
tam bir “Make America Great Again” 
hikâyesi... 


Şansa kadere başkan olduk, 
iyi mil 

Oyunumuz başkanlık koltuğuna otu- 
racak kahramanımızın çocukluk günle- 
rinden itibaren adım adım nasıl da ideal 
bir başkan adayı haline geldiğine dair bir 
anlatımla başlıyor. Görsellerde, önceki 
başkanların yaşadıkları trajediler ve 
skandallara yer verilirken kahramanımız 
da buralardan ne gibi dersler çıkardığını 
paylaşıyor bizlerle. Bu noktada oyunun 
esprili diline de ufak ufak şahitlik etmeye 
başlıyoruz. 


Kahramanımız, bir nevi Designated 
Survivor pozisyonunda. Bir anda kendisini 
ABD Başkanı olarak buluveriyor. Bu nok- 
tadan sonra hızlı bir şekilde işlere ısınmak 
durumundayız. Ama tabii öncesinde siya- 
si eğilimimizi tespit etmek, önceliklerimizi 
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belirlemek gerek. Bu ısınma turunda 
danışmanlarınızdan birisi çeşitli sorular 
soruyor, bizim verdiğimiz cevaplarla da 


politik yelpazede konuşlanacağımız nokta : 
belirlenmiş oluyor. Hangi partiden başkan : 
olacağınız da bu şekilde tespit ediliyor, ta- : 


bii itiraz edip yok ben diğerinden yoluma 
devam edeceğim de diyebilirsiniz; karar 
size kalmış. 


Kendiniz için öncelikli hedefler de 
belirledikten sonra artık başkancılık oyna- 
maya başlayabilirsiniz. Mars'a insanlı uçuş 
gerçekleştirmekten terörle mücadeleye 
uzanan ana hedeflere ek olarak yeniden 
yapılanma veya halkın adamı olmak gibi 
yan hedefler de söz konusu. 


Bu ısınma faslından sonra artık başkan 
olarak ipleri yavaş yavaş elimize almaya 
başlıyoruz. Bakanlarınız ve danısmanla- 
rınızın biri çıkıp biri giriyor ofisinize, size 
farklı durumlar hakkında bilgiler veriyor 
ve talimatlarınızı bekliyorlar. Verdiğiniz ka- 


rarlar toplum (halk nezdindeki itibarınız/ 
popülariteniz), politika (partinizden, ekip 
üyelerinizden vs aldığınız destek), sanayi 
(üretim miktarınız), ekonomi (gelirleriniz), 
ordu (askeri gücünüz) ve diplomasi (diğer 
ülkelerle ilişkilerde etkinliğiniz) kalemle- 
rinden bir veya birkaçı üzerinde olum- 
lu-olumsuz etkiler gösteriyor, bunlardaki 
değişimler de sonuç olarak sizi başarıya ya 
da başarısızlığa götürecek yolun taşlarını 
döşüyor. 


Bakan ve danışmanlarla gerçekleştirilen 
bu rutinlerin dışında basın toplantıları, rö- 
portajlar ve basın açıklamaları da benzer 
etkiler gösteriyor. Basın toplantılarında 
soruyu soracak kişileri seçip sonrasında da 
hızlıca en uygun olacağını düşündüğünüz 
cevabı vermeye çalışıyorsunuz. Röportaj- 
lar/canlı yayınlar için de benzer bir durum 
söz konusu ancak orada danışmanınız ta- 
rafından hazırlanan bilgi notları doğrultu- 
sunda hangi cevabın daha makul olduğu- 
nu tespit etme imkânınız bulunuyor. Basın 
açıklamalarındaysa metni oluşturmak için 
3 bölümü doldurmanız gerekiyor ve her 


: bölüm için de üçer tane tercih sunuluyor. 
: Bunlar içerisinden size göre en uygun 
: görünen kombinasyonu oluşturmaya çalı- 


şıyor, sonrasında da umut ettiğiniz sonucu 
yaratması için dua ediyorsunuz :) 


Bir de “Screech” meselesi var (tweetle- 


; miyor da screechliyorsunuz işte). Zaten 

: başkan olarak aksiyon aldığınız ilk sahne 

: de bu oluyor ve dönem dönem yine 

: sosyal medyaya başvurmak durumunda 

: kalıyorsunuz. Bu kısım işe esprili bir hava 

: katmış katmasına da, daha ciddi bir şeyler 
: paylaşmak istediğinizde veya zaman 

: zaman ortamı yumuşatacak bir paylaşıma 
: niyetlendiğinizde beklediğiniz türden 

: metinlerin hazırlanmadığını görmek bir 

: miktar hayal kırıklığı yaratıyor. 


: Belirli konularda eylem kararı almak 

: ve almamak gibi bir tercih yaptığınız 

: bir kısım da var. Çalışma arkadaşlarınız 

: tarafından önünüze konulan taslak metni 
: imzalayıp sonrasında “Kabul” veya “Ret” 


I AM YOUR PRESIDENT 


mührünü vuruyorsunuz. Bu da yol, su, elektrik 
olarak geri dönüyor. 


Bir de kabine toplantısı icin oturma planı var 
-ki burada bile karar vermeniz gereken bir detay 
sıkıştırılmış araya. Yakın çevrenizde hangi bakan ve 
bürokratların oturacağını seçiyorsunuz (kimler “in- 
ner circle”da yer alacak, karar veriyorsunuz), bunlar 
da 6 ana istatistiğe etki ediyor her turda. 


Buraya kadar anlattığım mekanikler oyuna renk 
katmakla birlikte, bazıları şöyle bir görünüp kaybol- 
duğundan tadını tam anlamıyla almak güç. Zaten 
oyuna dair dile getirilebilecek eksilerden birisi de 
bu. 


Dünya bir sahnedir... 


Her turda belirli bir aksiyon puanına sahibiz. 
Yukarıda saydığım günlük olaylarda bu puandan 
bağımsız şekilde hareket edebiliyoruz. Bu puan- 
larıysa 2 ana alanda kullanabiliyoruz. Bunlardan 
ilki projeler kısmı. Sağlıktan askeri harcamalara 9 
ana başlıkta çok sayıda proje söz konusu. Her bir 
başlıkta 4 projeye kadar tercihte bulunma imkânınız 
bulunuyor. Her bir projenin artıları ve eksileri var, 
haliyle hangi projelere öncelik verip hangilerinden 
uzak duracağınız da önem arz ediyor. 


Aksiyon puanlarının bir diğer kullanım alanı da 
dünya haritası. Bu harita üzerindeki her ülkeyle 
belirli bir ilişki durumunuz ve aynı zamanda bu 
ülkelerin de belirli özellikleri var. Hangi ülkeye 
yönelik hangi faaliyeti uygulamaya koyabileceğiniz 
o ülkeyle diplomatik ilişki durumunuza, uygulama- 
ya koyduğunuz faaliyetin doğuracağı sonuçlarsa 
o ülkenin özelliklerine bağlı. Başlangıçta espiyonaj 
faaliyetleri ve ticaret anlaşmaları aktifken, hayata 
geçirdiğiniz projeler sonrasında tercihleriniz çeşit- 
leniyor ve diplomatik ilişkiler tesis etmek, askeri üs 
kurmak, işgal de tercihler arasına ekleniyor. 


Dünya haritasında zaman zaman bazı olaylarla da 
karşılaşıyorsunuz ve burada da tercihler yapmanız 
gerekiyor. Aksiyon puanı tüketmeyen bu olaylar, 
yine başlangıçta belirttiğimiz 6 istatistikte değişik- 
liklere yol açıp kâr/zarar tablomuza yazıyorlar. Belki 
bu tür olaylarla daha sık karşılaşsak ve bunlar da bir 
kalemde olup bitmese, devamlılık arz etse daha iyi 
olabilirmiş; yapımcılar böyle tercih etmemiş. 


Oyunda “yerinde düşünülmüş, ama layıkıyla 
uygulanamamış” diye düşündüğüm detaylardan 
birisi krizler. Farklı başlıklarda çeşitli krizlerle karşı 
karşıya kalıyoruz. Ama bu krizlere doğrudan bir mü- 
dahalede bulunamıyoruz. Böyle bir imkân varsa da 
ben çözemedim, çözebilenler beri gelsin, beni de 
aydınlatsınlar :) Ayrıca bu krizlerin temel kaynaklara 
etkileri dışında bir etkisi de bulunmuyor. Halbuki 
yaptığımız bazı tercihlerle veya kontrolümüz dışın- 
da gelişen olaylarla tetiklenen krizlere müdahale 
etmek durumunda kalsak, bu müdahaleler farklı 
sonuçlar doğursa, zincirleme olaylar yaşansa kriz 
konusu daha ilgi çekici bir detay olabilirmiş; olama- 
mış. 


Oyunda esprili bir dil kullanımının tercih edil- 
mesiyle ilgili olarak da benzer düşüncelerim var. 
Yerinde kullanılan, yüzümüzde hafif bir tebessüm 
oluşturan esprilere elbette bir şey demiyorum, 
onlar oyuna renk katıyorlar. Ama bu işin suyunun 
çıkarıldığını düşündüğüm anlar da olmadı değil. Ya- 
pımcılar ölçüyü bir miktar kaçırmış gibi geldi bana. 


Yukarıda özetlemeye çalıştığım bunca tecrübenin 
ardından çıkardığım temel sonuç şu: Yapımcılar 
oyuna neleri eklemeleri gerektiğini görmüş, malze- 
meyi toparlamışlar ama iş bunları kullanmaya ge- 
lince işler biraz sarpa sarmış gibi geliyor bana. Kimi 
malzemeleri lüzumundan fazla, kimilerini ise yok 
denecek kadar az kullandıklarından sonuçta ortaya 
umut edilen kadar etkileyici bir menü çıkmamış. 
Kimi yerde damağınıza şöyle belli belirsiz bir tat 
geliyor, biraz daha yemek istiyorsunuz. Sonra sosu 
biraz fazla kaçmış bir lokmaya denk geliyorsunuz, 
iştahınız kaçıyor. 


Yine de toparlanma ihtimali var. Geride bıraktığı- 
mız 1 aylık tecrübeden hareketle söylüyorum bunu. 
Oyunda bazı teknik sıkıntılar da bulunuyordu (ki bir 
kısmı halen yerli yerinde duruyor), geliştirici ekip 
geri dönüşleri dikkate alıp hızlıca yayınladıkları gün- 
cellemelerle bunları gidermeye çalıştılar, oyuncuları 
ciddiye aldıklarını gösterdiler. Oyuna yeni senaryo- 
lar, yeni içerikler de eklenecek. Bu sürecin ardından 
karşımıza daha iyi bir oyun çıkacağına dair umu- 
dumu koruyorum. Şu haliyle çok ön plana çıkan bir 
yapım değil; türe yeni giriş yapacaklar için ısınma 
turu niteliğinde esprili bir oyun olarak değerlendi- 
rilebilir. © 
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E Kabine, sosyal 
medya, rastlantısal 
olaylar, krizler vb. 
detaylarla rutine 
dönen oynanış 
tuzağından kaçmaya 
çalışmışlar, yerinde 
bir hamle olmuş 
E Bazı espriler 
keyiflendiriyor... 


E Amma velakin 
yerli yersiz espri 
kullanımı bir nokta- 
da göze batıyor 
E Kararların 
beklenen etkiyi 
yaratmadığı veya 
ne yaparsanız yapın 
aynı noktaya vardı- 
ğınız durumlar can 
sıkabiliyor 
E Oyunun bazı 
mekanikleri yete- 
rince kullanılmıyor, 
eldeki malzemeden 
yeterince istifade 
edilmemiş 


Son Karar 


Bir politik simülatör 
mü yoksa politikayı 
tiye alan sarkastik 
bir oyun mu olacağı 

konusunda kararsız 
kalmış da sonuçta 

ortaya karışık bir 
şeyler çıkmış gibi 
hissettiriyor. Buna 
rağmen, özellikle 
türe yeni giriş yapa- 
caklar için ısınma 
turu gibi değer- 
lendirilebilecek bir 
oyun. İleride geleceği 
söylenen ek içe- 
riklerle de daha iyi 
bir noktaya ulaşma 
potansiyeli var. 
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> İNCELEME EA = 


THEATRAYTHM FINAL 
BAR LINE 


Bard'ınızı partinizden atmak istemeyeceğiniz bir oyun 


Eğ SABRİ ERKAN SABANCI 


yunlarla müziklerin birbirlerinin 
içlerine ne kadar girdiğini artık pek 
de belirtmeme gerek olduğunu dü- 
şünmüyorum. Bu incelemeyi oku- 
yan herkesin de sırf müziklerinden dolayı 
çok sevdiği bir oyun olduğuna eminim. 
Ama Final Fantasy öyle bir seri ki gerek 
oyunun kendisi gerekse müzikleri oyun 
dünyasında acayip büyük bir yere sahip. 
Bir işi başarılı bir şekilde yapınca “Victory 
Fanfare’in ilk notalarını mırıldananlar mı 


dersiniz, “Aerith's Theme”i duyunca gözleri : 
: ek paketinin üstüne bir de Square Enix'in 


diğer serilerinin de oyuna dahil olmasıyla 


dolanlar mı dersiniz, her oyundaki apayrı 
“Chocobo Theme”lerin hangisinin hangi- 
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: sine ait olduğunu rahatlıkla söyleyebilen- 


ler mi dersiniz... Yani sonuncusu dışında 
bende var çoğu, ondan biliyorum. (Bende 


: hepsi varmış, şimdi öğrenmiş oldum. -Can) 


Eh, hal böyle olunca da Final Fantasy ve 


- herhangi bir şekilde müzik temalı bir oyu- 
: nu olması bir hayli normal oluyor. İlk oyu- 
: nu 2012'de 3DS'e çıkan Theatrhythm'in 

: bu 11 yıl içinde arşivi de ister istemez bir 


hayli genişledi. Final Fantasy XV, Final Fan- 
tasy Vil Remake, bir sürü Final Fantasy XIV 


| 
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385 tane şarkıyla karşımıza çıkıyor bu son 
(en azından şimdilik) Theatrhythm oyunu. 
Ve nasıl Super Smash Bros. Ultimate 
“Oyun dünyasını kutlayan bir oyun”sa, 
Theatrhythm de Final Fantasy dünyasını 
kutlayan bir oyun. 


Cloud’la Vivi bir gün yolda 
yürüyormuş... 


Bu “kutlama” olayına değinmemin 
sebebini ayrıca belirtmeme gerek yok 
diye hissediyorum ama oyunda Final Fan- 
tasy'ye dair neredeyse her oyun kendini 
gösteriyor. Biraz önce saydığım büyük 
isimlerin yanı sıra Mobius Final Fantasy, 
hatta Avrupa'da resmi olarak yayınlanan 
ve aslında Final Fantasy oyunu olmayan 
Final Fantasy Mystic Ouest bile kendine 
bir yer bulmuş. Ve sadece şarkı olarak da 
değil, ana karakterleri Wol ve Benjamin de 
partinize dahil edebileceğiniz karakterler 
arasında. 


Evet parti dedim, yanlış okumadınız. 
Theatrhythm'in ana oyun modu olan “Se- 
ries Ouests”te bahsettiğim tüm oyunların 
önemli anlarını, o anlarda çalan müzikler 
eşliğinde oynayıp parti karakterlerinizi 
açıp geliştiriyorsunuz, hatta özelleştirebi- 
liyorsunuz. Karakterlerin şarkı haritasına 
hangi klasik Airship'le geleceğini, yanı- 
nızda nasıl tipte bir Moogle bulundura- 
cağınızı ve partinizde hangi karakterlerin 
olacağını seçmek bir Final Fantasy fanı 
için çok eğlenceli bir olay. Vivi, Sguall, 
Cloud ve Terra'nın olduğu bir parti yapıp 
takılmak ya da Aerith's Theme'i partide 
Aerith ve Sephiroth varken oynamak gibi 
anlamsız şeyler yapmak gereksiz eğlen- 
dirdi beni. Şarkıların hepsinin orijinal 
versiyonları olması ve hepsini de oynama- 
nın aşırı zevkli olması eğlence katsayısını 
da arttırıyor haliyle. 


Bunların yanı sıra seviye atlama, yeni 
yetenekler açma gibi klasik JRYO meka- 
nikleri bulunuyor ama bunların şarkılara 
özel olan görevler dışında ayarlamanın 
pek de bir olayı yok. Evet, karakterlerin 
canları var ve seviye atlatıp canlarını 


yükseltirseniz daha fazla hata 
yapma payınız oluyor. Fakat 
sonuçta ritim oyunu olduğundan 
odaklanmanız gereken şey doğru 
tuşlara doğru zamanda basmak 
ve karakterleriniz hasar yemesini 
önlemek. 


Oyunun temel oynanış me- 
kaniği de gayet basit aslında. 
Kırmızı, sarı ve yeşil renklerde 
çemberlerle ifade ediliyor neye 
basacağınız. Kırmızıda analog 
dışında herhangi bir tuşa bas- 
manız, yeşilde de basılı tutmanız 
gerekiyor. Sarı tuşlarda da hangi 
analog olduğu fark etmeden 
hangi yönü gösteriyorsa o tarafa 
analoğu itiyorsunuz. Dediğim 
gibi, basit. Oyunun başındaki 
eğitim modunda öğreniyorsunuz 
zaten bunları. Ama oyunun öğ- 
retmediği şeyler, özellikle zorluğu 
yükseltmek istediğinizde prob- 
lem yaratabiliyor. Bazı şarkılarda 
basılı tutarken en sonda analoğu 
bir yöne itmenizi istemesi ya da 
üst üste veya art arda gelen basılı 
tutma sekanslarında ne yapma- 
nız gerektiğini oyun “Anlarlar 
herhalde” diyerek bunları egitim 
kısmında anlatmıyor ve ne yapı- 
lacağını anlamak da o kadar zor 
değil. Ama ilk karşılaşmanızda 
sinir olmanız da olası. Hele ki üst 
zorluklarda oynuyorsanız. 


Faresiz köyün Bard'ı 


Bir Final Fantasy fanı olarak 
oyundaki bazı kararlar birazcık 
üzdü beni. Oynanışı pek etkile- 
yen şeyler olmasa da özellikle 


oyunlar için karakter seçimleri 
bayağı sorgulattı. Final Fantasy 
Vil seviyorsanız büyük ihtimalle 
pek bir şikâyetiniz olmayacak, 
neredeyse bin bir farklı şekilde 
FF VII içeriği ve karakteri var 
oyunda. Ama benim gibi bir Final 
Fantasy IX hastasıysanız partinize 
ekleyebileceğiniz karakterlerin 
Zidane, Vivi, Garnet ve Eiko 
olması üzebilir. Freya'sız oynamak 
benim canımı azıcık sıktı dürüst 
olayım. Ama canımı daha fazla 
sıkan şey 3DS'teki Curtain Call'da 
olan çoğu şarkının bu versiyonda 
“Deluxe Edition” arkasına gizlen- 
miş olması. Sguare Enix'in klasik 
oyunlarının yanı sıra Final Fantasy 
X'un To Zanarkand'ının ya da 
Final Fantasy IX'un Melodies of Li- 
fe'ının ana oyuna dahil olmaması 
gerçekten üzücü. 


Ancak buna rağmen oyunda 
sürüsüne bereket, bir sürü şarkı 
var ve bunları açmanız gere- 
kiyor. Biraz önce bahsettiğim 
“Series Ouests” oyun modun- 
da açıyorsunuz bu şarkıları. 
Şarkıları baştan sona başarılı bir 
şekilde bitirmenin yanı sıra her 
şarkı için verilen özel görevleri 
tamamlamaya çalışıp tecrübe 
puanı bonusu veren kartları, 
90100'lemek gibi bir derdiniz 
varsa onun için verilen kartları 
bu görevlerden topluyorsunuz. 
Serilerin hepsini temizlemek 
bayağı bir vakit istiyor yalnız. De- 
diğim gibi, neredeyse tüm Final 
Fantasy oyunları var ve büyük bir 
kısmında 10 küsür, bir de arada 


March 


HAPPY BIRTHDAY! 


Eiko 


You received a Silver Growth Egg to celebrate! 


Final Fantasy XIV'ün 30 küsurluk 
sarkısı var. Hal böyle olunca 
oyunun tadını cıkarmak daha 
mantıklı oluyor. Açtığınız şarkıları 
da “Music Stages” modunda 
isterseniz tek olarak, isterseniz 
çalma listesi yaparak oynayabili- 
yorsunuz. Hatta açtığınız şarkıları 
durmadan oynayabileceğiniz bir 
“Endless” modu ve Multi Battle 
adında diğer oyuncularla kapıştı- 
ğınız bir çoklu oyuncu modu da 
bulunmakta. 


Bis vakti 


Kısaca, Theatrhythm Final Bar 
Line harika bir“fan service” ve 
gayet başarılı bir ritim oyunu. Nis- 
peten JRYO ve haliyle Final Fan- 
tasy evrenine girişim yeni sayılır 
benim aslında. Ama 7 yıl içinde 
9 tane ana seri, gereğinden fazla 
da spin-off oyununu oynadım ve 
bende bile inanılmaz bir nostalji 
hissiyatı oluşturdu. Her şarkıyı 
oynarken oyunlardaki anları tek- 
rar yaşadım; güldüm, gözlerim 
doldu, gaza geldim... Eğer ben- 
de böyle bir etki bırakabiliyorsa, 
seriyi 20, 25 hatta 35 yıldır takip 
eden hayranlarında nasıl bir etki 
bırakabilir tahmin edemiyorum. 
Her ne kadar bunun son Theatrh- 
ythm oyunu olduğu söylense de 
benim pek inanasım gelmiyor. 
Bundan 10 yıl sonra Final Fantasy 
XVT'li, FF Vil Reunion'lu ve yine 
bolca FF XIV’lü bir Theatrhythm 
oyununu şimdiden görüyorum. 
Ve bu sefer güzel Burmecia'lı 
faremiz Freya'nın da oyuna dahil 
olduğunu görüyorum. © 
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Final Fantasy'yi ger- 
cekten de kutlayan 
bir oyun. Eiko'nun 
doğum gününü bile 
unutmamislar! 


+ 


E 385 şarkılık, genis 
bir Final Fantasy/SE 
tarihi 
E Öğrenmesi kolay, 
ustalaşması zor 
oynanış 
E Parti özelleştirme 
diğer ritim oyunları- 
na nazaran farklı bir 
tat katıyor 
E Daha önce kendine 
yer bulamayan FF 
oyunlarının hakkı 
verilmiş 


E Şarkıları açmak 
uzun bir süreç 
E Bazı klasik şarkı- 
lar ana oyunda yer 
almıyor 
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Son Karar 


Theatrhythm tam 
anlamıyla Final 
Fantasy'yi, serinin 
hayranlarını ve Sgu- 
are Enix'i 35 yıldır 
yaptıkları müziklerle 
kutlayan, sevgiyle 
yapılmış bir oyun. 
Ustalaşması zor ama 
öğrenmesi kolay 
oynanışı, inanılmaz 
geniş müzik arşivi ve 
şirin karakter tasa- 
rımlarıyla her Final 
Fantasy hayranının 
tecrübe etmesini 
rahatlıkla öneriyo- 
rum. 


İNCELEME EA = 1:=1% 


~~ 
THERE'S A BUNCH OF RANDOM STUFF IN T 


LIFE OF DELTA 


Kiyamet sonrasinda robot olmak da Zor is... 


oint and click adventure türünün 
büyük bir hayranı olan ben icin bu 
türün ismiyle yan yana geldiginde 
bana heyecan veren bazı yayıncı 
isimleri var. Türün altın çağındaki yayin- 
cıları kastetmiyorum, Daedalic Entertain- 
ment, Wadjet Eye Games, Application Sys- 
tems Heidelberg gibi günümüzde bu işin 
meşalesini taşıyan isimlerden bahsediyo- 
rum. Bu yayıncılar hem indie geliştiricilere 
büyük yardımlar sunuyor hem de bizi 


yorlar. Mesela Candle, mesela Unforeseen 
Incidents, mesela Primordia... 


Hal böyle olunca da kapak resminde bile 
“A Point and Click Adventure” ibaresi olan 
Life of Delta'ya yükselmemem mümkün 
değildi. 


Life of Delta kıyamet sonrası (bu aralar 
bu tema pek bir moda biliyorsunuz) 
Japonya'da geçiyor. Bu dünyada insanla- 
rın soyu neredeyse tükenmiş ve yerlerini 
bakım robotları almış. Elbette dünyayı 
bu noktaya getiren savaşların ardından 
meydana gelen nükleer serpinti robotları 
da etkilemiş, çoğu pas içinde veya işlevleri 
aksıyor; bu da yetmezmiş gibi ortaya bir 
de mutant hayvanlar çıkmış. Yani burası 
öyle güllük gülistanlık bir dünya değil, 
içinde kötü robotlar ve daha da kötü ger- 
gedan adamlar, domuz adamlar falan var. 


Biz oyunda Delta isimli ufak ve sevimli 
bir bakım robotunu canlandırıyoruz. Delta 
artık ömrünün sonuna geldi diye eritil- 


94 NİSAN 2023 Oyungszer 


ESER GÜVEN 


: mek üzere aside atılıyor ama can havliyle 

: uzattığı eli Joe ismindeki bir diğer robot 

: tarafından tutularak kurtarılıyor. Aslında 

: bu büyük bir suç. Joe askerler tarafından 

: alınarak götürülüyor, Delta da onu kurtar- 
> mak icin boyundan büyük işlere kalkışı- 

: yor. Daha önce ayak basmadığı yerlere 

: gidecek, karşısına çıkan tehlikelere göğüs 
: gerecek ve türlü türlü bulmacalar çözecek : 
: Joel Ah pardon, onun yerine biz çözeceğiz : 
: bu bulmacaları. 
oldukça orijinal fikirli oyunlarla buluşturu- : 


Oyunu açar açmaz “Bu ne güzel gra- 


: fikler!” dedim, hatta o sırada arkamdaki 

: koltukta oturan Bahar da (ki o da bu tür 
: oyunları çok sever) “Yaaaa ben de istiyo- 
> rum bunu oynamak!” dedi. Üstelik daha 
: oyuna dair ekstra hiçbir şey görmeden. İlk : 


Oyunun bulmaca tarzı gerçekten de çok güzel 


: sahnelerin bile grafik tarzı o kadar güzel 

: yani, Life of Delta'yı oyuna 1:0 önde baş- 

: ladığı için tebrik ediyorum. Gerçekten de 

: oyundaki onlarca farklı ekranın her biri o 

: kadar özenle ve güzel biçimde çizilmiş ki, 
: hayran olmamak çok zor. Zaten ben böyle 
: el çizimi grafiklere hastayımdır, adamlar 

: bana çalışmış resmen. 


Life of Delta'nın bulmacalarının önemli 


: bir kısmı benim bu tür oyunlardaki favori- 
: lerimden olan ‘mini bulmaca’ seklindeler. 
: Bunların her birinin de farklı mekanikleri 

: var ve oyun size açık açık “Şunu şunu 

: yapacaksın” demiyor, mantığı kendinizin 

: çözmesini bekliyor. Mesela bu tür bir 

> oyunda atıyorum “connect 4” gibi bir 


mini oyunla karşılaşsanız ne yapacağınızı 


8 PT | dumana, 
en: 


bilirsiniz, ya da işte atıyorum “devreyi tamamla ve 
elektriği yak” tarzı bulmacalarda ne yapacağınızı 
bilmeniz hiç de zor değildir. 


Life of Delta ise bu bakımdan oldukça beyin 
zorlayıcı, harika bulmacalara sahip. Bulmacanın 
mantığını çözmek için bazen birkaç deneme yanıl- 
ma yapmanız, yaptığınız eylemin ekranda neleri 


parçayı bir yere yerleştirdiğinizde bir yerlerde ışıklar 
yanıp sönüyor mu, bunu hangi düzende yaptık- 
larını çözmeye çalışıyorsunuz. Oyunda bir ipucu 
sisteminin veya mini bulmaca geçmenin olmayışı 
belki bazı oyuncular için zorluk anlamına gelebilir 
ama bu noktada biraz boomer'lık yapmak zorun- 
dayım. Biz zamanının efsane adventure oyunlarını 
hep bu şekilde, takıldığımız yerde bazen günlerce 
kafa patlatarak oynadık :) Yani siz de bir bulmacayı 


çözemeyince hemen pes etmeyin, sıkılmayın, daral- : 
mayın, biraz uğraşın bakalım. Defterinize notlar alın, : 
: de hotspot göremiyoruz. En azından hedeflediğimiz 
: yer veya eşya aydınlanabilirdi, bu şekilde eşyaların 

: nerelerde kullanılabileceğini anlamak güç. Birkaç 

: yerde ilerlemeye mani olan buglarla karşılaştım ki 

: bunların QA sırasında gözden kaçmamış olması 

: gerekirdi. Mesela hurdalıkta bulduğunuz kutunun 

: içinde size lazım olan bir pil var. Bu pili alıp da yan- 

: lışlıkla oradaki gameboy'un üzerine bırakırsanız pil 

: gameboy'un altında kalıyor. Gameboy’un yerini de- 
: ğiştiremediğiniz için de pili tekrar alabilmek için on 

: takla atıyorsunuz, tam olarak doğru yere tıklamanız 
: gerekiyor pili göremediğiniz için. Belki oyunun 

: inceleme kopyasında böyledir diye bu satırları yaz- 

: mak için oyunun çıkış versiyonunu bekledim ama 

: gördüm ki aynı sorun orada da var. Yani sıklıkla kayıt 
: yapmanızda fayda var, bu tarz bir şeyle karşılaşırsa- 

: miz ilerlemenizi garantiye almış olursunuz. 


düşünün, emin olun o bulmacayı çözmenin hazzı 
çok farklı olacak. 


Oyunda ilk amacımız Megacity denen şehre 
ulaşmak ve bunun için de çalışmayan bir uçağı 
tamir etmeniz, bunun için de öncelikle ihtiyacınız 
olan parçaları bulmanız, çeşitli robotlara yardımcı 
olmanız lazım. Bir robota gittiğimizde aslında önce 
başka bir robota yardım etmemiz gerektiğini öğre- 
niyoruz falan filan. Yaptığımız görevler arasında iksir 
karıştırmak da var, bir ineğin kusmasına yardımcı 
olmak da. Megacity'e gittiğimizdeyse işin içine daha 
önce de bahsettiğim o hayvan adamlar da giriyor, 
kimilerini saf dışı bırakıyor, kimilerinden görünme- 
den kaçıyoruz. 


Life of Delta hiçbir performans problemi olma- 
yan bir oyun, sanıyorum ki düşük konfigürasyonlu 
makinelerde bile çok rahat biçimde ve aynı perfor- 


mansla çalışır. Yalnız oyunun çözünürlük seçenekleri : 
: ta'ya, çünkü oldukça beğenerek oynadım. Umarım 
gitmedi, keşke 2K desteği de olsaydı diye düşünme- : 
: zeltilir ve ilk yama sonrasında da en baştan olması 
: gerektiği gibi sorunsuz bir oyuna dönüşür. © 


arasında maksimum 1920x1080 olması pek hoşuma 


dim değil. Oyunu o çözünürlükte tam ekran açmak 
istemediğim için de pencerede oynadım açıkçası. 


TÜR: Point'n'Click Macera 


YAPIM: Airo Games | DAĞITIM: Daedalic Entertainment 


Buthan kakasına ben de dokunmazdım, 
ne işim olur 


Ben bu tür oyunlarda bildiğimiz tarzda bir konuş- 


> madili olmamasini, o dünyadaki varliklarin kendile- 
: rine has dillerle konusmasini seviyorum. Life of Delta 
: da derdini çok rahat anlatıyor, sonuçta robotların 

: kendi aralarında bilmediğimiz bir dilde konuşması 

: bana daha otantik geldi. Ancak bu türdeki benzer 

: oyunların aksine bu dile görüntülü baloncuklar 

a : veya animasyonlu anlatım değil de İngilizce cümle- 

değiştirdiğine dikkat etmeniz gerekiyor. Örneğin bir : Jer eşlik ediyor. Konusulanları takip etmeniz önemli 
: çünkü bazen ne yapmanız gerektiğine dair önemli 

: ipuçları içeriyorlar. Neyse ki tüm diyalogların kaydı 

: tutuluyor, böylece “Ne yapacaktım?” dediğiniz anda 
: hem görev jurnali hem de diyalog geçmişi size 

: yardımcı oluyor. 


Oyunda ne yazık ki aksayan bazı yerler de var. Ör- 


neğin Delta'nın yürüme hızı pek yavaş, çift tıklamay- 
: la koşma veya hızlı biçimde ekran değiştirme de 


yok. Envanterden sürüklediğimiz eşyaları ekranda 
bir şey üzerinde kullanacağımız zaman hiçbir şekil- 


Yukarıdaki paragrafta bahsettiğim sıkıntıları 
olmasa daha yüksek bir not verebilirdim Life of Del- 


bunlar rapor edildikçe (ki ben de edeceğim) dü- 


DİJİTAL İNDİRME: 199£ (Steam) 


LIFE OF DELTA 


E El çizimi grafikleri 
gerçekten çok detay- 
l ve çok güzel 
E Mini bulmacalar 
beynini çalıştırmak 
isteyenler icin bire 
bir 
E Güzel bir kıyamet 
sonrası dünya tasviri 
E Görev jurnali ve 
diyalogların kayıt 
altında tutulması iyi 
düşünülmüş 


E Hareketler biraz 
ağır 

E Bug'sız bir oyun 

olduğunu söyleye- 
mem 


= OF DELT 
Son Karar 


Ufak tefek kusur- 
larını görmezden 
gelerek tasvir ettiği 
dünyaya, robotların 
sevimliliklerine 
ve beyin zorlayan 
bulmacalara odak- 
landığınız takdirde 
saatlerin nasıl gecti- 
ğini anlamıyorsunuz. 
İlk yamayla daha da 
iyi hale geleceğine 
eminim. 
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akuza serisinin şöhreti biraz geç 
yaşta yakaladığını söylemek'yanlış 


olmaz. 2005 yılında Playstation 2'de : 


başlayan seri nispeten ufak lakin 
devamını da getirecek kadar binhayran 
kitlesine sahip olsa da majör serilerle 
rekabet edebilmekten biraz uzaktı. Fakat 
ben de dahil serinin çoğu hayranı tarafın- 
dan serinin en iyisi olarak gösterilen Ya- 
kuza O'ın çıkışıyla işler değişmeye başladı, 
hemen ardından gelen Kiwami'lerin de 


başarısıyla birlikte seri hızla şöhret basa- 5 


maklarını tirmanmaya basladı. Günü- 
müze gelindiğinde de artık milyonlarca 
hayranı olan, etkinliklerde acaba yeni 
oyunları ya da yan oyunları duyurulur 
mu diye yolunu gözlediğimiz bir seriye 
dönüştü Yakuza. 


Tabii serinin bu geç yaşta gelen şöh- 
reti Sega'nın zamanında “Ya bunu Batı- 
lılar oynamaz” düşüncesiyle Japonya'ya 
hapsettiği oyunlarını da tekrar gözden 
geçirtmeye itti. Bunun sonucu olarak da 
aslında 2014 yılında sadece Japonya'ya 


@ &) Ge) w 


LIKE A DRAGON 


Herkes Ishin'e baksın! 
Ej EMRE SÜMER 


: çıkan, serinin feodal Japonya dönemin- 
: degeçen yan oyunu /shin de orijinal 

: çıkışından tam 9 sene sonra nihayet Batı ==: 
: topraklarına geldi. Hem de remake olarak! : 
: Büyük bir Japon kültürü hayranı olarakda : 
: dergide yaptığımız kanlı düellolar sonucu : 
: incelemesi çok şükür bana düştü. 


: Biliyorum, Ishin Ishin'e 
: sığmıyor... 


Like A Dragon: Ishin!, Japonya'nın 
yavaş yavaş Batılaşmaya kapılarını 
açtığı 1860'ler Japonya'sında geçiyor. Bu 


: Batılılaşmanın sonucu olarak ülke feodal 
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Japonya döneminden kalma militarist ve 
geleneksel yapısını korumak isteyen Sho- 
gun veülkeyi artık Batılılastırmak isteyen 
merkezi İmparator hükümeti arasında iki- 
ye bölünmüş durumda. Baş karakterimiz 
yüzünden sesine kadar Kazuma Kiryu'nun 


takipçileri arasında. Fakat kendisini evlat 
edinen babasının gözlerinin önünde bir 
suikasta kurban gitmesinin ardından 
kendini Kyoto'ya atıyor ve babasının 
katillerini bulmak üzere karşıt görüşlü 


Konumuz spoiler vermeden en özetlene- 
bilecek haliyle bu şekilde. 


Kurgu bahsettiğim şekilde Meiji dönemi 
Japonya'sına ait olsa da /shin oynanış 
açısından katıksız bir Yakuza oyunu. Kyoto 
sokaklarında dolaşıyor, birbirinden ilginç 
pek çok yan görev yapıyor, müşterilere 


Swordsman 
Gunman 


Wild Dancer 


Bar 
fi Pause Menu 


5 ME Tosa 


= gzl! 


...08548888p __ sasi 


: Udon servisinden tutun da Buyo dansı 

: yapmaya kadar sayısız mini oyun oyna- 

: yabiliyoruz. Oyunun gerçek keyfi sadece 

: bir öyküyü takip etmekten ziyade öyküyü 
: unutturacak kadar yan etkinliklerle uğ- 

: raşmaktan geçiyor gene yani. Bu esnada 

kopyası olan Ryoma da İmparatorun sadık : 
: vetipler de (kocası 1 yıldır şehir dışında 

: olduğu için sizden her seferinde patlıcan, 
: salatalık, havuç gibi sebzeler getirmenizi 
: İsteyen seksi abla gibi) cabası. 


karşılaşacağınız birbirinden absürt olaylar 


Sağlığınız için, bol bol su 


Shinsengumi'nin arasına sızmaya çalışıyor. : 
: Ishin. 


Oyundaki en büyük yenilik, benim 


: “Sevap Puanları” diye çevirmeyi özellikle 

: tercih ettiğim Virtue Point sistemi. Bu 

: sistemde yerel halka yardım ederek, es- 

: nafla dostluk kurarak, başarımlara benzer 
: sekilde”100 tane domates yetiştir” gibi 


D 5 ryo 9620 mon 


re o ne EEE 
Lv. 3 +} Brawler Attack 100 
“* Swordsman Attack 100 
“+ Health 560 +$ Gunman Attack 100 
** Heat 340 +$ Wild Dancer Attack 100 
A 


G © Brawler Orb 
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© Swordsman Orb (o) 1 
© Gunman Orb (o) 1 
© Wild Dancer Orb [0] 1 
© Training Orb 2 3 
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: hedefleri tamamlayarak ya da sadece 20 


vu. 


km koşarak farkında bile olmadan çeşitli 
şekillerde sevap puanları toplayabiliyor- 
sunuz. Bu sevap puanlarını kullanarak da 


: tahmin edebileceğiniz üzere Ryoma'nın 

: yeteneklerini ya da çiftliğini geliştirebi- 

: liyor (çiftlik kısmına birazdan özellikle 

: değineceğim), hatta ilerleyen bölümlerde 
: direkt olarak diğer dükkanlarda satılma- 

: yan ürünleri almakta kullanabiliyorsunuz. 
: Siz ana öyküye odaklanmak isteseniz de 

: oyun sizi bir nevi sevap puanları kazan- 

: maya itiyor yani. 


Oyunun savaş sistemine geçecek 


: olursak kullanabileceğiniz 4 farklı tarz 

: var: Klasik Yakuza'daki yumruk yumruğa 

: oynanışa yakın fakat biraz daha kontra 

: ve parry odaklı Brawler, tabanca kul- 

: lanarak düşmanlara mesafeli saldırılar 

: yapabileceğiniz Gunfighter, bir samu- 

! ray oyunundan bekleyeceğiniz şekilde 

: katana kullandığınız Swordsman ve daha 
: çok kalabalık grupları dağıtmak için 

: kullanabileceğiniz kılıç — silah kombosu 

: kullanan Wild Dancer tarzları. Bu tarzları 

: nesıklıkta kullandığınıza bağlı olarak da 

: teknik puanları topluyor, kullandığınız stili 
: yeni teknikler ve Heat Action'lar açarak 

: daha da geliştirebiliyorsunuz. Can barınızı 
: genişletmeniz de bu teknik ağaçlarında 

: puan harcamanıza bağlı bu arada. Ben 

: oyunun başlarında ağırlıklı olarak Wild 

: Dancer ve Gunfighter kullansam da oyun 
: ilerledikçe Swordsman tarzına kaydım. 

: Brawler ise benim yeteneklerim için bir tık 
: dahazor geldi açıkçası. 
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Ciftligime Ishin’iz düserse 
beklerim. 


Ishin'de tüm Yakuza serisinde olduğu 
gibi balıkçılıktan tutun da mahjong, ku- 
mar, karaoke, tavuk yarışları bahisleri gibi 
zamanınızı gömebileceğiniz pek çok yan 
oyun var. Ama gene her Yakuza oyunun- 
da olduğu gibi 2 tanesi oyunda önemli 
bir yere sahip. Bunlardan ilki bir çiftliği 
yönettiğiniz Another Life oyunu. Anot- 
her Life'te size verilen çiftliğe istediğiniz 
gibi sebze ekip yetiştirebiliyor, çiftliğinizi 
sevap puanları harcayarak geliştirebiliyor 
(tarlayı büyütme, hasat süresini kısaltma, 
ürün çeşitliliğini arttırma), kedi, köpek, 
tavuk bakabiliyor, mutfağında yemek ya- 
pabiliyoruz. (Yemekleri de doğrama, ateş 
közleme, doğru miktarda sake koyma gibi 
mini oyunlarla yapıyoruz bu arada) Ama 
en önemlisi de yetiştirdiğimiz sebzeleri, 
yaptığımız yemekleri ve yakaladığımız 
balıkları bu oyunda bize gelen siparişler 
üzerinden satabiliyoruz -ki oyundaki 
en ciddi gelir kaynağınız da tam olarak 
burası. Özellikle Haruko'nun 100 ryo'luk 
kirasını ödemek ya da pahalı silah geliş- 
tirmelerini yapmak istiyorsanız Another 
Life'ta zaman harcamanız gerekiyor. Lakin 
şunu da belirtmeliyim ki ben Another Life 
kısmından hiç ummadığım kadar keyif 
aldım, bayağı bir zaman da gömdüm. 
Yakuza tarihindeki en sevdiğim yan oyun- 
lardan birisi oldu diyebilirim. Hatta ben 
işteyken eşim de konsolun başına oturup 
saatlerce sebze yetiştirip yuvamıza bol 


ee i ee ee er 


Arsen eedun 


Hece 


bol para getirdi sağ olsun; onu bile bayağı : 


sardı yani. 


Diğer büyük yan oyunumuz ise Shin- 
sengumi ye katıldıktan sonra beşinci 
bölümde açılan Battle Dungeon modu. 
Burada da bir Shinsengumi üyesi olarak 
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BREE IEEE 
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Kyoto çevresindeki pek çok kötü olaya 
bizzat müdahale ederek asayişi sağlı- 
yoruz. Bunun için farklı birlikler kurarak 
görevlere çıkıyor, bu birliklere ait karakter 
kartları bize yeni yetenekler ve geliştir- 
meler sağlıyor ve bu yetenekleri kulla- 
narak da suçlularla savaşıyor ya da bazı 
eşyaları bulmak gibi görevlere çıkıyoruz. 
Bu esnada kullandığımız karakter kartları 
da seviye atlıyor tabii. Gelgelelim Battle 
Dungeon modu oyundaki standart savaş 
modundan çok da farklı olmadığı için 
beni biraz hayal kırıklığına uğrattı açık- 
çası. Ekiplere sadece komuta ettiğimiz, 

: basit seviyede olsa da bir taktik oyunu 

: çok daha uygun olurdu bence. Lakin gene 
: silah ve zırh geliştirmeleri için önemli 

: malzemeler de genellikle Battle Dunge- 

: on'lardaki zindanlarda çıkıyor. O yüzden 

: bu moda da biraz zaman ayırmakta fayda 
: var. 
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@SEGA E Dönemin Japon- 
ya'sını tecrübe ede- 
bilmek çok keyifli 
E Çiftçilik yaptığımız 
yan oyuna bayıldım 


Ishin’inize sinsin... 


Yukarıda açıkladığım şekilde oyunun savaşları, 
yan oyunları ve mizah duygusu hayli keyifli. Fakat 
beni /shin'de en mutlu eden şey dönemin Japon- 
ya'sına ait bir bölgede istediğimiz şekilde gezebil- 
mek, yaşam tarzını gözlemleyebilmek, daha doğru- 
su o dönemi bir nebze olsa da tecrübe edebilmek 


barda samuray marşları söylemek beni mest etti 
diyebilirim. Aynı şekilde oyunun geçtiği Kyoto ve 
Gion bölgesi gerçekte olduğu gibi birebir aktarılmış 
ve bu bölgeleri gerçek hayatta da görme şansına 
erişmiş birisi olarak oyunda da görmek tekrar gitmi- 
şim gibi hissetmemi sağladı. Keza Yakuza oyunla- 
rında da sadece isimleri farklı olup birebir aktarılan 
Dotonbori (Sotenbori) ve Kabukicho (Kamurocho) 
bölgelerini görmekten de aynı şekilde büyük keyif 
almıştım. Bir Japon kültürü hayranı olarak Yakuza 
serisinin bu yönüne gerçekten bayılıyorum. 


Ishin'in yeni bir oyundan ziyade remake oldugu- 
nu tekrar hatırlatmakta fayda var bu arada. Fakat 
oyun PS4'ün çıkış oyunlarından biri olduğu için 
İngilizce desteği haricinde çok da büyük yenilik- 
ler içermiyor aslında. Bazı önemli karakterlere ait 
modeller serinin tarihindeki önemli karakterlerin 
yüzleri ve sesleriyle değiştirilmiş mesela (Saji'nin 


da eklenmiş ki müjdemi vereyim, bu yeni eklenen 
şarkılar arasında Baka Mitai de var. Grafiklerin de 
biraz elden geçirildiği söyleniyor fakat bazı sıradan 
karakterlere ait modellemeler PS3 dönemine ait 
gibi göründü bana. Ayrıca ben pek sorun etmesem 
de oyun bariz biçimde PS4 üzerinde kasıyor ki 
adamlar da bunu fark etmiş olacak, grafik ve per- 
formans modu olarak iki seçenek koymuşlar. Buna 
rağmen kare sayısı bazen benim bile inkar edeme- 
yeceğim seviyede düşüyor ya da haritada ilerlerken 


: biranda kısa bir yükleme sekansıyla karşılaşabiliyor- 
: sunuz; özellikle de koşarsanız. GTA 5 ya da Ghostof 

: Tsushima gibi devasa haritalara sahip oyunlarda bile 
: böyle sıkıntılara pek rastlamazken /shin'de olması 

: bana biraz garip geldi açıkçası. 


Grafik ve gözümü oymadığı sürece performans 


: hatalarına çok da takılmayan biri olarak /shin'e dair 
oldu. Geleneksel Buyo dansı yapmak ya da karaoke : tek büyük sıkıntım oyunun hayli geç açılması oldu. 

: Oyuncuyu başında tutacak yan etkinliklerle birlikte 
: açılması neredeyse 10 saati buluyor ve bu bence 

: hayli uzun bir süre. Sabır katsayısı düşük ve Yakuza 
: serisini denemek isteyecek pek çok oyuncu oyunun 
: gerçek güzelliklerini görmeden havlu atabilir ki 

: bumodern oyunların en yaygın problemlerinden 

: biri bence. isten gelip yorgun argin 1-2 saat keyifle 

: oyun oynamak isteyen oyunculardan her oyun icin 
: en az 10 saat sabretmesini beklemek çok da man- 

: tıklı bir iş değil. 


Nihayetinde özetleyecek olursak /shin benim çok 


keyif aldığım, 40 saatten fazla oynamama rağmen 

: başına her seferinde keyifle oturduğum bir oyun 

: oldu. İçerdiği samuray Japonyası sosu da benim 

: gibi bir Japon kültürü hayranı için bulunmaz nimet 
: (benzer duyguları Way ofthe Samurai serisinde de 

: yaşamıştım). Yakuza serisinin en iyi oyunları arasın- 
Goro Majima olması gibi). Karaoke için yeni parçalar : da olduğunu rahatlıkla söyleyebilirim. Lakin Yakuza 
: serisinin Dragon Ouest'e benzer şekilde gelenekçi 

: vepekde değişmeyen bir seri olduğunu tekrar 

: hatırlatmakta fayda var. Karakterler ve mekanları 

: haricinde oynanış spin-off’lar da dahil neredeyse 20 
: Senedir birebir aynı (Yakuza: Like a Dragon'u bunun 
: dışında tutuyorum). Farklı heyecanlar arıyorsanız 

: Ishin size doğal olarak beklediğinizi vermeyecektir 
yani. Ama bildiğiniz ve sevdiğiniz Yakuza ruhunu 

: arıyor, bir de üzerine bolca sake dökmek istiyorsanız 
: kesinlikle doğru yerdesiniz. 


TÜR: Action - Adventure |) YAPIM:Ryu Ga Gotoku Studio 
DAĞITIM: Sega | DİJİTAL İNDİRME: PSN (899tl), Xbox (899tl), Steam (899tl) 


tartışmasız en iyi 
oyunlarından biri 


E Yapılacak cok 
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mini işler var 


E Bildiğimiz absürt 


Yakuza mizahı 


samuray döneminde 
de devam ediyor 
E Savaş sistemi akıcı 


ve rafine 


E Oyun PS4 üzerinde 


belirgin şekilde 
kasıyor 


E Bazı yükleme 
süreleri uzun ve 


menüler hantal 


E Oyunun açılması 
için neredeyse 10 


saat gerekiyor 


E Battle Dungeon 
yan oyununda hayal 
kırıklığına uğradım 
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Yıl 2005. ABD hükümetinin 
Raccoon City felaketinden radyas- 


yonsuz ve virüssüz cıkmayı becermesi : 


sonucu ajanlıga devsirdigiLeon Scott : 

: Raccoon Cirt felaketinden radyas- 

: yonsuz ve virüssüz çıkmayı becermesi 

: sonucu ajanlığa devşirdiği Leon Sad 

: Kennedy'nin anılarına tekrardan 

: bir bakış atmanın zamanı gelmiştir. 

: Ancak bir şeyler farklıdır. Kendisi 

kendine. Sanki onun bunu söylemesi- : sanki ne geçirdiği zorlu eğitimi ne de 

: ona bu eğitimi almaya hak kazan- 

: diran Raccoon City travmalarini 

: unutabilmiştir. Sehla gözleri, sinirli ve 

: hüzünlü gözler olmuş, göbek adıda 

: buna bağlı olarak değişmiştir. Hem 

: halihazırda yaşadığı kabuslar hem . 
esinde saçını yapıp olaya : demüstakbel karabasanları tank 

e : kontrollerin esaretinden kurtulmuş, 

: yüksek çözünürlük desteği, üst kalite 

aret, bir : animasyonlar, ışın izleme tekno- 

: lojisi ve daha nicesiyle hiç sahip 

: olmadıkları kadar canlı ve atik bir 

: çehreye kavuşmuşlardır. Lakin baba 

: Shinji Mikami uzun yıllar önce evi 

à terk etmiştir; oyun sektörü milyon 

* dolarlık hacimlerden milyar dolarlık 


Kennedy bir gün ofisinde oturmakta- 
dır. Masa başında evrak doldururken 
öfleyip püfleyen adamımız, “Karşıma 
birilerini koysalar da döner tekmeyi 
yanağına aşk dolu bir buse zarafe- 
tiyle kondursam” diye söylenir kendi 


ni beklermişçesine başkandan haber 
gelir; POTUS Adam “Benim kız orta- 
larda yok. Nerede o başkan soyadlı, 
onu bulun getirin, o bulsun getirsin” 
demiştir. “Saçma olsun, bizim olsun 
ama lütfen Umbrella olmasın” felse- 
fesiyle san 
intikal eden eon kişisi, İspanya'nın 
arg tasına “kurban” olup, bir 
kısım RE severin varlığına 
başka kısmın da oyunculuğunda bir 


- onur nişanı olan o maceraya intikal 


eder. İçimizde bir köylü korkusu 
yeşerten Resident Evil 4, Shinji Mika- 
mi'nin babasının hayrına çıkmamış, 
ama üstadın yüzü suyu hürmetine 
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Yazan: Onur Kaya 


Remake’lerin şahı! 


oyun sektörünü kökten değiştirecek 


: birdevrim yapmıştır. 


Yıl 2023. ABD hükümetinin 


Resident Evil 4’ün, kimi oyun- 
cuyu oyundan koparan ama 
bana kalırsa oyunu renklendiren 
yan etkinliklerinden en önemlisi, 
yani atış poligonu genişletilmiş 
haliyle Resident Evil 4 Remake'te 
de huzurlarımızda! Resident Evil 
4'te en büyük yardımcımız olan 
envanter çantamızı özelleş- 
tirebiliyoruz. Peki neyle? Atış 
poligonundan kazandığımız ıvır 
zivirla elbette! Atış poligonunda 
aldığımız madalyalar bize jeton 
olarak dönüyor. Bu jetonlar 
gümüş ve altın olarak ikiye 
ayrılıyor. Üç tanesini poligon- 
daki antika otomata yerleştirip, 
karşılığında bize çeşitli bonuslar 
veren ve çantamıza takabilece- 
ğimiz bir süs eşyası alıyoruz. Bu 
süs eşyasının ne kadar güçlü bir 
bonusla geldiği de kullandığı- 
mız jetonların seviyesine göre 
belirleniyor. Yumurta yediğimiz- 
de daha fazla sağlık kazanma- 
mızı sağlayan önemsiz olanları 
olduğu gibi, aynı miktarda 

malzemeyle daha fazla Magnu 


layan epey güçlü özelleştirm 
eşyaları da mevcut. Bu arada 


=, #3Zoom @ Look [A Close 


A Köylüler mangala çağırırsa gitmeyin. Sandığınız şekilde Ro 
çağırmıyorlar aslında... =7 


hr? 
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bağlanıyor ve kendisinden öncelikle 
bunun cevabını alıyoruz: 


“Valla çogiy bu he? Remake gelmeden 
UZZUUUN birzaman sonra orijinali 
de tekrar oynayayım, taze taze karşı- 
laştırmasını yapayım diye girdim. İlk 
yarım saat tank kontrollerle acı çeker- 
ken kendime yok yere iş çıkardım diye 
hayıflanıyordum. Kontrollere alışma 
eşiğinden tamamen geçtiğim noktada 
oyun iyi yağlanmış bir makine gibi tıkır 
tıkır çalıştı bünyemde. Bereketli uzunlu- 
guna rağmen nefes almadan oynadım 
bitirdim, eğer CAPCOM pek bir parçasını 
kesmeden Remake muamelesi çektiyse 
yaşadık.” 


Yani evet, orijinal RE4’ün temel oy- 
nanış döngüsü bugün bile kusursuza 
yakın bir şekilde çalışıyor ve mevcut 
standardın üzerinde bir inceliğe sahip. 
Oyunun hâlâ eskimemesini sağlayan 
nokta da bu zaten. Bu noktada RE4 
Remake'in yapması gereken de tank 
kontroller gibi günümüz piyasasında 
kabul görmeyecek birtakım pürüzleri 
tıraşlayarak oynanışı zamaneye çekip 


göre yıldızlı pekiyi ile başarıyor ancak 
, ben yine de detayları vereyim, siz ken- 
diniz karar verin. 


KEDİLERİMİZ PEŞİN PEŞİN 


Malumunuz orijinal Resident Evil 4'te 
nişan alırken hareket etmek gibi bir 
lüksümüz yoktu. Düşmanlardan kara- 
rınca kaçıyor, sonra yüzümüzü onlara 
dönüp nişancılığa girişiyorduk. Tekrar 
pozisyon almak çok sık tekrarladığımız 
bir şey değildi, buna bağlı olarak biz 
yavaşken düşmanlar daha da yavaştı. 
Zombi olmadıkları ve bilinçlerinin bir 
kısmını korudukları düşünüldüğünde 
bugün için oyunun inandırıcılığını bir 
tık baltalayacak kadar yavaşlardı hem 
de. Bu bağlamda CAPCOM nişan alır- 


roller gibi bugün kabul görmeyecek 
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: iki şeyden kurtulurken oyun Koli 
: masın diye köylülerimize bir de sağlam 
: kardiyo yaptırmış. Amcaların teyze- 

: lerin, dedelerin ninelerin geneli, Los 

: Illuminados tarikatının onlara aşıladığı 

: iman gücüyle koşar adım mesafeyi ka- 

: patıyorlar ve ancak belli bir mesafeye 

: gelince yavaşlayıp temkinli yaklaşmaya 
: başlıyorlar. Elinde dirgen tutan kimi 

: çıkıntılar ise hiç yavaşlamıyor, tek sefer- 
: de dört yerinizden şişlemek için direkt 

: depara kalkıyorlar. Bunun yanında 

: taşra insanı başka beceriler de kazan- 

: mış, artık yediğimiz sopanın denklemi 

: “Köylüm yanıma geldi, köylüm bana bir 
: tane koydu” basitliğinde değil; eldeki 

: çiftlik alet edevatını kafamıza geçirmek | 
: dışında boğazımıza yapışabiliyor, arka- 
: mızdan yakalayıp diğerleri rahat rahat 

: vurabilsin diye savunmasız birakabi- 

: liyorlar. Yakın dövüş tuşuna abanarak 

: kurtulduğumuz bu gibi durumlarda 

: kendimizi ne az ne de.çok bulduğumuz 
: için yaşadığımız karşılaşmalar daha 

: doğal bir hissiyat kazanıyor. - 


RE4'ün orijinalinde çatışmalara 


i : doğallık, tat ve taktiksellik katan en 

getirmek. Bunu basarabiliyor mu? Bana : önemli nokta, düşmanların onları 

: nerelerinden vurduğumuza göre tepki 

: vermesiydi. Sabit duran bir düşmanı 

: bacağından vurursak bacağını tutardı, 

: üzerimize gelirken ayağına sıkarsak 

: yüzüstü yere kapaklanırdı, suratından 

UZULEBILIR, LAZER ARTIK YOK... : a 
: tekmeye davetiye çıkarırdı. Bir düşmanı 

: suratından vurmak, akabinde döner 

: tekmeyle yere düşürüp yerde bıçak- 

: lamaya başlamak oyunun en geçerli 

: taktiğiydi. Üzerimize fırlatılan şeyleri 

: havada vurup sektirmek de hepsinin 

: tuzu biberiydi. Tüm bu taktikler Resi- 

: dent Evil4 Remake'te de aynı şekilde 

: geçerli. Sadece artık surattan vurup 

: sersemletme olayı bir ihtimal hesabına 

: dayalı; normal zorlukta garanti olmasa 

: bile çoğunlukla tek kurşunda sersemli- 

: yorlar, Hardcore'da genelde minimum 

: 2 kurşun, bazen 3 kurşun sıkmak 

ken hareket edememek ve hantal kont- : 


kurşunlarsak da sersemler, döner 


gerekiyor. Yani artık kritik vuruşlarda 


: olduğu gibi orana dayalı bir sisteme 


Kuyumculuk 
baba 
meslegimizdir! 


Her seyi daha girift bir hale ge- 
tirmisler, hazine satma mevzularını 
olduğu gibi mi bırakmışlar peki? 
Elbette hayır! RE4'te bazı değerli 
eşyaların üzerindeki yuvalara etrafta 
bulduğumuz mücevherleri takarak 
daha satıcıya daha yüksek değerle- 
meyle satabiliyorduk. Remake'de de 
bu durum var ve artık üzerinde boş 
yuva olan daha fazla eşya bulabili- 
yoruz. Ayrıca mücevherlerin de hem 
renkleri daha çeşitli, hem yuvarlak 
ve dikdörtgen olanlar olmak üzere 
biçimsel olarak da ikiye ayrılıyor- 
lar. Bunları yuvaların şekline göre, 
değerini en çok artıracak şekilde 
yerleştirmemiz gerekiyor. Değer- 
lemenin nasıl yapıldığı da oyun 
içinde bize belirtiliyor ve yuva sayısı 
azsa hepsini aynı renk, yuva sayısı 
fazlaysa hepsini farklı renk yapmak 
genelde mevzubahis eşyayı en çok 
paraya satmanın anahtarı. Örneğin 
iki yuvalı bir eşya buldunuz, elinizde 
aynı renginden iki tane olan en 
değerli cevher de sarı renkli. İki tane 
sarı cevher takıp satıyor ve eşya ile 
taşların toplam değerinin 1.2 katı 
para cepliyorsunuz. Öte yandan beş 
yuvalı bir taç mı buldunuz? Her bir 
yuvaya farklı renkte birer mücevher 
takarak 2 katına satabiliyorsunuz. 
Köylü dövmeye geldik, kuyumcu 

olduk çıktık yemin ediyorum... 


Hey. It's dangerous outside. 
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yutunca astigmatindan 
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We 
t 


tasarlarken benimsemisler.“Aynen alıp hiç 
bozmayalım ama bir iki yeni sürpriz ekleyelim” 
demişler ve harika olmuş. En başlardan ufak bir 
örnek vereceğim, kalanını ise kendiniz keşfedin 
istiyorum; ahırları geçtikten sonra vardığımız, 
tahta iskelelerle dolu bir vadi vardı ya hani? İşte 
o vadi ortadaki asma köprüsüne kadar aynısı- ` 
nın tıpkısı RE4 Remake'de de var. Lakin asma 
köprünün halatları, hasar alıp kopabiliyor artık. 
Adımınıza ve nereye ateş ettiğinize dikkat etme- 
niz lazım yani. Oyunun bölüm tasarımları baştan 
sona bu tip sürprizlerle bezeli. Ana bulmacalar 
ise daha şık, daha fazla ve sağa sola bolca da 
opsiyonel bulmaca sıkıştırılmış. 


Esas ciddi değişikliklereyse mevzubahis 
“as mekanları” birbirine bağlayan kısımlarda 
gidilmiş ve oyunun anasının karnından RE4 
oynamak için doğan tayfaya bile taze hissettire- 
cek bir çehreye bürünmesi sağlanmış. Özellikle 
şatoda bolca değişiklik var, lavların ortasında 
bulmaca çözüp tarikatçı tokatladığımız kısım 
gibi şu gün Resident Evil 4 için bile fazla fantastik 
kaçacak kimi kısımlar ameliyat masasından sağ 
çıkamamışlar. Bağ doku görevi gören bu tip 
ara mekânlarda gidilen değişikliklerin oyunu 
tazelemek dışında bir başka işlevi daha var, bu 
da oyunun tamamen çizgisel yapısını kirmak. 
Oyunun üç ana mekânı, yani köy, şato ve ada 
kendi içlerinden geriye dönük keşfedilebilir bir 
formata sokulmuş. Artık yeni aldığınız bir anah- 
tar objeyle geriye dönüp önceden dolaştığınız 
ama tamamen soyup soğana çeviremediğiniz 
kısımların büyük çoğunluğunu temizleyebiliyor- 
sunuz. Sadece o muhitten hikâye gereği tama- 
men çıktığınızda geri dönüş yolu kapanıyor. Bu 
olmadan hemen önce de satıcıyla karşılaşıp “Bak 
buralarda kurcalamak istediğin bir şeyler varsa 


Tüccar dayının emri 
başımız üstünedir! 


Resident Evil 4'ün senaryo modu bünyesinde yan içerik namına pek 
bir şeyi yoktu. Resident Evil 4 Remake'inkindeyse var ancak çok basit 
ve anlamsız. Ama bu sayede halihazırda zaten uzun olan oyunun 
sünmesine de sebep olmuyor. “Mavi madalyonların hepsini vur” gö- 
revleri artık daha da fazla, bunun yanında “Şurada bir düşmanın nor- 
malden güçlü bir varyasyonu varmış onu git bi’ hallet” veya “Mahzeni 
fareler basmış git onları öldür” tarzı, boş ama fazlasıyla kısa ve ödülü 
uğruna yapmaya yerinmeyeceğiniz görevler var. Bu görevleri yaptığı- 
mızda da ödül olarak para değil, eski oyunda para karşılığı sattığımız 
ancak Remake'te bir takas objesi olarak karşımıza çıkan “Spinel” isimli 
pembe mücevherlerden kazanıyoruz. Görevler karşılığında ve kimi 
düşmanlardan üçer beşer topladığımız bu mücevherler karşılığında 
da satıcıdan, parayla alamadığımız birtakım silah modifikasyonları, 
sağlık limitimizi artıran sarı bitkiler, imalat malzemeleri, bir silahın 
tüm geliştirmelerini satın almadan özel geliştirmesini açabilmemizi 
sağlayan biletler vb. şey edinebiliyoruz. Ne yapsak bir başka işe yarı- 

yor yani, hayat bize güzel. 
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Resident 
Evilı bir kere 
oynamak 
ayıptır, 
günahtır! 


Resident Evil oyunları genel- 
de tüm başarımlarını alması 
biraz zor oyunlar oluyor. Bunun 
iki istisnası Resident Evil Village 
ve Resident Evil 3 Remake ki 
bunlardan ikincisi zaten epey 
kısa bir oyun olduğu için kolay 
%100'leniyordu. Resident Evil 
4 ise zorluk kaidesini goklere 
çıkartan bir yapım olmuş. 
Zira seri standardı göz önüne 
alındığında epey uzun kalan 
oyunumuzu 90100'leyebilmek 
için 5-6 kere baştan almak, 
bunların bazılarına da New 
Game Plus'tan değil taptaze 
bir kayıttan girişmek gerekiyor. 
Ayrıca maşallah, oyunu hiç 
sağlık eşyası kullanmadan, hiç 
tüccardan alışveriş yapmadan, 
biçak ve tabanca harici silah 
kullanmadan bitirmek gibi 
başarımlarımız yine gırla gidi- 
yor. CAPCOM en son bu kadar 
kanırtıcı bir başarım listesini 
önümüze sanırım Devil May 
Cry 5'te koymuştu. En sevdiğim 
serinin yıllar sonra gelen devam 
oyunu diye yapmıştım bir 
delilik ama sonrasında oyundan 
nefret de etmiştim, o yüzden 
bu sefer hiç elleşmeyeyim diyor, 
elleşeceklere de bolca sabır di- 
liyorum. (Teşekkürler! -Can) Zira 
90100 için tüm silahları açmak 
gerekli, onun için de oyunu 
Professional zorlukta 5.5 saatte 
taze kayıttan bitirmek lazım. 
Ha “Başarımları salla, tekrar 
oynanabilirlik nasil?” derseniz 
de temel oynanis döngüsünün 
16 saatlik bir oyunu bu kadar 
rahat tasıyacak keyifte olması 
oyunu minimum bir kere daha 
oynatır diyebilirim. İncelemeyi 
bir bitireyim ben de odağıma 
başarımları koymadan tekrar- 

dan girişeceğim zaten... 
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Break Free 


şimdi giriş, sonra çok pişman olursun : bir anlatıyı komple sıfırdan yazma- 


benden söylemesi” uyarısını alıyor- 
sunuz. Bölüm tasarımları konusunda 


be 


ad 


dan-barindirdig! peynir aromasından 
kürtarmanın bir yolu yok maalesef. 


eskisinin üstüne 5 kat daha cila gekmis. Orijinal oyunun hikâyesi direkten dön- 
: müşbirtop olmadığı için Remake'in 


ve totalini bir bütün olarak daha 7 
pirüpak hale getirmiş Resident Evil 4 


Remake. # 
DAĞA, KÜVE, ŞATOYA BAŞKAN 
KIZI KALDIRMAK 


Bağ doku ekleme olayı, son olarak 
hikâye ve sunumda da var. Oyunlar 
geçtiğimiz yirmi senede Hollywood 
ile aşık atacak bir standart tutturmaya 
bu kadar yaklaşmışken, RE4'ün de 
prodüksiyon kalitesinde kayda değer 
bir gelişimle dönmemesi ayıp olurdu. 
CAPCOM bize bu ayıbı etmemiş, hem 
hikâyeyi hem de hısımlarımızı bize 
çok daha şık şekillerde sunmak için 
büyük bir çaba göstermiş. Eskiden 
salt varlığıyla bizi geren düşmanların 
o varlıklarını arka plan hikâyeleri, çok 
daha etkileyici ilk karşılaşma anlarıyla 
şereflendirmiş. Örneğin eskiden geliş- 
lerini görmekten ziyade duyduğumuz 
Chainsaw Sisters, artık köy sahnesine 
epey etkileyici bir giriş yapıyor. Sala- 
zar'ın sağ kolu oluşundan ötesini pek 
bilmediğimiz Verdugo'nun hikâyesi- 
niyse etrafta keşfettiğimiz notlardan 
öğreniyoruz. 


Hikâyeyeyse ellerinden geleni yap- 
mışlar ama temeli “özel ajan Leon Ken- 
nedy, ABD başkanının kaçırılan kızını 
aramaya İspanya'daki bir dağ köyüne 
gelir ve olaylar gelişir” şeklinde atılmış 


de kendisine atılan pası gole çevirmek 
gibi olanağı olamıyor. CAPCOM da 
haklı olarak, çocuğunu tanınmaz hale 
getirecek kadar değiştirmemiş, onu ol- 
duğu gibi kabul etmiş. İçindeki arkaik, 


: seksist birtakım replikleri ve gereksiz 
: melodramını ayıklamış, helikopterin 


: burnuyla ittirerek su kulesi devirmesi 


gibi saçmalıkları tıraşlamış ve elde 
kalanı da daha bir özel, daha bir güzel 


: sunmaya özen göstermiş. Nihayetinde 


Resident Evil 4 Remake'in senaryosu 
yine duygusal boşluğunuzda yankı ya- 
pan bir anlatı örneği haline gelememiş 


> ama en azından insana göz devirten 


hal tavırlarına bir çeki düzen vermiş. 


KÖTÜCÜL GÖRSEL REPERTUVAR 


“Prodüksiyon” demişken son olarak 
teknik detaylara girmemiz lazim 


: elbette. Müziklerin sıfırdan beste- 


lendiğini ancak orijinal oyundaki 


: müziklerden tınılar da barındırdığını, 
: seslendirmelerin başarılı olduğunu, 


3D ses desteğinin de bulunduğunu 
hızlıca söyleyeyim de RE Engine'in 


: ne kadar mucizevi bir oyun motoru 
: olduğu gerçeğine dönelim yüzümü- 
: zü. Motorun mahareti, CAPCOM'un 
: son yıllarda hem bu kadar hızlı oyun 


çıkarıp hem de çıkardığı oyunların 
hiçbirinde ne görsel kaliteden ne 


teknik stabiliteden ödün vermemiş 


: olmasından belli zaten. Resident Evil 4 


Ne 


wo 
í > Sanırım oyunla alakalı tek teknik şikâyetim oyunda DLSS desteği 
1H, © bulunmaması. Villageda ve The Callisto Protocol'da da benzer bir du- 
a i © rum söz konusuydu, sanıyorum AMD sponsor olduğu oyunlarda DLSS 


implementasyonu olmamasını şart koşuyor. Nvidia kendi sponsorluk- 
larında FSR'ı bloke etmiyorken AMD'nin bunu yapması bana kalırsa 
hoş olmayan bir durum ama Nvidia'nın kendi yaptığı adiliklere girersek 


sabahlara kadar tartışırız, o yüzden “FSR 2.0 desteği ile idare edeceksi- 
4 niz artık” diyor ve bu konuyu burada kapatıyorum. b x 
a d ® 


Okçuluk da bir diğer ata 
sporumuzdur!?? 


Muadili oyunlara 
kıyasla epey uzun 


Oyunda cephane tasarrufunu kolaylaştıran ancak benim elimin kullanmaya nedense pek 
gitmediği yepyeni bir silah var: Bolt Thrower. Bildiğimiz Crossbow (Arbalet) olan bu arkadaşa 
neden farklı bir isim vermişler pek anlam veremedim ancak bu silahın en büyük avantajı kul- 
landığı okları düşmanları ıskalamadığınız takdirde çatışma sonrasında geri toplayabilmeniz. 
Okların üzerine mayın da takabiliyorsunuz ki bu özellikle Verdugo savaşında epey işe yarar 
bir özellik. Ancak mayın işi biraz yavaş çünkü mayınları ayrı bir cephane türü olarak seçemi- 
yorsunuz, her atacağınız okun üzerine elle birer tane mayın takmanız lazım. Ben tasarruflu 
gidip mermisiydi, bombasıydı biriktirmeyi hastalık derecesinde seven bir adam olduğum 
için envanterde bir de bu arkadaşa ve cephanesine yer ayırmak istemedim ama bambaşka 
bir oyun stiliyle oynamak isteyecekler adına orada olduğunu bilmek güzel. Bir de arbalete ek 

olarak oyunda artık bir adet taarruz tüfeği de var! Ashley ile oynadığınız bölümden sonra aynı 
kısımları bir de Leon olarak gezmeye üşenmezseniz bulacağınız bu arkadaş hoş bir sürpriz 
ancak kendisi keskin nişancı tüfeğiyle aynı mermileri kullanıyor. Bu mermiler bol bulunmadığı 


için de pek kullanışlı olmayacağını düşünüp anında sattım ben. Tabanca, tüfek, pompalı ve 
Magnum dörtlüsünden şaşamıyorum... 


Remake'te de durum değişmiyor. 
Oyunun PC portu muazzam; 
grafik ayarı menüsünde 30 
kadar farklı başlık var, her birinin 
üzerine gelince tıpkı RE Engine 
üzerinde geliştirilmiş önceki 
Resident Evil oyunlarında olduğu 
gibi neyi değiştirdiği resimlerle 
gösteriliyor. Leon'un saç tellerine 
kadar birçok şeye etki eden türlü 
türlü ayar mıncıklıyoruz. Oyunun 
önceki 2 Remake sürümden de, 
Resident Evil: Village'dan da net 
bir şekilde daha iyi gözükmesine 
rağmen eski nesil konsollara çıka- 
bilmesini, sanıyorum bu ölçekle- 


4 Remake, harika görünüyor ve 
üzerine bir de harika çalışıyor; 20 
saatin üzerindeki zaman gömdü- 
ğüm maceram boyunca sadece 
molotofların havada uçuşup or- 


TÜR: Aksiyon / Macera | YAPIM / DAĞITIM: CAPCOM | YAŞ SINIRI: 18+ 


: talığı yangın yerine çevirdiği 1-2 
: yerde kare oranının düştüğünü 
: gördüm. Oyunun bir kerecik de 
: çakılacağı tuttu. Son dönemde 
: Shader Compilation kaynaklı FPS 
: düşüşleriyle fazlasıyla karşılaşıyo- 
: ruz ama Resident Evil 4 Remake'te 


: bunlardan da eser yok. Tamamıy- 


: la sorunsuz bir deneyim sunuyor 
: yani. 


Resident Evil 4 Remake, tadını 


; koruyup, bir iki çeşni baharatla 
: daha da zenginleştiren, hem 

: paket içeriği ve hem prodüksiyon : 
: kalitesi hem de tekrar oynanabi- 
nebilirliğe borçluyuz. Resident Evil : lirliğiyle kendisine gömeceğiniz 
: zamanı fazlasıyla hak eden bir 

: yapım olmuş. Aslına kıyasla iki 

: eksiği var, bunlardan ilki The 

: Mercenaries modu ki bu 7 Nisan 
: itibariyle oyuna eklenecek, 


: ikincisi de de Ada ile oynadığı- 

: mız Seperate Ways senaryosu ki 
: bunun da ek paket olarak son- 

: radan geleceği hemen hemen 

: garanti. Orijinal oyunu berbat PC 


: portuyla oynamış bir insan olarak 


; Seperate Ways'in olmamasına 
: hayıflanıyordum ancak sonra 


: araştırdım gördüm ki zaten oyun 
: Gamecube’e ilk çıktığında yok- 

: mus ve sonradan eklenmiş, ben 
: PC'ye çıktığında hazıra konmu- 

: şum. O yüzden CAPCOM'un yine 
; aynı yolu izlemesi tadımı daha 

: az kaçırdı. Mevcut ekonomi ve 

: mevcut fiyatlarda, herhangi bir 

: oyunu indirimsiz öneremiyorum 
: elbette ancak önerecek olsam da 
: Resident Evil 4 Remake'i önerir- 

: dim. Fırsatını bulduğunuz an 


: Leon ile tekrar buluşmayı ihmal 
: etmeyin. 


DİJİTAL İNDİRME: 8874 (Steam), 699£ (PSN), 657& [XBL] 


olmasına rağmen 
asla sünmüyor 
Orijinal oyunun 
mekaniklerinin, 
sunumunun ve 
genel bütünlüğünün 
üzerine çıkılmış 
Anılarınızı çok 
güzel gıdıklıyor 
Tekrar oynanabi- 
lirlik had safhada 
Teknik açıdan da 
büyük bir başarı 


Hikâyenin kurta- 
rılabilecek bir tarafı 
yoktu maalesef ki 
kurtaramamislar da 

Leon ara sahne- 
lerde sürekli bes 
yasindaki sinirli bir 
oglan cocugu gibi 
bakiyor 
Yancilarimiz 
iki adim kosunca 
gürültülü bir sekilde 
nefes alıp vermeye 
baslıyorlar 
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Son Karar 


CAPCOM'un, onu 
tekrar sahlandıran 
Resident Evil 7'den 

bu yana hanesine 
yazdırdığı en büyük 
başarı. 
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L rijinal Resident Evil 4 ile Resident Evil 4 ee 
> Acısıyla Tatlısıyla, Sürpriz Bozan % 
Birtakım Farkları Si 


e Köy meydanında çanı bizzat kendimiz, ona ateş 
ederek calabiliyoruz; meydandaki köylü akınını 
erken sonlandırabiliyoruz. Ayrıca burada ve di- 
ğer mekânlarda, Ashley'i (veya Louis'i) omzumu- 

_ za alıp pencereden girmesini sağlayarak kilidini 
arkadan açtığımız kapılar da bulunuyor. 


Bitores Mendez'in Leon'u gafil avlayıp bayıltarak 
esir aldığı ve sonra vücuduna parazit yerleş- 
tirdiği kısım var ya hani? Leon bağlarından 
kurtulduktan sonra bütün silahı, alet edevatı 
envanterinde yerli yerinde duruyor oluyordu ve 
bu çok saçmaydı? Bu sefer ekipmanımızın elimiz- 
den alındığını fark ediyor ve köylülerin canına 

ot tıkamaya devam etmeden önce bunları geri 
temin ediyoruz. 


Ashley ile oynadığımız bölümde plaka kaydı- 
rarak çözdüğümüz ve insanı çok uğraştıran, 
oyunun temposunun da içine eden bela bir 
bulmaca vardı ya? Artık yok. En az onun kadar 
sinir bozucu bir başka bulmaca Regenerador'lar 
ile karşılaştığımız laboratuvarda var ama. Bak bu 
olmadı CAPCOM. (Regenerador dedin tüylerim 

~~ Ürperdi bak yine. -Can) 


» Su canavarıyla kapıştığımız göl sekansı artık bir 
bölüm sonu dövüşünden ibaret değil, başlı başı- 
na bir bölüm. Zira botu bizzat kontrol ederek göl 
kıyısındaki mekanlara uğrayarak keşif yapıyoruz. 


« Bitores Mendez ile dövüşmeden önce teleferiğe 
binip tüfekle karşıdan gelenleri avladığımız kısım > 
artık oyunda yok. Gözlerim burayı biraz aramadı 
desem yalan olur. 


« Konak bedeni olmadan, örümcek misali ortalıkta - 
dolaşan parazitler artık diğer düşmanların sırtına 
yapışıp onları kudurtabiliyorlar. Haş bombasi da 
hâlâ en büyük ilaçları. 


« Kale surlarinda üzerimize kaya fırlatan ve zırhlı 
olduğu için silahla hasar veremediğimiz bir El 
Gigante ile uğraşmak durumunda kalıyoruz. Bir 
yandan yolumuzu bulmaya çalışıp bir yandan 
düşman pataklıyor, nihayetinde surların sonun- 
da bir top bulup kendisini o şekil indiriyoruz. 


» Artık şatoda devasa bir Salazar heykelinden kaç- 
mıyoruz. Bunun yerine saat kulesinin içinde bir 
Salazar heykeli var ve merdivenleri tırmanırken 
bize ağzından alev üflemekle meşgul. 


e Oyunda biz ilerledikçe uçuruma düşen kafesler- 
de köşe kapmaca oynayıp akabinde sert zemine 
çıkınca kurşunu vere vere öldürdüğümüz U-3 
isimli hilkat garibesi, ana senaryodan kesilen 
tek bölüm sonu canavarı. Lakin etraftaki notları 
okuduğunuzda devamlılıktan silinmediğini ve 
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Salazar'ın Verdugo'nun yanındaki diğer 
hizmetkarı olarak kurgulandığını görü- 
yorsunuz. Bir yerden sonra sessiz sedasız 
ortadan kayboluyor. Ada'nın başından 


geçenleri konu alan Seperate Ways eklen- A 


tisinin oyunda olmadığı ve muhtemelen 
sonradan'geleceği düşünüldüğünde, Re- 
make devamlılığında biletini Ada rolünde 
keseceğimizi düşünmemek elde değil. 


Oyundan kesilen tek bölüm sonu cana- 
varı U-3 ise, sıfırdan tasarlanan tek bölüm 
sonu canavarı da Salazar. Orijinal hali faz- 
lasıyla kolaydı, olduğu yerde sabit durup 
üzerimize bir yandan tükürüp bir yandan 
ufak parazitlerden yolluyordu, çok da hızlı 
ölüyordu. Artık fazlasıyla hareketli ve çok 
daha dişli bir rakip, inanmıyorsanız Leon'u 
tek hamlede kapıp o dişlerin arasında 
ikiye ayırdığı hareketini bir görün hele. 
Salazar'ın yeni hali aşmış animasyonlara 
sahip ayrıca. a 


Bu arada yukarıda yanlış okumadınız, 
Louis artık kulübede Ganado akınına karsı 
Ashley’i savunduğumuz sekansın dışında 
başka bölümlerde de bize &şlik ediyor. 
Buna maden bölümü dé dahil! Raylardaki 
“çılgın une hem çatışıyoruz 

hem de yalnız değiliz! Duble El Gigante 

savaşında da®n büyük yardımcımız Louis. 

Ayrıca artık daha terbiyeli, Ashley'ye ayıp 
“ayıp şeyler söylemiyor. 


P > 


. kısımda kapağı açarak bir tanesini aşa- 


- İki El Gigante ile birden savaştığımız 


ğıdaki lavlara düşürebiliyorduk ya hani? 
Artık bu iş eskisi kadar kolay değil, zira 
vahşi devlerimiz akıllanmışlar, kapağı 
açmaya kalktığımız anda kenara kaçıyor- 
lar, kendilerini sersemletip sonra kapağı 
açmamız gerekiyor. Dahası devlerden 

bir tanesi zırhlı ve suratındaki ufak bir 
açıklıktan vurmadığınız sürece hasar almı- 
yor. İyi haber ise artık ikisini birden aşağı 
düşürebilmemiz. 


Regenerador'larla ilk karşılaştığımız 
laboratuvar bölümlerinde işin gerilimini 
katlayan bir durum da kapıları açmak 
için bir giriş kartına ihtiyacımız olması. 
Lakin bu kartın bir yetki seviyesi var, 
kimi yerlerde seviyesini yükseltecek bir 
bilgisayar bulup o olanca yavaşlığı ile işi 
hallederken normal düşmanlar veya daha 
da kötüsü Regenerador'larla baş başa 
kalıyoruz. Regenerador'lar da eskisi kadar 
yavaş ve kaçması kolay değil; hem artık 
elleri kolları uzuyor, hem de uzuvlarını ko- 
pardığınızda çok daha agresif bir şekilde 
göbek üstü hoplayıp zıplıyorlar. Aman ki 
neaman... re 


Adaya taze ayak basip asker parazitlilerle 
ilk karsilastigimiz kisimda ve sonrasin- 

daki belli bölgelerde otomatik taretler 

var artık. Baktıkları taraftan güvenle ` 
geçebilmek için kendilerini farklı yöne 
çevirmemiz gerekiyor. 


Ashley'nin iri ve yavaş bir inşaat makinesi 
kullandığı, bizim de aracın üzerinden 
arkadan kovalayanları vurduğumuz garip 
gurup takip sahnesi, kızımızın yıkım 
güllesiyle arkasına geçmek istediğimiz 
bir duvarı kırmaya uğraştığı ve bizim onu 
koruduğumuz bir savunma sekansıyla 
değiştirilmiş. İyi de olmuş açıkçası. 


o 


AYIN ALTIN ~ 
OYUNLARI 


ee Te ee? 
TASER 
‘ EEEN SEDAN 


ES NH = 


Mistral Woods 
Diablo IV Beta 


Hunter's Dream 
Bloodborne 


Final Fantasy Vil: Remake 


Readiness 

Final Fantasy Origins: Stranger of Paradise 
Discipline 

Destiny 2: Lightfall 


3 Seven Seconds till the End 
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5 ee a I Te çe = 
DINLEDIKLERIMIZ á 


DESTINY 2: LIGHTFALĽ'DAN ÇOK 
BÜYÜK UMUTLARIMIZ VARDI, BİRAZ 
KURSAĞIMIZDA KALDI AMA OLSUN. 
BUNGIE BİR İLERİ BİR GERİ GİTTİĞİNDEN 
ALIŞTIK ARTIK... 


RESIDENT EVIL 4 TEK BAŞINA 
TOPARLAMAYA YETTİ BİZİ NASIL OLSA. “ES | 
EL FORASTERO!” DİYE DİYE DOLAŞIYORUZ | 
İSPANYA'NIN KÖYLERİNİ... 


Octopath Traveler 2 
Birbirinden farklı 8 karakter 
var, daha ne le 
beğen oyna resmen! O12 
bu sefer sağlam giriş yaptı. 


=) Bayonetta Origins: Cere- 
za and the Lost Demon 


Adında gecmese Bayonetta 
olduğunu anlamazdık. 
9 Seriye ilginç bir bakış açısı. 


Final Fantasy VI 
Bir anket yapsak ve “En 

i FF oyunu hangisi?” 
esek az buz oy almaz 
ha. Oynamadıysanız Pixel 
Remaster'ıni Kapın! 


1 Assassşin's Creed: Origins : 
Yalhalla'nın üzerinden N : 

alan geçti, ufaktan özledik : 

gale seriyi yine. Siva da 

uzur bulamadı zaten. 


Heavy Rain 
Biraz da Batı'ya bakalım... 
4 ana karakter var ve her- 
hangi birisi öldüğü halde 
hikâye devam edebiliyor... 


Tomb Raider (201 3) 
Daha modası gelmeden 
hem orijin hikayesi anlatma : 
hem de reboot atmanın 
öncülerinden oldu desek 
yeridir. 


Planescape: Torment 
Nameless One dl 
in sadece Sigil'in değil, 


nT bütün düzlemlerin de 
belası olmuştu. 


© Sizzahmetetmeyin, biz 
| sizin adınıza kafa yorduk. 

Dosyamızı bu sayıda 

bulabilirsiniz! 


Elden Ring Death Stranding 
Bizim Bloodborne sayısına eyse ki gerçekte kargocu- 
ar patlamıyor. Gerçi patla- 


e a Elden Ring. 
una da ayrıca bir yazı 


salar da kargomuza daha 
hazirlasak mı acaba? Eseer! 


ÇOK zarar veremezle di. 


Dark Souls 
Tekrar ölmeden ruhlarımıza 
EEE, sürece sıkıntı 
ok. Olur da ölürsek sinir- 
den masayı firlatabiliriz... 


| Horizon: Zero Dawn 

> Hikäyesini diğer ikisinden 
# daha iyi anlatıyor, detaylara : 
` dikkat ederseniz daha da: 
azla sey yakalıyorsunuz. 


SAMURAY KODU : STRES ATMALIK 


Like A Dragon: Ishin! 

Emre “işin”Te başlayan ve | | 
biten bütün esprileri yaptığı : 
için buraya ne yazacağımız : 
bulamadık :( 


Untitled Goose Game 

Yani ne desem bilemiyo- 
rum... Barış zaten hiçbir 
zaman seçenekler arasında 
yoktu ki? 


imal Crossing 

ndemi başında herkes 
nunla rahatlıyordu. dus 
i herkesin tarlasını otlar 
ürümüş bakıyorum? 


Ghost of Tsushima 
= Adamlar öyle bir oyun 
yaptı ki Tsushima Belediyesi : 
tarafından kültür ataşesi 
ilan edildiler; şaka değil... 


Shadow Tactics: Blades 
of Shogun 

Korsanlısı geliyorken 
samuraylısını da dönüp bir 
tur daha oynamak lazım... 


npacking i 
malde deseler evi topla- 
ayız ama sanal olunca iki 

yafet toplayayım, o kutuyu 
aya birakmayayım diyoruz. 


Li 


ONLAR DA 
BİR GÜN 
GELECEK! 


Dead Island 2 nihayet çıkıyormuş... Jedi: Survivor 
varken gözümüz görür mü bilemiyoruz artık 
ama... 


Crab Champions 1 Nisan 
Spiritfall 3 Nisan 
Passpartout 2: The Lost Artist 4 Nisan 
Filthy Animals | Heist Simulator 4 Nisan 
Meet Your Maker 4 Nisan 
Road 96: Mile 0 4 Nisan 
Wall World 5 Nisan 
The Magical Mixture Mill 5 Nisan 
NecroCity 5 Nisan 
Moviehouse — The Film Studio Tycoon 5 Nisan 
EVERSPACE™ 2 6 Nisan 
Supplice 6 Nisan 
The Library of Babel 6 Nisan 
Ravenswatch (Erken Erişim) 6 Nisan 
Melon Journey: Bittersweet Memories 6 Nisan 
MINDHACK (Erken Erişim) 6 Nisan 
Curse ofthe Sea Rats 6 Nisan 
Song of the Prairie (Erken Erişim) 7 Nisan 
The Voidness - Lidar Horror Survival Game (Erken Erişim) 7 Nisan 
EA SPORTS™ PGA TOUR" 7 Nisan 
Miniland Adventure 10 Nisan 
Cynthia: Hidden in the Moonshadow 10 Nisan 
Rendezvous 11 Nisan 
Sherlock Holmes The Awakened 11 Nisan 
Rusted Moss 12 Nisan 
Flooded 12 Nisan 
Pets Hotel 12 Nisan 
Lightracer Spark 12 Nisan 
Trinity Fusion (Erken Erisim) 13 Nisan 
Boundary (Erken Erisim) 13 Nisan 
Hunt the Night 13 Nisan 
Voodolls 13 Nisan 
Shardpunk: Verminfall 13 Nisan 
Mega Man Battle Network Legacy Collection Vol. 2 14 Nisan 
Beyondthe Long Night 17 Nisan 
Exogate Initiative (Erken Erisim) 18 Nisan 
God of Rock 18 Nisan 
Minecraft: Legends 18 Nisan 
The Mageseeker: A League of Legends Story™ 18 Nisan 
Disney Speedstorm (Erken Erisim) 18 Nisan 
Moons of Darsalon 19 Nisan 
Horizon: Forbidden West - Burning Shores (DLC) 19 Nisan 
Survival: Fountain of Youth (Erken Erisim) 19 Nisan 
OTXO 20 Nisan 
Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & Butterfly 20 Nisan 
Stray Blade 20 Nisan 
Tin Hearts 20 Nisan 
Arcana of Paradise —The Tower— 20 Nisan 
Eresys (Erken Erisim) 20 Nisan 
Advance Wars 1+2: Re-Boot Camp 20 Nisan 
Dead Island 2 21 Nisan 
Afterimage 26 Nisan 
The Last Case of Benedict Fox 27 Nisan 
Bramble: The Mountain King 27 Nisan 
STAR WARS Jedi: Survivor 28 Nisan 


Amazon? 


PLAYSTATION 
<> PLUS BEDAVALARI: ` 


THE NEW ORDER 


AMAZON PRIME 
BEDAVALARI: 


GAME PASS’E BU 
AY EKLENENLER: 


‘a 


Icewind Dale: EE ile nostaljiye koşuyoruz bu ay. Önü- 
müzdeki ay da Planescape: Torment EE'yi verir mi acaba 


+ Meet Your Maker 
Sackboy: A Big Adventure 


Tails of Iron 

« Wolfenstein: « Ghost Pilots 
The New « Beholder 2 
Order 

« Atef + Teraformers 
Fighting + Metal Slug 4 

+ Ninja e Ninja 
Commando Masters 

= The Beast « Looking For 
Inside Aliens 

+ Icewind Dale: , Crime 
Enhanced 
Edition * Sengoku 

« Crossed « Magician 
Swords Lord 


« Loop Hero 

+ Iron Brigade 

« Ghostwire: Tokyo 

« NHL23 

+ Minecraft Legends 


+ Coffee Talk Episode 2: Hibiscus & 
Butterfly 


+ The Last Case of Benedict Fox 


+ Homestead Arcana 


EDITTOCHAT 


Can: Live a Live önümüzdeki ay Playstation'a 
geliyormus. 

İhsan: PC'ye gelince dürtün... 

Can: PC'ye de geliyormuş. 

İhsan: Bu hızlı oldu bak :D 

Can: Haberin o kısmını başta görmemişim 
çünkü. :D 


Göker: Diablo IV druid ablası niye Adile Naşit 
olmuş? 

Can: Niye ki? Ayı formu yerine kuzucuğa mı 
dönüşüyor? 


Onur: Cyberpunk'ın full path-traced 
versiyonunun 4090'da 16 fps vermesine ne 
diyorsunuz bu arada? 

Onur: Gerçi 16 fps DLSS'siz ve frame gen'siz 
haliydi. 8-9 fps de iyi ama, oynanır. 

Ares: 8-9 taneye gerek yok. Bir tane düzgün 
fps çıkarsınlar yeter. 


Sabri: 


Temmuz sayısının kapağını | Yine mi Diablo kapağı ya, FF XVI 
Diablo IV yapıyoruz ya da SF VI olsaydı bari bu sefer 


Can: Sen Sguare sevmiyorum dedin diye 
vazgeçtik FF'ten. Yoksa yapıyorduk ha... 
Sabri: 
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Marvel Sinematik 
Evreni'nde gecikmiş 


Marvel Sinematik Evreni 30 filmi aşkın 
ağırlığı altında gözle görülür bir şekilde 
ezilmeye, genel kitle zamanında büyük 
bir coşkuyla keşfettikleri yepyeni bir 
dünyayı eskitmeye başladı. Kimsenin 
filminin fragmanı çıkana kadar adını 
duymadığı markalarla milyonlarca dolar 
gişe yapan evren, eşek gibi çalıştırıp az 
para verdiği CGI emekçilerinin fazla mesai 
süsleyip püslemelerine rağmen izleyicileri 
tatmin etmez, bütçesini amorti edemez 
bir hale geldi. Disney Plus'a içerik basma 
gerekliliği sinematik evreri makinasının 
dişlilerini fena aşındırdı, en başta DC'nin 
yaptığı daha düşük kalite filmler,orta 
iyi sulandırdı; The Bo P” 


bir veda... 


ONUR KAYA 


işleyen bir serinin, Guardians of the Ga- 
laxy’nin çift rötarlı vedasını bekliyoruz. 


Ağlamıyorum gözüme rakun tüyü 
kaçtı 


Tabii bu veda sadece Guardians of the 
Galaxy'nin vedası olmayacak. Yüksek 
meblağlara karşı takıma transfer olan 
James Gunn da “bu Guardians ekibinin” 
MCU sahnesinden inişiyle Kevin Feige'nin 
emrinden ayrılıp temelli olarak DC forma- 
sını geçirecek üzerine. Lakin gitmeden 
evrende olmasa bile izleyicisi üzerinde 
etkisini bırakmak istiyor gibi duruyor. 

Her ne kadar “En çok yapmak istediğim, 
en memnun olduğum proje The Suicide 


Squad” demiş olsa bile adını dillerimize 


sfonksiyonel ailelerden fırlayıp 
ize elin e atarlı rakunuyla empati 
1 GotG'un| yeri kalbinde illa ayrı 


= 


olsa gerek. En büyük basarılarından birisi 
o rakunu ciddiye almamızı sağlamakken, 
tam da Rocket Raccoon'un hikâyesini an- 
latmak için zamanında 3-5 sosyal medya 
paylaşımı için kovulduğu Marvel Studios 
kapısından son bir defa girmiş James 
Gunn. 


İşte bunu öğrenmek benim için ilginç 
oldu. Endgame'de farklı bir zaman 
çizgisinden gelen öbür Gamora ile kendi 
tanıdığı, bildiği sevdiceğini kaybeden 
bizim Peter arasındaki romantizmin 
yeniden oluşumuna ve İnfinity Saga bo- 
yunca gözlerimizin yollarda aradığı Adam 
Warlock'un nihayet teşrifine odaklana- 
cağını düşünüyordum filmin. Guardians 
ile ilk tanışmamızın üzerinden geçen 9 
senenin ardından Groot da nihayet tekrar 
yetişkinliğe adımını atacak, bu da filmin 


En 


` 


- cek bir hareket. 


bonusu olacaktı. Bunlar zaten aken = 
filmin esas s olayının Zamanında „doğal 

. ömrünün çok da uzun ölmadıgını kendi 
ağzıyla söyleyen- Rocket'in hikâyesini işin. 
içine zevcesi su sâmuru Lylla’yı da katarak- 
kapatmak olması benim beklemediğim 
ancak tam da James Gunn'dan beklene-- 


- 


Superman'in mirasından önce 


. Guardians'ın mirası 


Hakkının verilmesi gereken önemli 
mevzuların sayısı bu şekilde ikiden üçe 
çıkınca, “Film çok şişer mi?” korkusu da - | 
insanın içinde yeşeriyor haliyle. Malum 
.çizgi.romanlar uzun form bir anlatım kul- 


lanırken sinema filmleri kısa, öz ve isabetli 


= 


Hi Evolutionary? 


~ olmak zorunda. İki fhedyum arasindaki 
geçişler düzgün yapılamadığında da uzun - 


tutuldugu-halde sözünü yerinde edeme- 
yen filmler karşımıza çıkabiliyor. Guar- 
dians of the Galaxy Vol. 3 de 2 saat 29 


dakikalık süresiyle nispeten uzun Marvel ` 


filmlerinden olacak. Ancak James Gunn 


` kendi ağzıyla güvence veriyor “Tek bir 


saniyesi bile boşa gitmeyecek; yağı yok, 
kemiği yok” diyerek. Filmin test gösterim- 
lerinde çok olumlu tepkiler almış olması. 


“da halil Dal arma gibi. 


Guard of the Galaxy Vol. 3'ü 
2017'den bu yana bekliyoruz. Pandemi- 
siydi, James Gunn'ın Disney'den kovulup 
geri gelmesiydi derken filmle kavuşma- 


mız haddinden fazla uzun sürdü. Bu kadar 


yoruz. Rocket'in hakkında “Bir şeyleri mükemmelleştirmek 


-yorgunluğu da gişesinden net yiyecek. 


“diğimiz MCU’ için bir kapanış filmi olarak 


zamanda serinin gazı biraz azaldı, genel. 


izleyici kitlesinin üzerine çöken Marvel 


Ama kendi adıma konuşursam, Doctor 


“Strange 2'nin ağzımda bıraktığı kötü tat 


ve kalitesiz hizmet sunuldugurhalde olan- ° 


.ca hızıyla artan bilet fiyatlarına rağmen bir -- 


Marvel filmi beni sinemaya sokacaksa,o - - 
film GotG Vol. 3 olacak. Ayrıca “bilip sev- i 


da Endgame'i değil, yine GotG Vol. 3'ü 


- kabul edeceğim sanıyorum. Sonrasında 


Feige bir şekilde rotayı düzeltmezse, hep 


beraber DC sularına kayarız diyorum. - - 


Ronan ve Ego'nun ardından, üçlemenin final kötüsü de 
Thanos ve Galactus'un yanına pembeli morlu bir başka cani 
olan High Evolutionary olacak. Çizgi romanlarda esasen bir 
insan olan ve kafayı deney yapmakla, yapay yoldan evrim 
hızlandırmakla bozan High Evolutionary'nin filmde çok baş- 
ka ve belki de kozmik bir kökene sahip olması muhtemel, 
zira James Gunn çizgi romandan aldığı öğeleri bambaşka 
şekillerde kullanmayı seviyor. Zaten yine bir şeylerini 
değiştirdiğini ve High Evolutionary’yi filmde Rocket Racco- 
on'un yaratıcısı olarak kurguladığını fragmanlarda görebili- 


gibi bir derdi yoktu, halihazırda aldıkları halden nefret 


ediyordu sadece” dediğini görüyoruz. Bundan ve James 
Gunn'ın hikâyelerini yazarken ailevi meselelere odaklanma- 
yı pek sevmesinden yola çıkarak High Evolutionary'yi aşırı 
kontrolcü bir ebeveyn gibi kurgulayacağı tahmininde bulu- 
nabiliriz. Chukwudi Iwuji'nin suratını gösterebilmek adına 
normalde robot gibi bir tipi olan karakteri filmde, suratına 
etten bir maske geçirmiş gibi tasarlamalarına şapkamızı da 
çıkardık mı, filme tam anlamıyla hazırız demektir. 


OYÖNETMEN: Chad StahelskiO IMDB NOTU: 8,3 


O OYUNCULAR: Keanu Reeves, Donnie Yen, Laurence Fishburne, Lance Reddick, lan McShane, Bill Skarsgard, Hiroyuki Sanada, Rina Sawayama, Clancy Brown 


“Artık bu sefer ayağa kakama: herhalde” kalktı)... 


Arthouse dediğimiz filmler nasıl ağır ağır : 


işledikleri öykülerle derimizin altına sızıp 
kalplerimizde iz bırakıyorlarsa John Wick 

4 de tam o seviyede bir façayı yüzümüze 
atıyor acımasızca. Konuyla falan çok da 
uğraşmamız istenmediğinden bir çizgi 
romandan ya da video oyunundan fırlamış 
karakterler ordusuyla 3 saate yakın vakit 
geçirip iliklerimize kadar aksiyona doyu- 
yoruz. 


Ama burada doymak kelimesini haybeye : 
: dahiyane oyunculuğuna ne demeli? Film- 

: de her an olsa sıkılmayacağımız, empatik 

: ve ölümcül Caine rolünde resmen parlayıp 
hazımsızlık yaratıyorsa John Wick'in aksiyo- : diğerlerini de ışığıyla aydınlatmış resmen. 
: Sırf onun öyküsünü anlatan bir spin off'a 

: benden koca bir EVET! Onun aksiyona 

: getirdiği incelikli dokunuşlar ekibe de 

: bolca ilham vermiş olmalı ki artık bir video 
: oyununa dönen uzunlamasına öldürme 

: sekanslarının (Hotline Miami severler bu- 


kullanmıyorum, örneğin bir Michael Bay 
filmi tepeleme bir hamburger patates yığı- 
nını aksiyon diye üstümüze boca ediyor ve 


nu bunu yine leziz ve doyurucu bir şekilde 
yapıp ağızdan kaybolmasını istemeyeceği- 
niz bir tat bırakarak yapıyor. 


Wick'in aksiyona yaklaşımı diğer film- 
lerden daha farklı. Estetize şiddetin tepe 


noktasında gezen, yaratıcı, mekanıyla dub- : 
: lörüyle ve koreografileriyle resmen transa 

: sokup çıkarmayan bir stilden bahsediyo- 

: ruz burada. Osaka'nın kiraz çiçeği kokulu 

: pembe neonlu cyberpunk dünyasından 

: Berlinin endüstriyel, soğuk yağmurlarla 

: ıslanan gece kulüplerine, Paris'in insanı kü- 
: çükhissettiren ulu katedrallerine kadar her 
: mekân aksiyonun ana elementi olabilmiş 

: ve kendisine hayran bırakıyor. 


Peki Hong Kong'un incisi Donnie Yen'in 


EREN ERYÜREKLİ 


raya bayılacaklar) her biri ayrı bir adrenalin 


> pompası işlevi görüp seyirciyi dünyasına 

: dahil ediyor. Keanu ise bildiğiniz gibi, 

: onun bir“Yeaahhh” demesi bile dağları 

: devirmeye yetiyor ki bu onun seride en az 
: konuştuğu film aynı zamanda. Son olarak 

: filmin gösteriminden hemen evvel hayatını 
: kaybeden Charon rolündeki usta oyuncu 

: Lance Reddick'i de saygıyla anıyorum. 


Her ne kadar Mad Max Fury Road'un 


: kinetik deliliğine yetişemese de hemen 

: arkasından geliyor John Wick 4 ve bizlere 

: uzun zaman unutulmayacak bir deneyim 

: sunuyor. Vahşi şiddetin estetik kaygılarla 

: yoğrulduğu, aksiyon sinemasının arthouse 
: bir bakışla ele alındığı film sinema salo- 

: nunda gerçek gücünü buluyor kesinlikle. 

: Herkese de orada izlemesini öneririm. 
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EDİTÖRÜN NOTU: Uzun zamandır görülmeyen ve muhtemelen göremeyeceğimiz bir aksiyon kasırgası estiriyor John Wick. Serinin uzak ara en iyisi. 
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UZAKTAN 


İZLEYİN 


YÖNETMEN: Scott 
Beck, Bryan Woods 
OYUNCULAR: 
Adam Driver, Ariana 
Greenblatt, kötü CGI'lı 
dinozorlar 
IMDB NOTU: 5,7 


90'larda örneklerini bolca gördüğümüz kahramanın 
onca sakatlanmaya ve yaralanmaya rağmen filmi sağ 
salim atlattığı filmleri hatırlattı bana 65. Adam Driver 
freni boşalmış kamyon gibi oradan oraya savruluyor, 
sürekli bir yerlerden düşüyor, kolu çıkıyor ama bana 
mısın demeden Rambo gibi dinozorlardan kill almaya 
devam ediyor. 


Tabii böyle dediğim için filmin bir video oyunu ola- 
rak daha iyi çalışacağını düşündüğümü tahmin etmiş 
olabilirsiniz. İlginç konseptli bir The Last of Us klonu 
olarak iş yapardı 65 oyun olsa cidden. Ama 90 dakika- 
lık bir film için bile son derece yavaş olan temposu ve 
her nedense gece sahnelerinin aşırı karanlık oluşuyla 
sıkıntılı bir izleme deneyimi sunuyor. 


Hani bilimkurgu yanı aslında ilginç ama bu potan- 
siyel es geçilip Driver ve yanındaki kızcağızın sürekli 
A noktasından B noktasına giderken önlerine çıkan 
rastgele engelleri aştıklarını görüyoruz. Tamam anladık 
aralarında bir bağ kuruluyor kurulmasına ama bu bağ 
bize ne veriyor sonuçta? Filmin satış noktalarından biri 
olan dinozorlarsa hem çok kötü tasarlanmışlar hem 
de Jurassic Park serisindeki hemcinslerinden sahne 
apartıyorlar bolca. Çoğunlukla gece ve gölgeler içinde 
karşımıza çıkmalarıysa CGl'ın yetersizliğini yüzümüze 
vuruyor, dediğim gibi 90'lardayız çünkü = 


Benzer yapıdaki After Earth en azından bir yere 
bağlanıyordu sonunda. 


Finaline eklenecek tek bir klişe sahneyle (ki film 
baştan aşağı kliselerle dolu) anlamlı bir bütün suna- 
bilecekken sunamayan, aksiyonu da öyle aman aman 
tat vermeyen dümdüz bir iş olmuş 65. Sinemada net 
gitmeyin evde de yapacak hiçbir işiniz yokken bakın 
cinsinden ara sıcak niyetine bir iş kalmış elimizde. 


MAMASI 
EDİTÖRÜN NOTU:Ben bu filmi izleyen dinozor olsam 'oh be 
kurtulduk eziyetten' diyerek beni yok edecek göktaşının daha 
iyi bir seyirlik sunacağını bilerek avunurdum. TAN 


O YÖNETMEN: Marc Forster O OYUNCULAR: Tom Hanks, Mariana Treviño, Rachel 
Keller OIMDB NOTU: 7,4 


A MAN CALLED OTTO 


Şimdi her şeyden önce filmin 
Türkiye'de “Hayata Röveşata Çeken 
Adam” olarak yerelleştirilmesini 
anlamaya çalışalım. Tabii ki illa aynı 


da değil ama eğer hayata röveşata 
çekiyorsanız derdiniz şımarıklık 
hatta şaklabanlık yapmak olur 
değil mi? Ama Otto adındaki Tom 
Hanks'in canlandırdığı bu adamın 
böyle bir derdi yok. Eşinin vefatın- 
dan ötürü kimseyle anlaşamayan 
huysuz bir herif Otto. Bırakın 
hayata röveşata atmayı, sahada 
bile kalmak istemiyor. 


Neyse ama tahmin etmenin 
zor olmayacağı üzere tek bir ana 
karakter var ve tüm film bunun 
üzerinden ilerliyor. Tabii bunu bi- 


gelişimi üzerine oluyor. Bu ger- 


: çekleşiyor ancakfilmin son dörtte 
: birlik kısmında ve çok hızlı bir 

: şekilde. Bu da size filmin bütçesi 

: ya da hedeflenen zamanı düzgün 
anlam içeren bir isim olmak zorun- : 
: izlenimi uyandırıyor. Neticede bu 
: film kitaptan uyarlama ve senaryo 
: zaten belliydi. 


ayarlanamamış da böyle olmuş 


Karakter gelişimindeki keskin 


: dönüsün filmin akıcılığına balta 

: vurduğunu söyleyemeyiz ama. 

: Film özellikle Tom Hanks sayesinde 
: gayet de akıyor. Çok geçmeden 

: sizi Otto'nun hayatını merak 

: etmeye başlatan bir performans 

: var. Otto'nun mahallesindeki garip 
: komşulara da ısınınca akıyor film. 

: Zaten büyük bir bölüm bu mahal- 
: lede geçiyor. Anlayacağınız üzere 
lince beklentiniz Otto'nun karakter : 
: kesinlikle üzmüyor da. M MERTK. 


kapsamı büyük bir film değil ama 


AMAMSSLSSSCSİSİCİSSİĞLİLSLCSLSTİLİSİSİLİSLLCLİSCSCLİĞİİLSİCGCİSCSLLİLSLSCİSİLİLLLİSLLSSSLLSİLELİLLİLİLSLİĞSS SUN 


EDİTÖRÜN NOTU: “Canım huysuz Tom Hanks izlemek çekti” diyenler için öğle 
yemeği menüsü sağlam duruyor. Akşama daha özenilmiş şeyler bulabilirsiniz ama. 
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Creed 3 seri adına cok önemli bir sınavdı. 
Zira seri iki filmdir Rocky'nin mirasından 
yiyerek ayakta kalıyordu ve bu mirastan 
parçalar olmadan kendi ayakları üzerinde 
durup duramayacağı ciddi bir soru işare- 
tiydi. Hatta bu sefer de Clubber Lang'in 
oğluyla dövüşecek dedikoduları çıktığında 
benim betim benzim atmıştı. (Ne alaka 
abi?) Fakat seri bu konuda öylesine cesur 
bir adım attı ki, içinde Rocky'nin olmadığı, 


hatta neredeyse adının bile anılmadığı bir 
Rocky filmi var karşımıza. 


Ne var ki serinin ilk kez tamamen kendi 
ayakları üzerinde duracağı filmde birebir 
Rocky 3 formülü kullanılması da biraz 
ironik olmuş: Baş karakterimiz kariyerinde 
ve özel hayatında zirveye çıkar, saldırgan 
karakterli bir rakip ortaya çıkar, kahra- 
manımız her şeyin bir anda nasıl tersine 
döndüğünü sorgular; kendine güvenini 
yitirir, başka bir eski rakibinin desteğiyle 
yeni rakibine hazırlanır ve kaçınılmaz maç 
gerçekleştir. Ortak birkaç madde daha 
var ama onları da spoiler olmaması adına 
söyleyemiyorum. 


Gelgelelim film bu formülü aynen uygu- 


lasa da (şahsen benim bu konuda bir sıkın- 


tım yok zaten) Adonis'in kendi geçmişine 
odaklanması karaktere ihtiyacı duyduğu 


derinliği katmayı başarmış. En beğendiğim 


tarafı da Adonis'in geçmişinde hatalar ya- 


pan bir insan olarak resmedilmesi olmuş ki : © 


karakter bence bu şekilde daha inandırıcı 


ve empati kurulabilir hale getirilmiş. Ayrıca 


kızıyla olan ilişkisine de bayıldım. Aynı 


şekilde Jonathan Majors'un Dame karakteri 


2 


: de gerçekten çok iyi yazılmış bir karakter. 
: Kindar, öfkeli, saldırgan ve kirli dövüşüyor 
: fakat neden böyle olduğunu da gayet anla- : 
: yıp hak verebiliyorsunuz. 


Filmin boks sahneleri de serinin tari- 


: hindeki en özgün dövüsler. Keza Michael 
: B.Jordan bu konuda animelerden ciddi 

: oranda esinlendiğini söylemişti ki Naru- 

: to, Dragon Ball ve Hajime no Ippo gibi 

: serilerden bildiğiniz birebir sahneler var. 
Özellikle de finaldeki Adonis - Dame 

: dövüsünde Dame'in ring iplerini hapishane : 
: parmaklıkları, Adonis'inse yetimhane odası : 
: olarak görmesine bayıldım. İki karakterin 
: deaslında birbirleriyle değil de geçmişle- 
: riyle dövüştükleri daha iyi anlatılamazdı 

: herhalde. 


Rocky'siz Rocky filmi... 


EMRE SÜMER 


OYÖNETMEN: Michael B. Jordan 
O OYUNCULAR: Michael B. Jordan, Tessa Thompson, Jonathan 
Majors, Wood Harris OlMDB NOTU: 7,3 


Lakin filmle ilgili iki tane sıkıntım var. 


: Birincisi, hayatında hiç profesyonel boks 

: maçına çıkmamış birisinin dünya sampiyo- 
: nuna kafa tutması gerçekten de inandırıcı- 

: lıktan çok uzak. Burayı Dame’in gençliğinde 
: amatör şampiyonu olması ve kirli dövüş- 

: mesiyle kapatmaya çalışmışlar ama ben 

: hiç ikna olmadım. Onun yerine Dame önce 
: birkaç profesyonel maça çıkabilir, sonra da 

: medya önünde Adonis'i kötüleyerek istedi- 


ği unvan fırsatını elde edebilirdi mesela. Al 


: sana inandırıcı senaryo. İkincisiyse Rocky 

: serisinin en güçlü yönlerinden biri olan yan 
: karakterler Creed 3'te dökülmeye devam 

: ediyor (Viktor Drago hariç). Adonis'in karısı 
: da (Tessa Thom pson), hocası da (Wood 

: Harris) inanılmaz sönük karakterler. Adrian 
: ve Paulie gibi efsane iki karakterden sonra 

: ilgi uyandırmıyorlar maalesef. 


Özetleyecek olursak Michael B. Jordan ilk 


: yönetmenlik denemesinden alnının akıyla 
: çıkıyor ve Creed serisi kendi ayakları üze- 

: rinde de durabileceğini cümle aleme ispat- 
: lyor. Filmin hem eleştirmenler tarafından 

: hem de gişede elde ettiği başarıdan sonra 
: serinin devamı da gelecektir ki Jordan 

: dördüncü bir filmin de mutlaka geleceğini 
: söyledi zaten. Ama ne yalan söyleyeyim, 

: insanın gözü tek bir kare olsa da Rocky'i 

: arıyor iste. 


MLL Ahhh hhh hhh hhh idhididipdhkidisisisidkéibibiddddsdikikikipidibdididdbddisisidbddddiidddikikibi¢iddididikikisisidibddhdhddisbisibdbidddddkidikititisddddbdkidisisisdiddbibidkidikiddpisisisipkidikidida 


EDITORUN NOTU: Seri kendi mirasını yaratmayı basarmis, bunun arkası da gelir artik. AM 4 
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Pfeiffer 


OIMDB NOTU: 6,40 YÖNETMEN: Peyton Reed O OYUNCULAR: Paul Rudd, Evangeline Lilly, Jonathan Majors, Kathyrn Newton, Michelle Pfei 


ANT- 


Marvel ölüyor! Bir süredir bas göste- 
ren nefes yetmezliği artık ayyuka is 
ve stüdyonun ciğerlerine bir veba gibi 


yayılmış durumda artık. Ant-Man 3 kötü : ruz Emektar oyuncu Michael Douglas’ 


: da tüm film elini bir jöleye batirmis 
; görmekse en hafif tabirle üzücü. 


değil ama kafası fena halde karışık bir 
film. Yok yeni esas kötüyü tanıtayım, 
efendim kuantum alemi eksik kaldı 
orayı da anlatayım ama Scott'ın kızını 
da Young Avengers için hazırlayıp ilk 
Wasp'ın geçmişine de değinmemiz 
lazım derken kantarın topuzu fena 
kaçmış. İlk iki filmi daha kendi çapında 
olan seri bu filmle Avengers usulü bir 


çapa kavuşurken eskilerindeki duygusal 


yoğunluğun çapı daralmış. 


Artık üzerimize ne renk CGI ordu 


atacağını şaşıran Marvel bu sefer ortaya 


karışık bir şeyler vermekte karar kılıp 
evrenin yeni büyük kötüsü Kang’ bize 
takdim ediyor. Ki Kang'ın kendisi olmuş 
ama yanlış filmde oynuyor. Oyunculuk 


Hani filmlerin formülatik olmasına, 


= 
y — 


AN AND THE WASP 
QUANTI 


: namına kendini tek zorlayan isim olan 
: Michelle Pfeiffer'ı Kedi Kadın olarak ha- 
: tırlayan bizlerse derin bir “offf” çekiyo- 


ANIA 


: görsel efektlerin bayağı bir ortalama 
: gerçeklik tutturmuş olmasına alıştık. 
: Ki Moebius'un, Gimenez'in çizimlerini 
: bilmesem filme yaratıcı bile diyebilir- 
: dim görsellik anlamında ama maale- 
: sef. Zaten yönetmen Payton Reed de 
: “Hoşuma giden hangi tasarım varsa 
: koydum” diyerek filmin bu aşırı dizaynlı 
: olma halini açıklıyor. Hani yapay zekâya 
: emanet edilmiş olabilir filmin bu 
. : kısımları gerçekten şüpheye düşmedim 


© : değil. 


Konu içinde konuyla dolu, 2 saati 


: 3-4 saat gibi hissettiren film beni bile 

: sinemada ara sıra telefonuma bakmaya 
: ittiyse çoğunluğun salondan neden 

: memnun ayrılmadığını anlamak kolay. 
: Keşke sen kendi küçük dünyanda kalıp 
: büyüyeceğim diye daha da küçülme- 

: seydin be Scott Lang! EEREN E. 


Lk MMA h hhh bbbdsdhdsdsdbikadikddikidibdddididsdbisidisibikitidididididsddbddbisddisididitidibitisidtsdididbddddddddbdsdddsdtdditdbdddddididddtdtdtdtdsdddddddddidididddiddddtdtitdtdtdtdtddidl 


EDİTÖRÜN NOTU: Marvel‘ halen seviyoruz ama gidişat iyi yönde değil pek. Se Jr Hr kw 


YÖNETMEN: M. Night Shyamalan 


IMDB NOTU: 6,1 


OYUNCULAR: Dave Bautista, 
Jonathan Groff, Ben Aldridge, Nikki Amuka-Bird 


Shyamalan'ın son filmi Knock 
at the Cabin'de Dave Bautista 
kankalarıyla birlikte bir gay çiftin 
evini basıyor ve insanlığın kur- 
tuluşunun çiftten birinin ötekini 
kurban etmesine bağlı olduğunu 
iddia ediyor. Peki Bautista abimiz 
doğru söylüyor olabilir mi? Doğru 
söylüyorsa da dünyanın geleceği 
için en sevdiğiniz kişiyi feda eder 
misiniz? 


Film gayet merak uyandırıcı, 
sürükleyici akin sona erdiğinde 
size neden bu soruları yönelttiği- 
ne anlam vermeye çalışıyorsunuz. 
Çünkü bu sefer aklınıza hepsin- 
den de önemli üçüncü bir soru 
geliyor: Bu film bize tam olarak ne 
anlatmak istedi? 


Mesela gay çift neden kendi- 
lerinin kurban olarak seçildiğini 
soruyor, cevap olarak aralarındaki 
aşkın en saf ve en gerçek aşk 


: olması gösteriliyor. Bunu cinsel 
: özgürlük açısından olumlayıcı 


bir yaklaşım olarak görebilirsiniz. 


Fakat dünyanın kurtulması için 


: de bir gay'in ölmesinin gerekmesi 


(yani dünyadan temizlenmesi) 


: fikri de sanki tam tersini anlatıyor. 


Ne düşünmeliyim siz söyleyin. 


Benim görüşüm Knock At The 


: Cabin'in aslında etliye sütlüye pek 


karışmadığı yönünde. Tek amacı 


seyirciyi merak ettirmek gibi gö- 


: züküyor ve bunu gayet başarıyor 
: da.O yüzden fazlasını da bekle- 


memek lazım yani. Shyamalan'ın 
Lady in the Water'dan sonra Türk 
ekonomisiyle kapışan kariyerini 


göz önüne alırsak bu bile çok 


: büyük bir olay aslında. 
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EDİTÖRÜN NOTU: Mesaj kaygısına düşmediğiniz sürece merak duygunuzu doyuracak bir film 
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Günümüzün en tehlikeli mesleklerini sa- 
yın dersem nasıl bir cevap verirsiniz? Polis? 
Asker? Biraz cesur hissediyorsanız maden 
işçisi ya da toplumu eleştiren espri yapma 
arzunuz varsa doktor diyebilirsiniz belki. 
Ama muhtemelen hiçbirinizin cevabı mu- 
halefet lideri olmayacaktır. Çünkü Rusya'da 
yaşamıyor veya Rusya'nın siyasetini takip 
etmiyorsunuzdur. 


Hapislerde işkenceler görmek, Kremlin'in : adet Youtube kanalı ve destekçilerinden 


: topladığı bağışlarla yapmıştı. 


yanından geçerken suikasta uğramak 

ve zehirlenmek Rus muhalefetinin alışık 
olduğu sıradan olaylar dersem inanın ki 
çok az abartmış olurum. Muhalefet derken 
de öyle mecliste oturup arada bir atarlı 
konuşmalar yapan amcalar canlanma- 

sın gözünüzde. Yaşları 25 — 50 arasında 
değişen, birçoğu genç, hayatlarını Putin ve 
çetesiyle savaşa adamış bir grup insandan 
bahsediyorum. Meclise girmek bir kenara 
şu anda Rusya'ya dahi giremiyor bu arka- 


kalmayı göze almış birkaç babayiğit de 
hapishanede. 


Şimdi bu çerçevede başka bir zehirleme 
neden önemli oluyor? Neden bir belgeseli 
hak ediyor? Ve daha da önemlisi neden 
Oscar alıyor? Her şeyden önce zehirlenen 
kişinin profili oldukça önemli. Alexei Naval- 
ny Putin'e, Putin'in rejimine ve oligarklarına 
kafa tutmakla kalmamıştı, kendilerine karşı 


ciddi bir tehlike de oluşturmuştu. Hüküme- : 
: bilince bile izlerken geriliyor insan. Ayrıca 


tin bütün kaynaklarına ve propagandasına 


a 0 


: karşın kurduğu organizasyon sayesinde 

: yerel seçimlerde muhalif adayların kazan- 
masını sağlayabilmişti. Tek tek yolsuzlukları : niyor bu belgesel. 
: su yüzüne çıkararak halkın güvenini kazan- : 
: mıştı. Belki de en önemlisi alternatif ve de- : 
: mokratik bir Rusya vizyonuyla bir gelecek 

: resmi çizebilmişti. “Aman siyasetten uzak 

: duralım. Siyaset pis iş, karışmayalım” diyen 
: Rushalkının büyük bir kısmını uyandırmayı : 
: başarmıştı. Üstelik bütün bunları sadece bir : 
: dahi Rusya için bir umut, bir çıkış yolu 

: görüyorsa bizim umutsuzluğa kapılmamız 
: için hiçbir bahanemiz yok. Güven ve özve- 
: bir çeşit suikast girişimi kaçınılmazdı elbet- : rili bir çalışma ve net bir gelecek vizyonuy- 
: te. 2020 yılının Ağustos ayında beklenen 
: oldu, Navalny'yi zehirlediler. İlginç olan 

: olaylarsa bundan sonra başladı. Navalny  : 
: sadece hayatta kalmadı, Almanya'da tedavi : 
: gördüğü sırada Christo Grozev isimli bir 

: gazetecinin yardımıyla kendisini zehirle- 
: yenleri tespit etti. Bununla da yetinmedi, 
daşlar çünkü hayati tehlikeleri var. Rusya'da : 
: konuştu, cinayet teşebbüsünün detaylarını 
: failinin ağzından bizzat dinledi. 


Bütün bu başarıları göz önüne alınınca 


hepsini tek tek aradı ve birisiyle uzun uzun 


Hani film olsa çok saçma, olmaz öyle 


: şey diyeceğiniz bir olay var ortada. Şimdi 

: sen bunu bize anlattın, spoiler verdin, 

: ne anlamı kaldı diyebilirsiniz. Şahsen bu 

: olanları canlı yayında izlemiş birisi olarak 

: bilefilmi izlerken heyecanlandım. Belkide : 
: Oscar'ı hak etmesinin en büyük sebeplerin- : 
: ya başladığından biz de buraya iliştirelim 


: dedik: https://navalny-film.io 


den birisi sunum şeklidir. Olayların sonunu 


itin'in korktuğu adam... 


ON SEMCHENKO 


NETMEN: Daniel Roher 
OYU CULAR: Alexei Navalny, Yulia Navalnaya, Dasha Navalnaya 
OMDB NOTU: 7.7 


: veri güvenliği ve günümüzde gazetecilik 
: gibi birçok farklı konuya da ucundan deği- 


Her şeyden öte Navalny bir vatansever- 


: lik dersiyle bir umut vermeyi başarıyor. 
: Rusya'ya Navalny ve takımının verdiği 
: mücadeleye ve yolculuğuna bakınca bizim 


dertlerimiz dert değil diyor insan. Onlar 


: la çok güzel yerlere gelebiliriz. 


En önemlisi de dört yılda bir oy kul- 
lanarak özgür kalamayacağımızı, öz- 


: gürlüğümüz için her gün çalışmamız ve 

: savaşmamız gerektiğini hatırlatıyor bu 
belgesel. Demokrasinize sıkı sıkı sarılın, 

: onun değerini bilin. Aksi taktirde kendinizi 
: totaliter rejimin ortasında sıkışıp kalmış, 

: düşüncenin dahi suç sayıldığı bir toplumda 
: bulabilirsiniz. 


Bu arada filmi Rusya'da legal yollarla 


: izleminin bir yolu olmadığı için internete 
: düştü. Teknik olarak korsan olsa da Os- 


car'dan sonra bu siteyi kendileri de yayma- 


MMMM Ahhh hhh hhh hhh bidididdihidisisisidb@sbsbiddddsdikikikididibsididikitisididbdbddisdbdidikibidiididibikikisisidibhdb§dhidiidisipdbididdikiddditisisidddhikikisisisdsdédbdbddkiiidakikisibidbpkikibidide 


EDİTÖRÜN NOTU: Baskıcı rejimlerin beceriksizliğini gözler önüne seren, vatanseverlik dersi veren, modern araştırmacı gazetecilik ve veri güvenliği- 
nin önemini anlatan heyecanlı bir belgesel. hhhr 
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© YÖNETMEN: David F. Sandberg © OYUNCULAR: Zachary Levi, Rachel Zegler, Asher Angel, Lucy Liu, Helen Mirren © IMDB NOTU: 6.6 


Ah DC, vah DC! @ retin visit 


Herhangi bir DC filmi çıktığında korka- 
rak gider oldum. Artik Warner Brothers o 
kadar çok el değiştiriyor ki bir filmde olan 
hiçbir olayın devamlılığını göremiyoruz. 
Normal bir filmde bu pek sorun değil 
ama süper kahraman filmlerinde koca bir 
evrende geçmelerinden dolayı hayran- 
ların devamlılık aramaları çok doğal. Söz 
konusu DC olunca da bu devamlılık hiçbir 
zaman gerçekleşmiyor, verilen sözler tu- 
tulmuyor ve her 2 yılda bir yeni bir içerikle 
hayatımıza devam ediyoruz. 


Shazam! Fury of The Gods ile de bu 
hislerim yine haklı çıktı. Değil önceki film- 
lerle olan bağlantıyı, kendi ilk filmiyle dahi 
bağlantı kurulamamış. Yıllardır süregelen 
oyuncu değişiklikleri, önemli karakterlerin 
arafta bırakılması ve bu gibi nedenlerden 
ötürü hikâyede olması gereken çoğu şey 
yaşanamıyor. Mesela ilk filmdeki Super- 
man sahnesinin sonraki filmde hiçbir yere 
çıkmaması, bu filmde de belli karakterlerin 
görünmesi ama hiçbir yere çıkmayacağını 
bilmemiz gerçekten can yakıyor. Yani yıllar- 
ca Iron-Man izleyip Avengers'ta göreme- 
diğimizi düşünün. Bir süre sonra o kadar 
önemli bir karakter bile ilgisini kaybediyor. 
Film iyi güzel deyip 2 hafta geçmeden 
unutuluyor. Fakat DC'de böyle artık diye 
düşünüp kaderime razı oldum ben. 


Neyse... İlk filmin duygusallığını bırakıp 
daha kaotik bir hikâyeyle çıkmış karşımı- 
za Shazam. Ben büyük bir Shazam sever 
olarak çizgi romanlarda ve animasyonlarda 
tanıdığım Shazam'ı görebilmiştim ilkinde. 


bir film olmuş. Atlas'ın kızlarını ana kötüler 
olarak seçen Fury of the Gods, oldukça 
keyifli ve akıcı bir senaryoya sahip olsa 

da bu onu iyi yapmıyor maalesef. Sığ bir 
hikâyesi olması nedeniyle ne evrene ne 
Shazam karakterine pek bir şey katamı- 
yor. Film hakkında en çok hoşuma giden 
şeylerden birisi David F. Sandberg gibi 
birinin yönetmenlik koltuğunda oturması. 
Kendisi Lights Out ve Annabelle gibi korku 
filmleriyle meşhur bir korku yönetme- 

ni aslında ve Shazam gibi çocuksu bir 
karakteri kendi karanlık çizgisine bu kadar 
iyi yedirmesi çok hoşuma gitti. Oldukça 


: da güzel bilgiler verdiği bir Twitter hesabı 

: var, çizgi romanlarla da filmlerle de içli dışlı 
: birisi ve gerçekten böyle kaliteli insanların 
: DC yönetmenliği yapması beni mutlu edi- 
> yor. Sıkıntılı kısmıysa DC'nin bu insanların 

: kiymetini bilmemesi ne yazık ki. 


Sandberg ilk filmde olduğu gibi bu film- 


: de de imza pek çok görsele adım atmış. 

: İlkfilmde Billy Batson'ın çatıdan atlayıp 

: Shazam’ ilk çağırdığı görsel bu filmde be- 
: nim İçin son savaş sahnesinde Shazam'ın 

: gerçek kuvvetini görebildiğimiz sahne- 

: ye tekabül ediyor. Pek çok insan filmin 

: geneline bakarak kötü elestirse de David 
Bu seferki daha çok Shazam Family üzerine : F, Sandberg'ün renk paleti kullanımına ve 

: pekçok sahnesine korku filmi enstantane- 
: lerini iyi yedirmesine bayılıyorum. Şahsen 

- açılış sahnesindeki kamera yönetmenliğini 
: ve son savaştaki görsel efektleri oldukça 

: başarılı buldum. Yer yer şaşırıp “Bu filme 

: görefazla karanlık ve güzel durmuş bu 

: CGI” dediğim çok oldu. Gerçekten DC'nin 

: o tonunu çok çok iyi kullanmış Sandberg. 

: Ama WB şirket içerisindeki sorunları çöz- 

: medikçe Tarantino da yapsa müthiş bir is 

: izleyemeyeceğiz gibi duruyor tabii. 


Onun dışında Lucy Liu ve Helen Mirren 


| her ne kadar müthis görünseler de bu 


- filmde harcandıklarını hissettim. Oyun- 

- culuklar genel olarak ortalama altında 

© kalıyor. Özellikle Shazam Family'nin çocuk 
: hallerini büyüklüklerinden kat kat daha 

: çok beğendim. Freddy Freeman ve Billy 

: Batson'ın oyuncuları başta olmak üzere 

: tüm çocuk oyuncular çok başarılı. Fury of 
: the Gods da bu oyuncuların arasındaki 

: bağı ve Shazam Family'i çok doğru bir 

: biçimde göstermiş. 


Fakat iste her ne kadar filmin katmanla- 


: rini beğensem de geneli için çok iyi bir film 
: diyemiyorum. DC'nin bir an önce James 

© Gunn'ın önderliğinde evreni bağlayıcı 

: adımlar atıp, oyuncuları daha sabit bir hale 
: getirerek kurulu bir evren kurması lazım. 

: Bu gidişle ve gişelerle Batman dahi kurta- 

: ramaz yoksa gibi hissediyorum. İnsan bir 

- Infinity War zamanlarını, bir Spider-Man: 

: No Way Home zamanlarını özlüyor ne de 

: olsa. Umarım DC'de de bir gün bu coşkuyu 
: yaratacak bir Justice League filmi görmek 

: nasip olur. Black Adam’siz ve JL teklifi al- 

: mamış bir Shazam görmek kalbimi acıtıyor 
: çünkü. Yine de Credits sonrası bir yerlere 

: bağlanacak gibi ama hadi bakalım, ipler 

: James Gunnin elinde... 


VILILLLEILLLEIILLLLLLLLLILLLLILLLGILLLETELLLELLLLLILLLLEILLEELLLEELLLLLEILLLILLLEILLLLELLLLLILELLILLLEILLEEILLEEILLLLLILLLTILLLEELLLLLILLLEILLLEILLLETILLLELLLLLILLLLTILLEEILLLELILLLLLLLLTLLLLTIILLLTILLIEIIG 
EDITORUN NOTU: Birkac güne unutacagınız ama anlık keyfi yeteri kadar vermeyi basaran bir süper kahraman filmi, fazlasını beklemeyin. 
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ULAN ADAM 


CAROL “WAN isis 


Uyandığında gördüğün yüze her sabah tekrar aşıksan 
bu hayatta olmak istediğin yerdesin demektir. Onun ya- 
nında zamanın yavaşladığı, bütünü unutup bir parmağın 
ucuna daldığın, onunla ilgili her şeyin önemli olduğu 
,aşkın ötesinde sevginin eforsuzca var olduğu o nokta- 
daysan derinden seviyorsun demektir. Ve böylesi bir aşk 
dünya tarafından kolayca sakat bırakılıp kırılabilir. 


İşte Carol ve Therese arasındaki bu son derece kırılgan 
ama güçlü bağ da saldırıya uğruyor hoyratça ama onların 
arasındaki en özel paylaşımlardaki tutku ve yalınlık buna 
karşı durabiliyor yine de. Çünkü biz yalnızca sevgiyi değil 
nefreti de biliyoruz ama çok yakınından geçse de nefret 
asla bu saf aşka uğramıyor, uğrayamıyor. 


Eski kartpostallardaki gibi nostaljik caddelerin yağmur- 
la yıkandığı günler ve geceler boyunca birbirine akan his- 
ler, açılıp konuşulamayan telefonlar, midede ağrılar, baş 
dönmesiyle kendinden geçip ruhunu akışa ve yalnızca 
aşka teslim etmeler, bu uğurda hayattaki diğer güzellik- 
lerden vaz geçmeler. Hepsi o kadar sahici o kadar acıtıcı 
ki Carol'da izlerken mendilleri hazır edin derim. 


Aşk aşktır sonuçta ve arasındaki engeller yer çekimine 
yenik düşerler er ya da geç. Birlikteyken mutlu olan ve 
orada kalmak isteyen ruhların ayrılışındaki çile ve boşluk 
hissi bile sevginin yanında zayıflayıp içine çöker zamanla. 
Ve aşıklar bir gün yine buluştuğunda tek bir tebessüm 
yeter o acı anıların silinip gitmesine... 


120 Nisan 2023 Oyungszer 


Gl p 
Ad RER 


5 
% 
Fol 


Ben otopsi temalı vahsi bir film beklerken Vital tek damla 
kan akitmadan beni öylesine çarptı ki onun yoğun atmosferine 
kendimi defalarca bırakacağım tescillenmiş oldu. Hafıza kayıplı 
bir kaza geçiren Hiroshi'nin bir tıp okuluna girişi ile başlayan film 
duygularınızı öyle yoğuruyor ki sanki atomik düzeyde hücreleriniz 
çarpıştırılmış gibi oluyorsunuz. 


Hiroshi'nin eğitiminde otopsi kısmına geçilişi ve buna mütea- 
kip hafızasının yavaş yavaş yerine gelişi ölümün soğuk nefesiyle 
yaşamın ılık dokunuşunun karşı karşıya gelmesine yol açıyor. Bu 
içinizi cız ettiren durum 4 haftalık eğitimin bir tür azap/saplantı/ 
bağışlama döngüsüne girip aşkın en tuhaf hallerinden biriyle baş 
başa bırakıyor izleyiciyi. 


Japonya'da ölüm/yaşam üzerine bizden çok farklı bir bakış var 
ve bufarklılık sizi belki rahatsız edebilir. Ama insani duyguların ev- 
renselliği bu tanatolojist ama ilginç şekilde iç ısıtan filmi izlemenizi 
de mümkün kılacaktır. Çünkü empati duyabileceğimiz bir durum 
var elde. 


Aşkın ölümü ve yaşamı aşıp yalnızca içimizden akıp gittiğini 
hissetmek yapabileceğimiz tek iyi şey belki dünyada ve “Öldüğü- 
nüzde geriye bakıp tek bir kısmı hatırlamak isteseydiniz bu hangi 
anı olurdu?” diye de soruyor yönetmen bizlere sonda, umarsızca... 
Yıllarca düşüneceğim belki de bunun yanıtını. 


Peki o anı sevgiyle mi inşa edilmişti? 


THE THING CABA LAOD 


SCANNERS 
30x68 


2,6/5 


Güzel bir konsept, sağlam yardım- 
cı kadro ve iyi bir yönetmen berbat 
(adamın soyadı bile ‘Lack’ ordan hesap 
edin) bir başrol oyuncusuna denk ge- 
lince maalesef muazzam potansiyelini 
tam kullanamayan bir olmuş Scanners. 
Özellikle ortaya sürdüğü fikirler, beyin 
güçlerini kullanırken burun kanama 
klişesini yaratması ve kendinden sonra 
gelen pek çok filme ilham olmasıyla kült 
bir iş bu her açıdan. 


Hani zamanın teknik imkânlarıyla 
falan hiçbir derdim yok, çünkü konu ve 
efektler güzel. Ama o yerine otobüs du- 
rağı koysanız daha iyi oynayacak başrol 
oyuncusu inanılmaz soğutuyor insanı 
filmden. Zor tahammül ettim ve buna 


KURAK GÜNLER 
0004099 


da değdi en azından. 


Çünkü filmin hamurunda dışlanmışla- 
rın, toplumsal anksiyete mağdurlarının 
yüksek perdeden bir çığlığı var. Büyük 
zihinsel güçleri onların hem laneti hem 
lütfu ve bir karakter bunu sanat yoluyla 
aştığını “sanatim beni sakinleştiriyor” 
lafıyla çok güzel özetliyor. 


Tabii bu gücün kötüye kullanımını da 
bolca görüyoruz ve bu hiç şaşırtıcı değil. 
Çünkü güç ezilenin elinde de güçtür ve 
tamahkar ruhlarımız tarafından yozlaştı- 
rilmaya çok müsaittir. 

Sonuçta bizler yalnızca insanız ve insan 
zayıftır... 


POSSESSION 


002r! QR K 4,7/5 


Ben ne izledim böyle? Hayır 
gerçekten ne izledim? Hani 
filmin yarattığı dehşet ve delilik 
duygusunu nasıl tarif edebilirim 
ki? Sanki bir boşanma öyküsü 
gibi başlayıp giderek deliliğin 
dikenli sarmalına doğru çekilen 
akışını nasıl yorumlayabilirim? 
Film hem inanılmaz oyunculuk- 
lara hem inanılmaz bir yazıma 
hem de tamamen çıldırmış bir 
kamera kullanımına sahip ve 
yüksek ihtimalle günümüzde 
çekilemezdi bu şekilde. 


Yaşattığı şok hissinin ötesinde 
ve kanlı çarşaflarının ardında çok 
kalp kırıcı bir öykü var aslında ve 
erkek ruhunun zayıflığı kırılganlı- 
ğı ve buna karşın kadın ruhunun 
kendini korumak için bürünebi- 
leceği acımasızlık inanılmaz dü- 
rüstçe aktarılmış. Zaten erkeğin 
reddedilme karşısında hemen 
şiddete yönelmesi, öfke nöbetle- 
ri, kadının buna karşılık daha da 
patlaması ve karşılıklı egoların 
savaşı yapımı o denli modern ve 
günümüz seyircisi için anlaşılır 
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kılıyor ki bu zorlu filmi izledikten 
sonra çoğu kişi ilişkisinde neyin 
yanlış gittiğini, çocukların bun- 
dan nasıl derinden etkilendiğini 
anlayabilir. 


İşin doğaüstü yönlerine geldi- 
ğimizde de neredeyse mitolojik 
bir anlatı görüyoruz, hani kabus- 
lardan fırlamış gibi kareler bize 
antik çağlardaki canavarların ve 
iblislerin imgelerini sunarken, dı- 
şarıda kopan özgürlük fırtınasıyla 
da paralellikler kurmayı ihmal 
etmiyor. Özgürlük için savaşmak 
gereği, birbirini dinleyip anlamak 
gereği en yüksek perdeden ses 
bulurken vıcık vıcık kanla dolu 
sahneler ve her bir şiddet eylemi 
de bu özgürlük arayışının bedel- 
leri olarak önümüze seriliyor. Ben 
Possession'a bayıldım cidden ve 
bir daha böyle üzerine kötülü- 
ğün yoğun olarak sindiği bir film 
izleyebileceğimi de sanmıyorum 
pek, kıymetini bilelim... 


en ROUND 


Bu filmi ayık kafayla izleyecekseniz yaşattığı etkinin 
bir kısmını kaçırmış olursunuz. En az 900.5 alın ki tüm o 
içme sahnelerine sanki bu dört orta yaşlı öğretmenden 
biriymişçesine kadeh kaldırarak coşkuyla eşlik edebilin. 
Alkol elbette tüm olmasa da bazı kötülüklerin sebebi 
ama diğer yandan nice büyük kararın ve akabinde gelen 
olumlu olayların da sebebi. 


İşin püf noktası onunla olan valsin adımlarını kimin 
belirlediği. İşte bizim dört kafadar lise hocamız da bir 
nevi deney yaparcasına alkolle gelen özgüven ve cesareti 
sosyal hayatlarına ve eğitim kariyerlerine katıp ne olaca- 
ğını görmeye karar veriyorlar ki bu çoktan boka sarmış 
yaşamlarında aradıkları bir çıkıştan ötesi değil aslında. 
Onlar dozu arttırıp sınırları görmeye çalıştıkça adımlar 
ve hayatlar karışıyor, denklem karmaşıklaşıp içinden 
çıkılmaz hallere bürünüyor. 


Çakırkeyiflik elbette güzel, biraz içip kısa yoldan bilinci 
perdelemek, gerçekte olduğun kişiye dönüşmek veya 
aksine onu maskelemek. Cidden çok kolay. Fakat bu esrik 
ruh haliyle gelen sonuçları ne kadar erteleyebilir veya 
onlarla nasıl yüzleşebiliriz? 


Şimdiden sinema tarihine geçmiş muazzam final 
sahnesiyle, yaşamın acı tatlı her haliyle yüzleşen ve bunu 
ayıkken başarabilen bir film Another Round. Özellikle 
yönetmenin bu filme elim bir kazada kaybettiği kızının 
baskısıyla girişip filmi onun adına bitirebilmesi ve tüm 
bu realiteye rağmen yaşamı kutsaması yapımı inanılmaz 
özel kılmış. Tekrar tekrar izlenir. 


MY OCTOPUS 
TEACHER 


BENEDETTA 
ORAYI 


3,8/5 


70025 


Bir yalan ne kadar cok tekrar edilirse 
o kadar gercege dönüsür ve yalanı 
söyleyen ona ne kadar inanirsa o denli 
inandırıcıdır. Benedetta'nın yaptığı 
da tam olarak bu ve henüz çocukken 
kapandığı manastıra kök söktürecek 
ileride bu dâhiyane yalanları yalanları. 
Katolik kilisesinin en zayıfladığı dönem- 
lerden biri olan veba salgını sırasında 
geçen film yoğun bir erotizm de içeriyor 
ama varoluş amacı bu değil. 


Filmin erotizmi baskılanan her şeyin 
misliyle bize geri dönüp yaşamlarımızı 
rayından çıkaracağı yönünde bir uyarı 
daha ziyade. Benedetta'nın kendisini İsa 
Mesih'e adayışı ne denli yalansa kilisenin 
halka anlattıkları da o denli büyük bir 


THE FAVOURİTE 


yalan. Tüm bu yalan sarmalının ortasın- 
da yaşanan tutkulu bir aşk ise filmin en 
dokunaklı tarafı belki de. 


Alametler, stigmatalar, üst perde 
sesten buyrulan ‘tanrı kelämları‘.. Hepsi 
Benedetta'nın kendi çıkarları için birer 
araç ve günümüzdeki din tüccarların- 
dan pek de bir farkı yok aslında. Ama bu 
onu kötü biriside yapmıyor, o sadece 
bencil, sevilmek ve hayatta kalmak iste- 
yen şımarık bir kız aslında ve bu insani 
ihtiyaçlarını yine insanların ördüğü di- 
kenli tellerle dolu bir dünyada gidermek 
istediği için kim onu suçlayabilir ki?... 


OYARATICI: Jon Favreau © YÖNETMENLER: Rick Famuyiwa, Rachel Morrison, Lee Isaac Chung, Carl Weathers 


O OYUNCULAR: Pedro Pascal, Katee Sackhoff, Carl Weathers O IMDB NOTU: 8,7 O YAYINLANDIĞI PLATFORM: Disney+ 


Star Wars ile ilgili yeni şeylere heye- 
canlanmayı o kadar özlemişim ki tarif 
edemem. Disney üçlemesinden sonra 
yaşadığım büyük buhran ilk etapta epey 
bir önyargıyla baktığım The Mandalorian 
ile kırılmıştı ve günün sonunda artık iflah 


olmaz bir The Mandalorian hayranı oldum. 


Dizi-film izlemeye biraz ara verdiğim şu 
günlerde önce The Mandalorian, sonra 
Ted Lasso gelince bir anda içim kıpır kıpır 
oldu. Sanki leziz bir kurbağa gören Bebek 
Yoda gibiyim... (Sana Grogu dememekte 
diretiyorum!) 


Aslında Mando'ya sanıldığı kadar uzun 
bir ara vermemiştik. Zira Book of Boba 
Fett dizisi adeta bir iki buçuğuncu sezon 
görevi görüyordu. Ancak yine de hikâye- 
nin merkezinde Din Djarin olunca lezzet 
de bir başka oluyor. Hem de Tatooine'in 
kızgın kumlarından çıkıp galaksinin 
ücra köşelerini jilet gibi N-1 ile keşfetme 
şansımız oluyor. İşte üçüncü sezon tüm bu 
kıpırtılarla başladı benim için. Bu yazıyı ka- 
leme alırken son olarak dördüncü bölümü 
izlemiştim. Bazı yerlerde dizinin pek iyi 
başlamadığı söylense de beni epey tatmin 
ve mutlu eden bir başlangıç yaptık. 
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This is the way! 


RUI COSTA 


Bir kere Mandalore hikayesi öyle güzel 


: ilerliyor ki tum Mandalorian milleti bu 

: sezon sonunda milli bayram ilan edebilir. 
: Bo-Katan'ın diziye dahil oluşu bambaşka 

: bir keyif oldu benim için. Kısacık zamanda 
: çok tatlı bir karakter gelişimine tanıklık 

: ettik ve bunun devamının da geleceğini 

: biliyorum. 


Arada bir de üçüncü bölüm var ki 


: hikâyeyi bambaşka bir yere götürüyor ve 

: Disney üçlemesini de izleyen birisi için 

: bu yolun sonunun nereye gittiği epey 

: aşikâr gibi gözüküyor. Nihayet 6. ve 7. 

: filmler arasındaki o devasa boşluğu hikâye 
: anlamında daha da derinden dolduracak 

: bir senaryo tohumu da atıldı. Hem de öyle 
: bir tohum ki üçüncü bölümün neredeyse 

: tamamı bu hususta kullanılmış olabilir. 

: Ayrıca Yeni Cumhuriyebin de sanıldığı 

: kadar pür-i pak olmadığını da nefis işle- 

: mişler. İmparatorluk ya da Cumhuriyet fark : 
: etmiyor, kredi kesesi bol olan her dönem 
: İşini görüyor... 


Din Djarin ise“This is the way!” diye diye 


: bir yeniden doğuş hikâyesi yazabilir. Kara 
: kılıç kuşananındır demek isterdim ama 
: blaster kullanmaktan Din'in bilekler biraz 


: paslanmış. Kılıç eline hiç yakışmıyor. Öte 

: yandan gözümün nuru Bo-Katan öyle mi... 
: Bo-Katan ve Din Djarin dinamiği aslında 

: daha önceden gösterilip içimize bir umut 

: tohumu gibi yerleşmişti. Şimdi bunların 

: filizlendiğini görünce ilkokul çocukları gibi 
: sevinesim geliyor. Bo'nun karakteri eğer 

: bu hızla gelişmeye devam ederse hoppa- 

: danak üç buçuğuncu sezon niyetine de bir 
: Bo-Katan dizisi izlemeye dünden razıyım. 


Bizim bebe için de işler epey güzel 


: başladı. Nihayet Grogu (tamam artık pes 

: ediyorum) geçmişinde ne gibi talihsizlik- 

: ler yaşamış öğrenmeye başladık. (Ahmed 

: Best'in Jar Jarin gölgesinden nihayet 

: sıyrılması çok tatlı oldu be! -Can) Hatta bu 

: talihsizliklerin belki de Luke Skywalker'ın 

: teklifini kabul etmemedeki rolünü bile 

: öğrenebiliriz. Din Djarin'in serüvenleri bu 

: kez doğrudan Mandalorian milletini de 

: ilgilendirdiği için ekstra bir heyecanla takip 
: ediyorum. Sezon bittiği zaman umuyor ve 
: İnanıyorum ki yazının başında yaşadığım 

: tatlı heyecanı dördüncü sezonu beklemek 
: İçin de yaşayacağım. O zamana kadar güç 
: hepimizle birlikte olsun! 


Ürenter Tilka 
The kio, 
S 
l Drector's Langs 
The Amad His 


The Rogi Est 
Tek 


YARATICI: Brendan Hunt, Joe Kelly, Bill Lawrence 


YÖNETMENLER: M.J. Delaney 


OYUNCULAR: Jason Sudeikis, Bill Lawrence, Brendan Hunt, Hannah Waddingham 
IMDB NOTU: 8,8 © YAYINLANDIĞI PLATFORM: Apple 


ED LASSO ® 


Bazen bir FM/CM kariyeri açarsınız ve bir 
anda tüm içtenliğinizle bir takıma bağlanırsı- 
nız. Bu her zaman tuttuğunuz takım da olmaz, 
italya 3. Lig'den eski bir hatıra olur ya da Va- 
narama'dan yarı amatör bir takım mühim olan 
o duyguyu yaşamak. İşte ilk günden beri Ted 
Lasso ve AFC Richmond bana bu duyguları ya- 
şatıyor. Bundan mütevellit olsa gerek ki normal 
şartlar altında asla tahammül edemeyeceğim 
gereksiz romantik komedi anlarına bile göz 
yumabiliyorum. 


Yeni sezondan henüz iki bölüm izledim. 
Aradaki hasret epey uzun olunca Richmond'ın 
yeniden Premier League'ye dönüşünü unut- 
muşuz bile. Ted yine yeniden bildiğimiz gibi 
insanın içini ısıtmayı başarıyor. Takımdaşlığı bu 
kadar yüksek bir takımın başaramayacağı çok 


haha hhh hehe ha hhhhhhhhhhh hc hhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhh GG. GG. GG GG GG 


EDİTÖRÜN NOTU:Sakin ama yer yer göz boyamaktan da çekinmeyen keyifli bir film Slumberland. Rüyaların psikolojik tarafına hiç de sığ olmayan bir bakış 
atmasıysa en büyük artısı bence. r 
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SEZON © 


: az şey var. Öte yandan arka planda başka iç ısı- 
: tıcı mesajlar da var ama ben işin futbol yönüne 
: odaklanmayı tercih ediyorum. 


Yeni sezonda çok büyük bir yıldızımız var. 


: ZAVA! Adını duymamış olmanız çok normal 

: çünkü kendisi Zlatan Ibrahimovic'ten esinlen- 
: miş hayali bir futbolcu. Richmond'ın yeni ezeli 
: rakibi Nathan'ın çalıştırdığı West Ham da bu 

: sezon bolca karşımıza çıkacak. Hem bir Londra 
: derbisi olarak hem de Ted vs Nathan olarak 

: West Ham vs Richmond izlemek için sabırsızla- 
: nıyorum. Yine ilk iki bölümden duyguları allak 
: bullak eden bir sezon başlangıcı yaptı Ted ve 

: ekibi bu sezon final yapacak deniyordu. Ancak 
: Roy Kent bitti demeden hiçbir şey bitmeyeceği 
: için, son düdük çalana kadar Ted Lasso ve AFC 
: Richmond’a inanmaya devam! m ru! 


Oyungszar nisan 2023 125 


Yakın zamanda Dünya Kupası'nın gazıyla 
olsa gerek hayatımda izledigim uzak ara 
en iyi iki futbol animesi aynı anda kafama 
düştü ama ikisi de birbirinden ancak bu 
kadar alakasız olabilir. Ao Ashi bildiğimiz 
anlamda spor animelerinin mükemmel- 
leştirilmiş hali gibiydi, hem akıcı hikâye 
anlatımını hem de futbolu çok iyi anlayan, 
her iki dünyaya da âşık insanlar tarafından 
yazıldığı ve animeleştirildiği belliydi. 


Blue Lock ise saçmalığın daniskası. 
Hani öyle süper güçler falan yok, gerçekçi 
aslında ama bir yandan da gerçek futbolla 
uzaktan yakından alakası yok. 


“Böyle giderse Japonya asla Dünya 


de sağlam forvet yetiştiremememiz. Sağ- 
lam forvet dediğin diğer pozisyonlardan 
farklıdır, geleneksel yöntemlerle yetişmez” 
diyorlar ve umut vadeden birkaç yüz genç 
forveti toplayıp hapishane gibi bir yere 
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Anti futbol animesi 
2 ÖMER AKDAĞ 


: tikiyorlar, bir nevi bir battle royale baslatı- 

: yorlar. Burada arkadaşlığın gücüyle, takım 
: ruhuyla başarılı olmak yok, burada senden 
: daha iyi olanı kendi çıkarlarına kullanmak 

: var, ondan daha iyi olup onu tüketmek var, 
: burada saf ego var. 


Ve de burada dibine kadar gaz var. 


: manın ayağı havada ağır çekimde keskin 

: biriz bırakıyor ve ardından bir anda topa 

: tüm gücüyle yapıştırıyor, ağların havalan- 

: masının durması birkaç saniye sürüyor ve 

: bağırışlar çağırışlar, göz yaşları... Anime yol 
: yapıyor yapıyor yapıyor, sonra da öyle epik 
: bir nokta koyuyor ki ekrana bağırasınız 


: Anlatması zor ama hayal etmeye çalışın, 3'e geliyor. Ve “Artık bütün numaralarını gör- 


: 3 maç ediyorlar, herkes aşırı gaza gelmiş. 

: Herkes aşırı gergin, beyinler yüzde beş yüz 
: performansla çalışıyor. Eleman içindeki 

: canavara kulak veriyor, canavar bedenini 

: kaplıyor. Her şeyi ağır çekimde görmeye 

: başlayıp sahanın her noktasını aynı anda 

: görüp en doğru yere pasını çıkarıyor, diğer 
Kupası kazanamayacak, en büyük derdimiz : eleman tam doğru yere küt diye adım 

: atıyor. O adımı içinizde hissediyorsunuz, 

: kamera gözlerine odaklanıyor, gözlerinden 
: yeşil alevler çıkıyor. Top ayağına yaklaşıyor, 
: o ana kadar bangır bangır olan müzik bir 

: anlığına duruyor, her şey sessizleşiyor. Ele- 


: düm, kendini tekrar etmeye başlayacak” 

: dediğiniz her seferinde anime yeni numa- 
: ralarla karşınıza çıkmayı, vites arttırmayı 

: sürdürüyor. 


Şöyle izlerken terleten, tezahürat 


: edesinizi getiren, beyninizle değil benzin 

: deponuzla izleyeceğiniz, Gurren Lagann 

: gibi bir anime ararsanız (olm yalnız şu 

: Gurren Lagann'ın da ne reklamını yaptım 

: şu dergide, izlemediyseniz artık izleyin bir 
: zahmet, hiçbir şey onun gibi olamaz), Blue 
: Lock'a kesin bir gözatın. 


DIABLO: TALES FROM 
THE HORADRIC LIBRARY 


Bir durun da dinleyin. Anlatacak hikäyelerim var... 


CAN ARABACI 


Hep diyorum da benim bir Diablo 
problemim var arkadaşlar. Diablo'yla ilgili 
bir şey görünce dayanamıyorum, sorgu- 
suz sualsiz elim almaya gidiyor. Diablo: 
Tales From the Horadric Library'yle olan 
karşılaşmamız da aşağı yukarı öyle oldu ilk 
anda. “Aa, yeni bir Diablo kitabı!” diyerek 
direkt “Sipariş Et” tuşuna gitti elim. Ama 
şimdi yalan yok, aldığıma da zerre pişman 
olmadım. Peki herkes benim gibi “Diab- 
lo'yla ilgili yazılan her şeyi okumalıyım!” 
kafasında olmadığına göre bu kitap neyin 
nesidir? Okumalı mısınız? Tales From the 
Horadric Library, içerisinde 8 tane kısa ge- 
rilim hikâyesi bulunan bir toplama öyküler 
kitabı. Kitabı pazarlarken “KORKU” falan 
demişler ama hikâyeler karanlık ve gerilim 


yüklü olsalar da öyle çok da korkunç bir şey : | 
í : İlk Doğanların “ölüm”le tanısmasından 

: önce başlayan bu ilk öykümüz aslında 

: biraz daha mitolojik bir hikâye havasında. 
: Sizi kitaba Isındırmak için hiç de fena bir iş 
: çıkartmıyor. Genel olarak güzel bir öykü. 


olduğunu söyleyemeyeceğim. Öte yandan 
geçtiğimiz haftalarda açık betada solu- 
duğumuz Diablo IV'ün tonunu yansıtma 
konusunda fazlasıyla başarılılar. 


Kitabın yazarlarından bir tek Matthew J. 
Kirby'yi biliyordum önceden, o da Assas- 
sin's Creed kitapları yazması sebebiyle. 
(Gerçi önümüzdeki aylarda çıkacak Book 
of Lorath'ı da o yazmış) Onun dışındaki 
yazarlar genellikle çok ön planda olan ve 
bilinen isimler olmasalar da aralarında Star 
Wars kitabı yazanı da var, Call of Duty ve 


: Destiny gibi bilgisayar oyunlarında çalışmış : 
: olanları da. Genel olarak hikâyelerde gözü- : 
: me çarpan bir yanlışlık, Diablo külliyatıyla : 
: çakışan ciddi bir detay olmadı. (Ee tabii ki 
: olmayacak diyorsanız Blizzard'ın son za- 

: manlarda Warcraft için çıkarttığı kitapların 
: içler acısı halini görmemişsiniz demektir) : 
: Ee Sanctuary'nin karanlık dünyasını yansıt- : 
: makta da güzel iş çıkartmışlar, üzerine bir 
: de sayfaları süsleyen illüstrasyonlar gayet 
: nefis. Öyküler de genel olarak ilginç ve 

: belli bir kalitenin üstünde olunca Diablo 

: severlere tavsiye etmekten öykünmeye- 

: ceğim bir kitap ortaya çıkmış. Hatta gelin, 
: şöyle kısaca hangi hikâye neyi konu alıyor 
: değineyim: 


Matthew J. Kirby - The Gospel of Death: 


: Tamsyn Muir - The Rose of Khanduras: 
: Diablo 2'de rün düsüreceäiz diye sıklıkla 

: hatırını sordugumuz “The Countess”in 

: hikâyesini anlatıyor. Kontesin hizmetkâr- 
: larından birinin ağzından itiraf şeklinde 

: yazılan öykü dönüp baktığımda da aklımda : 
: en çok yer etmiş öykülerden birisi oldu. 


: Courtney Alameda - A Collar of Thor- 

: ns: Diablo IV betasında da ne menem bir 
: yer olduğuna şahitlik ettiğimiz Fractured 
: Peaks'te geçen bu hikâyede Cassander 

V : adındaki bir lordla evlendirilen Evelynne 
\ : adındaki bir genç kadının öyküsünü oku- 
\ : yoruz. Gizemi de oldukça hoş. Cassander'ın : 
\ : önceki eşlerine ne oldu, Hawezar'ın cadı- 

: larının konuyla ne alakası var gibi sorularla 
N : sonuna kadar merak ettiriyor ne olacağını. 


\ | : Adam Foshko - The Caravan: Kingsport 
: şehrine gösteri yapmak için gelen bir ka- 
: ravan, şehirde işlenen gizemli cinayetler... 
: Çokfena bir öykü değil, özellikle yaşam 

: ve ölüm arasındaki denge ve nekromansi 
W : muhabbetlerine değindiği kısımlar daha 

| : bir ilgi çekici. 


: Barry Lyga - A Whiff of Salt: Diablo 

: IVte bolca karşımıza çıkacak olan yeni bir 

: düşman türü olan “drowned”la tanıştığımız 
: bu hikâye gizemleri ve gerilimiyle kendini 


: merak ettiren bir hikâyeydi. Ayrıca öyküde- 
: ki karakterlerden Xoff ve Da'an'ın da Fox ve 
: Dana'nın anagramı olduğu, X-Files gönder- 
: mesi yaptığı gözümden kaçmadı! 


: Brian Evenson - The Tomb of Tal Rasha: 

: Yine Diablo 2 sebebiyle en akılda kalan ve 

: ilginç hikâyelerden birisi. Baal'ı kendi bede- 
: ninde hapis tutmaya çalışan Tal Rasha'nın 

: zihninde yaşanan mücadeleyi anlatıyor. 

: Baal'ın zihnini kırmak için oynadığı oyunlar, 
: Tal Rasha'nın kendi şüpheleri ve Yıkım Lor- 
: du'nun akıl oyunlarına direnişi falan derken 
: okurken en keyif aldığım öykülerden birisi 

: oldu. (Cow Level göndermesi de nefisti bu 

: hikâyedeki) 


: Delilah S. Dawson - When the Dark 

: seeps In: Sanctuary’nin şehirden uzak 

: kısımlarında yaşam koşullarının ne kadar 

: zorlaşabildiğini gösteren bu hikâye Timeth 
: adındaki küçük bir çocuğun bakış açısına 

: odaklanıyor. Biraz Yunan draması tadında 

: sürekli acı, sürekli keder içeriyor. 


: Catherynne M. Valente - Beyond That 

: Door There Lies No Light: Yine mitolojiyle 
: dirsek temasinda bulunan, ayni zamanda 

: hikaye icinde hikäye barindiran bir öykü. 

: Dolor ve Rue adindaki kuzgunlarin hika- 

: yesinin handaki adama ve onun hikâyesini 

: dinleyen kadına nasıl bağlanacağını merak 
: ediyorsunuz okurken. 


Özetle hikâyelerden hiçbiri doğrudan 


: Diablo IVe bağlanmıyor, o beklentiyle oku- 
: yacaksanız hayal kırıklığına uğrarsınız. Ama 
: arka planı resmetme, dünyayı renklendir- 

: me (karanlık tonlarda olsa da) konusunda 

: çokiyi bir iş çıkartıyor. “Betayı hatmettim, 

: iki ay daha nasıl beklerim?!” diyorsanız hiç 

: olmazsa biraz hevesinizi almanızı sağlar. 


“LMM bbb bbb bibibikikididdridiridiridiridiririririviripitidipiiitiddddbdidbdddsdddididdddddddddddddddddddiitididbsisbdddddddbtbbidtibdlisitdddbdddbdddbdddddldididddiddddddddddditiiidbddbdsbibsisisitbtitdbititiéés 


EDİTÖRÜN NOTU: Diablo'nun ee geçen karanlık, kasvetli ve gerilimli toplama öyküler kitabı. Hikäyelerin hiçbiri kötü değil, dünyayı tanıtma acısın- 


dan gayet başarılılar.) A Ww A A 
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SKRILLEX 


2000'lerin sonu, 2010'ların başı elekt- 
ronik müzik için inanılmaz bir dönemdi 
gerçekten. Skrillex'in remixlerle doğuşu, 
Scary Monsters & Nice Sprites'la yükselişi 
ve o dönemde her oyunda, filmde, dizide 
dubstep ya da dubstep olduğunu düsün- 
dükleri şeyleri duyuyorduk illaki. 


Ama o dönemler 10 küsür yıl önceydi 
ve müzik dünyası bir hayli değişti. Haliy- 
le Skrillex de değişti. Scary Monsters'ın 
üstünden geçen yıllar boyunca en son solo 
proje olarak 2014'te Recess'i çıkaran Sonny 
Moore artık 35 yaşında ve sevin ya da sev- 


Recess'ten bu yana da yaptığı bir sürü 
remix, single ya da ortak proje de var ama 
hiçbiri de bir albüm yerini tutmuyor. Ken- 
disi de bunun farkında olsa gerek çünkü 
Şubat'ta kafamıza Ouest For Fire ve Don't 
Get Too Close adlarında iki tane albüm attı. 


İki albüm olmasının en büyük sebebi, 
ikisinin de apayrı tonlara sahip olması. 


lektronik müzik işlerini bulunduruyor. 
Daha hafif, sakin ve “arka planda çalsın”lık 
bir albüm olarak nitelendirebilirim hatta. 
Ama işte ya o “arkada çalsın”lığından ya 
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meyin, başarılı ve adı bilinen bir prodüktör. 
: İlgi çekici. Skrillex'in daha elektronik, hatta 


: klasik işlerinin bulunduğu bir albüm ve 

: sanırım bir tek Good Space beni açmadı o 

: kadar, onun da sanırım en büyük sebebi 

: elektronik müzikte özellikle 2010'ların 

: ortalarında neden moda olduğunu anla- 

: madığım vokallerin parçalanıp pitch'inin 

: yükseltilip/alçaltılıp ritme sokulması olayın- 
: dan kaynaklı olsa gerek. Ama onun dısında 
Don't Get Too Close, Skrillex'in daha pop-e- : 


QUEST FOR FIRE / 
DON'T GET TOO CLOSE 


: da benim genel olarak bu pop müziği 

: genel olarak sıkıcı bulmamdan kaynaklı 

: birşekilde albümde öne çıkan pek fazla 

: bir şarkı yok. Uzaktan bakınca Trippie Red, 
: Kid Cudi, Chief Keef gibi sevdiğim isimlerle 
: düetler olduğunu görünce biraz heves- 

: lenmiştim ama albümün son iki şarkısı 

: olan Mixed Signals ve Painting Rainbows’a 
: kadar dikkatimi çeken bir şarkı yoktu pek. 

: Mixed Signals'ın liquid drum & bass/future 
: bass havası gerçekten hoş, Painting Rain- 

: bows'da da Bibi Bourelly’nin performansı 

: yüzünden öne çıktı benim için. 


Fakat Quest For Fire direkt albüm olarak 


neredeyse albümün tamamını sürekli bir 


: şekilde dinler hale geldim. Missy Elliot'lu 
: RATATA, zılgıt soslu dubstep parçası Xena 
: ve Noisia'nın da eli dokunmuş Super- 
: sonic özellikle öne çıkan parçalar oldu 


: benim için. Spesifik olarak “dubstep” ya da 
: “brostep” yapacağım diye takılı kalmayıp 

: apayrı türleri ve apayrı sanatçıları bir araya 
: getirmiş olması albümü bayağı çeşitli ve 

: tekrar tekrar dinlenebilir yapmış. 


Gerçi bunu iki albüm için de söyleyebi- 


: lirim. Don’t Get Too Close'u Quest For Fire 
: kadar sevmememin en büyük sebebi de 

: zaten türden kaynaklanıyor aslında. Ha- 

: liyle öne çıkan parça sayısı da bir hayli az, 

: zaten Ouest For Fire'a kıyasla da 15 dakika 
: daha kısa bir albüm. Ama iki albümün de 

: prodüksiyon kalitesi aşırı iyi; her ne kadar 
: Don't Get Too Close'daki bazı düet karar- 

: larını ve vokal oynamalarını anlamamış 

: olsamda. 


Yazının başında da belirttiğim gibi, 


: Sonny artık 35 yaşına gelmiş bir prodük- 

: tör. Birilerine kanıtlaması gereken pek bir 

: şey kalmadı artık. Bu iki albüm de bir nevi 

: bunun kanıtı. İstediği zaman, istediği türde 
: başarılı işler çıkarabilen bir prodüktör. 

: Ama Quest For Fire'ın yolundan giderse 

: ben daha çok memnun olacağım, adı gibi 
: ateşeden biralbüm çünkü. Piyasada yeteri 
: kadar düşük/orta tempo pop-elektronik 

: müzik üreten prodüktör var. Baydım biraz. 
: MSABRİ 
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EDİTÖRÜN NOTU: Quest For Fire'la “banger”lar yağdırıp, Don't Get Too Close'la biraz uyutması üzse de Skrillex hala bildiğimiz gibi kaliteli işler yapıyor. 
Uzun süredir bir elektronik müzik albümünü tekrara almamıştım, iyi geldi. (Ayrı ayrı notlandırmak gerekirse OFF: 4.5/5 - DGTC: 2.5/5) A 
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NE OBLIVISCARIS 
EXUL 


Yeni tanıştığım ama 2003'ten bu yana faaliyette olan Avustralyalı grubun bu 
albümüne dümdüz âşık oldum daha ilk notasından. Sağlam progressive altya- 
pı, çok iyi ayarlanmış bir tempo ve ara sıra giren yürek burkan keman kısımları 
albümü karanlık ve hüzünlü işleri sevenler için vaz geçilmez kılmaya yeter de artar 
bile. Özellikle toplamda 17 dakikayı bulan Misericorde part | ve Il albümün yıldızı 
olmuş. Hani zamanında Opeth falan seviyorduysanız Exul albümü (ve genel olarak 
grubun müziği) onların yarattığı boşluğu doldurabilir pekâlâ. Hem de yeni bir 
müzik dinlemiş olursunuz, bir taşla iki kuş! 


Son albümleri Urn'u 2017'de çıkartan grupta arada bir basçı değişimi olmuş 
ve yeni katılan Martino Garattoni tüm o brutal/clean karışık vokaller, yoğun gitar 
ve keman partisyonları arasında sesini mis gibi duyurabilmiş ve varlığı parçalara 
gerçek bir dinamizm katmış; umarım grupta kalıcı olacaktır. Geceleyin dinlenecek 
albümlerden Exul, duygular ve hüzün artık bent dinlemeyip taştığında onları hem 
coşturacak hem de soğuracak bir şeyler arayanları buraya alalım. 


ELL k hd hdbdbdhdddddddidddddidddddddddddddddddddddtidtddddiddddddddddddddddidtadddiddidddddiadddddidddditddéa 


EDİTÖRÜN NOTU: Exul bir süreliğine yeni ilacım olacak gibi görünüyor sizin de reçetenize 
günde 2 doz aç karnına yazıyorum, almayı unutmayın. Yr Ir Yr Wr Y 


GORILLAZ 
CRACKER ISLAND 


Gerçekten Gorillaz'ı anlatmama gerek var mı 
bilmiyorum. Gorillaz diyorum ya! Zaten başarıları 
yüz kere kanıtlanmış, ödüllere doyamamıs, her 
alternatif rock oynatma listesinde mutlaka bir 


Geri) tane de olsa şarkıları bulunan Gorillaz diyorum 
| R 


Albüme adını veren ve 2022'de dinleyiciyle 


TEO MAN buluşan Cracker Island teklisine de bayılmıştım, 
pi EVROZU M U N s Tame Impala'yla birlikte yaptıkları New Gold’a 
U a da. Öyle ki New Gold’a kelimenin tam anlamıyla 
vibe'liyor, kafamı ileri geri hareket ettirmemek 
ZI N DAN [ (TE KLI) TVeoman için özel bir çaba sarf ediyordum. Ardından 


birkaç tekli daha yayımladılar fakat dürüst olmak 
50'sinden sonra ne olduysa oldu çok daha çalışkan, eski serseri hallerin- gerekirse onları dinlemeyip kendimi albüme ha- 
den uzak, çok daha saygın ve üretken bir Teoman görür olduk. Son teklisi zırladım. Ve işte şimdi tüm ihtişamıyla karşımda! 
Nevrozumun Zindanı 7 küsur dakikalık uzun süresiyle dikkat çekerken 
tek saniyenin bile israf edilmediği bir parça olmuş. Teo'nun son albümde 
girdiği karanlık yoldan ilerleyerek bizi zihninin paslı labirentlerine götüren 
şarkı sözleriyle olduğu kadar müzikal yetkinliğiyle de kulaklara bayram 
ettiriyor. Özellikle saksafon kullanımını ben çok beğendim. Sözlerse 
bildiğiniz Teoman işte... Yine hayata isyan, yine ölüyoruz bitiyoruz ve daha 
cüretkâr bir söylem hâkim. Zaten Teoman'ın bu yeni dönemi için acıtıcı bir 
dürüstlük’sanırım en uygun tabir olur. O hep dürüsttü gerçi ama aklından 
geçenleri bu kadar filtresiz şekilde önümüze koyması da bence takdire 
şayan. Kendisinin Rockstar'lıktan çok yönlü müzisyenliğe olan yolculuğunu 
şahsen büyük bir ilgiyle takip ediyorum, siz de kayıtsız kalmayın. m EREN 


Bana katılır mısınız bilmem ama müzik, ruh 
halinize en çok etki eden materyallerden bence. 
Cracker Island’ı da sancılı bir dönemden geçer- 
ken dinleme fırsatım oldu. Duygu hâlimdeki hızlı 
değişim başımı döndürdü desem yeridir. 2-D'nin 
hüzünlü vokallerine tezat bir şekilde sizi karşıla- 
yan arkadaki melodi beni muhteşem keyiflendir- 
di. New Gold olmasa favorim diyebileceğim The 
Tired Influencer’in verdiği huzuru bana şu sıralar 
başka hiçbir şey vermiyor.m 


\“kkdddtsbidddrdriddddddsdtdddddddtdddddtrdddddsdsdddtdtdddtéé 


EDITORUN NOTU:Uzun lafin kısası her sey olması 
gerektiği gibi. Gorillaz döktürmüş, biz de dinliyoruz 
efendim! Sizi 2018'e ışınlamak istiyorum: Anlatmaya 


gerek yok, görüyorsunuz! Ür Ir Ir Wr 
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EDİTÖRÜN NOTU: Sıkıntılarla dolu bir zihnin notalara ve sözlere dökümü ancak bu 
kadar güzel olurdu. Ak 
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Google'ın düşüşü nerede 
başladı? 


Bir zamanlar internette reklam sekmesi olan 
siteler güvensiz virüs yuvaları sayılırdı. Şimdi 
bu reklamların yerini Google reklamları aldı, 
ekranın 3'te 2'si reklam oldu; vaziyet yine aynı. 
Çünkü (ya da belki bu yüzden) 2015'te Goog- 
leın ana kuruluşu olarak kurulan Alphabet bir 
reklamcılık şirketi. 


Eğer herhangi bir arama motorunda “go- 
ogle dying” kelimelerini aratırsanız, Google 
Search'ün aşınmasının on sene gibi uzun bir 
süredir devam ettiğini göreceksiniz. Senelerdir 
devam eden bu aşınmanın sonucunda da eli- 
mizde aradığımızı zar zor bulduğumuz bir ara- 
ma motoru kaldı. Elbette insanlar aramalarını 
tırnak işaretleri içinde yazarak olsun, sonuna 
“reddit” ekleyerek olsun bir şekilde Google'ın 
arama sonuçlarını yönetmedeki agresif tavrın- 
dan kaçınmaya çalışsa da, işin özü şu ki artık 
Google efektif bir arama motoru değil. 


Peki elimizde ne gibi alternatifler var? 
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| Açıklamalarımız: O 


N olmadığını öğrenmek için- 


062 Aile Mahkemesi 
Hakimliğine 


Davacı: Gülhis Canpolat 


| Davalı: Google Arama Motoru 


Š da arama 
| Talep Konusu: Ekte sunulan protokol dee tee 
motoru/arayıcı birliğinin anlaşmalı bir şekilde sona 


talebini içeren dilekçemin sunulmasından ibarettir. 


Dava Türü: Boşanma, davası. 

kullar tatil mi? Kötü hava, şartları oul 
ini akla getirdi. Ama okullar tatil mi? 
gına dair bilgiler. Okulların tatil olup 


arın 


tatil olabileceği düşünces 
Okulların tatil olup olmadı 


ayan reklamlar, suyunun suyu en 
kullanıcılar şunları da sordu!” 

dan alakasız kırk tane yere 
düsturuyla yola çıkan şirketin 


\\ \g İlk sayfanın yarısını kapl 
J anahtar kelimeler, “Başka 
diyerekten kişiyi asıl arama re 
sürüklemeler... Yola “Don’t be evil 


geldiği nokta işte bu. 


Google VS ChatGPT 


y, 1 yı y 5 si 


fikir almak istiyorsanı 

maki z, ChatGPT akıcı bi il- 

i aie sekip sizinle konusabiliyor. Sağda ME 
a ChatGPT'ye sormak çok daha kolay u 

Eğer kesin bilginin peşi | 

rl peşinde 

kaçabilir. Ne sordu ğu 

nuna kada o 


ve ilham aranmaktan 


yseniz ChatGPT ö 
ğlı. Örneğin veri t 


Fakat ChatGPT'nin olmayan makaleleri makale v 


önerdiğini, Magic the Gatheri 
tamamıyla yal pee a h 


l > Giniz gibi. Çıkan 
siteye denk geleceksin de, e 


— 


eee ee X 4 
Te ten ne MERE SİLİN ir, 


Bing?? BING’E Mi 
KALDIK GERÇEKTEN?! 


Yahu Bing bir zamanlar arama motorun- 
dan çok şaka gibi bir şeydi. Bu noktaya nasıl 
geldik? 


Ama artık Bing'in de bir çeşit Chat Al'ı var 
ve internete de bağlı olduğundan Chat- 
GPT'den çok daha sağlıklı cevaplar veriyor. 
Microsoft'un arama motoru Bing, OpenAl 
tarafından üretilmiş bir çeşit dil programını, 
internette bulduğu güvenilir sonuçları sizin 
ayrıca seçip tıklamanıza gerek kalmadan 
ayağınıza getirmek için kullanıyor. 


Bunu Google da yapmaya çalışıyor, bazen 
arama sonucu olarak en tepede sitelerdeki 
yazılardan bir parça gösteriyor. Fakat bu 
özellik hem her arama için çalışmıyor hem 
de bazen o parça bağlam dışında bir anlam 
ifade etmiyor. 


Bu olayı örneklendirebilmek için aynı 
şeyleri hem Google Search'e hem de Bing'e 
arattım. Affınıza sığınarak bunu İngilizce 
yaptım, çünkü internette Türkçe kaynaklar 
zaten çok kısıtlı olduğundan ikisi de aynı şeyi 
çekiyor çoğunlukla. 


NM Wierosotteing | QQ. mary renault 


W 


İçerik 
name Mary Renault (/ renoult ), was an English writer best known for her 
historical novels set in ancient Greece. Born in Forest Gate in 1905, she attended 
St Hugh's College, Oxford, from 1924 until 1928. After .. Daha fazlasını göster 


Biography 


Bahsedilen kişiler 


960 


Ghronology of writing 


mary renault 


OE SIN MR: 


4 A Á x % i 
Fire trom The King Must 


The Last of 
Heaven Die the Wine 
1969 195 1956 


The Perslan 
Boy 
1972 


mm ee eee ee 
i F # 


Charioteer the Sea 
1953 1962 


sonuclar kadinin resimleri mi? 


The Bull from 


Yazar soruyorum sana google sence en mühim olan 


Ma gizlilik 
ka er bilgimi 
er Şeyini bj <telerle payla zee 
m) 


Mary Renault 


Ya benim bilgisayarimda su anda 4 tane 
tarayıcı yüklü. Google Chrome, Mozilla 
Firefox, Opera GX ve Microsoft Edge. 


Gündelik olarak Firefox kullanıyorum 
çünkü artık her şeyim orada. Ama iş top- 
lantılarında vesaire Chrome kullanıyorum 
çünkü Google Meet başka yerde düzgün 
çalışmıyor. Mesela Firefox'ta tek sekme 
göstertmiyor, illa tüm pencereyi paylaşa- 
caksınız. 


İlgili aramalar 
(Ğİ Mary Renault - Written works 
Q, mary renault wikipedia 


O, mary renault books in order 


Oyun oynarken ya da bir sey izleyece- 
gim zaman Opera kullanıyorum. Edge’i 
de kullanmıyorum ama öylece duruyor 
kenarda vallahi. 


Hakkında 


ingilizceden çevrilmiştir - Mary Re 


Her tarayıcının öbüründen daha iyi yap- 
tığı bir şey var. Ama gelin görün ki tüm 
tarayıcıların üstüne hüküm sürecek o Tek 
Tarayıcı henüz ortaya çıkmış değil. 


: 4 Eylül 1905, Fore 
Krallık 


Ölüm tarihi ve yeri: 13 Aralık 194 
Afrika 


Yine de bu konuda az buz değil, kitle- 
lerin bir alternatif arayışı başladığına göre 
sözlüğe “Google'lamak” kavramını sokan 
Google'ın işini artık düzgün yapamadığını 
çekinmeden söylebiliriz. Ah be Google, 
yapman gereken tek bir şey vardı oysa... 


İş ortağı: Julie Mullard 


Başkaları ayrıca şunları da 


Pll 


Advertorial 


= ASUS ROG STRIX 
~ SCAR SERİSİ 


STANDARTLARIN OTESINE GECMEYE HAZIRLANIN 


rS st seviye oyun sistemleri içinde muhte- 
U melen en popüler seri olan ROG Strix 
Serisi, yeni SCAR modelleri 16”lik G634 ve 
segmentinde bir ilk olan 18” ekranlı G834 bir çok 
yenilik getiriyor. Yeni ROG Strix SCAR Serisi hem re- 
kabetçi hem de AAA oyun meraklıları için heyecan 
verici bir alternatif olarak öne çıkıyor. 


G634 Scar serisine ilk ilk 16 inçlik ekranı getirir- 
ken, Windows 11 Pro ile birlikte gelen yeni 6834 ise 
serinin ilk 18 inçlik ekranına sahip. Her iki modelde 
de 13. Nesil Intel Core™ i9-13980HX işlemci kulla- 
nilmis. SCAR 16'da NVIDIA GeForce RTX™ 4080 GPU 
tercih edilirken SCAR 18'de ise NVIDIA GeForce 
RTX™ 4090 GPU bulunuyor ve SCAR 18 bu sayede 
en zorlu oyunlarin bile üstesinden kolayca geliyor. 
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SCAR 18'de kullanılan 240Hz'lik QHD Nebula ekranı 
sadece ebat olarak değil, görüntü kalitesi olarak da 
çarpıcı; 500 nit gibi çok yüksek bir parlaklığa çıkabi- 
lirken, renk derinliği olarak da DCI-P3 skalasında tam 


90100'lük kapsamaya sahip. SCAR 18 ayrıca Dolby Visi- = 


on, Adaptive-Sync desteği ve %89 ekran-gövde oranıyla= 


da dikkat gekiyor. SCAR 16 ise yine benzer bicimde 
240Hz'lik Mini LED Nebula HDR ekranıyla 1100 nit 
parlaklik sunuyor. %90 ekran-gövde oranina sahip olan 
bu 16:10 en-boy oranlı 16” panel yüksek hızlı oyunlarda 
mükemmel bir deneyim yaşatıyor. 


Her iki modelde de ayrıca espor sınıfı profesyonel bir 
klavye bulunuyor. Ses düzeyi ve Armoury Crate dene- 
timleri için ayarlanmış, ama farklı işlevlerle de özelleşti- 
rilebilen kısayol tuşlarına sahip bu tam boy klavyelerin 
tuşları, 20 milyondan fazla basışa dayanacak şekilde 
derecelendirilmiş. Her tuş başına ayrı RGB aydınlatma, 
ışık şeridi ve tam Aura Sync özelleştirmesi ile SCAR'ı 
dilediğiniz gibi kişiselleştirebiliyorsunuz. 


SCAR'ın sahip olduğu Dolby Atmos destekli hopar- 
lörler, iki tweeter ve iki aşağı doğru ateşleyen woofer 
içeriyor. İki Yönlü Al Gürültü Önleme sayesinde de hem 
gelen hem de giden ses işleniyor ve böylece aramala- 
rın ve sohbetlerin dikkat dağılmadan gerçekleşmesi 
sağlanıyor. 


90 Wh pile sahip dizüstü bilgisayarlarla birlikte gelen 
330 W güç adaptörü sayesinde SCAR 16 da 18 de yalnız- 
ca 30 dakikada sıfırdan 9650'ye şarj olabiliyor. Hareket 
halindeyken esneklik sunan USB Type-C şarjının da 
100W'a kadar destekli olduğunu ekleyelim. 


Strix SCAR 16 ve 18'de özel bir RJ45 bağlantı noktası- 
nın yanı sıra en yeni Wi-Fi GE kablosuz standardı desteği 
de mevcut. 


f J 
Tİ 


liz; 


= 
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a “iğ 
I ME ay 
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ya 
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ROG INTELLIGENT 
COOLING 


SCAR 18 ve 16'nın ciddi biçimde öne çıkan yeniliklerin- 
den biri de ROG Intelligent Cooling, yani Akıllı Soğutma. 
Her iki bilgisayar da güçlü bileşenler barındırıyor ve bu 
yüzden tasarımları da yeni tam genişlikte soğutucuya 
uyacak şekilde tasarlanmış. Egzos deliklerine yaklaştırılan 
bakır kanatçıklara sahip bu benzersiz soğutma bloğu, 
2022 Strix SCAR 17'den %82,5 daha fazla olan toplam 
195.509 mm? yüzey alanı için anakartı çevreleyen üç farklı 
bölümden yapılmış. 


Bu gelişmiş soğutma sistemi sayesinde oyuncuların en 
fazla temas ettikleri noktalar her zaman serin kalırken, 
uzun süreler maksimum performansta oyun keyfi sunulu- 
yor. 


Normalde dizüstü oyun bilgisayarlarının çoğu çift 
fanlı bir soğutma sistemi kullanır, ama SCAR 18 ve SCAR 
16'da bu sayı üçe çıkarılmış durumda. GPU ve VRAM'i 
serin tutmaya yardımcı olan bu yeni fan da performans 
sınırlarını daha da ileriye taşımayı başarıyor. Hem CPU 
hem de GPU'da yedi ısı borusu ve Conductonaut Extreme 
liquid metal ile eslestirilen SCAR 18'in sınıfında tek olan 
bu gelismis sogutma sistemi kelimenin tam anlamıyla bir 
mühendislik harikası. 


SRY 
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KAYIT DOSYASI 


SUIKASTI 


Harry Potter fenomenini ilk çıktığı 
dönemde yasayan sanslı insanlarda- 
nım. Kitaplarının okulda sesten hızlı 
el değiştirdiği ve uyuşturucu ağı gibi 
tüm öğrencilere yayıldığı, ilk filmin 
deliler gibi heyecan yarattığı dönemi 
o kadar iyi hatırlıyorum ki. O yüzden 
PST'e çıkan ilk oyunu da çok severdim 


ben, çıkar çıkmaz hemen korsan CD'si- ! 
' çok beceriksizmişsin” diyen varsa da 


ı bana mail üzerinden ulaşsın lütfen). 
ı Nihayetinde geçmeyi başarmıştım 
' ama bir şekilde. 


ni de almıştım. 


Şimdi dalga geçildiğine bakmayın, 
aslında fena oyun değildir Philo- 
sopher’s Stone. Dönemin standart- 
larını göz önünde bulundurursanız 
tabii. Nispeten açık bir dünya sunar, 
Hogwarts'ta istediğiniz gibi gezer (ki 
en zevkli yanı da budur), gizli objeleri 
bulmaya çalışır, görevleri istediğiniz 


bile yapardınız. Grafikleri sırıtsa da 
PS1 dönemi için büyük olaylar bunlar. 


PIHEL | NİSAN 2023 


Lakin oyunda 


m T 
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| feci takıldığım 

| biryer vardı. Harry'nin bankadaki 

: kasasına gitmeye çalıştığımız, acayip 
' refleksler isteyen ve pek hata kaldır- 

ı mayan o lanet olası vagon / kart bö- 
: lümü. Oyunu sevdiğim için de yarım 
' birakamamış, geçene kadar çılgınlar 


gibi uğraşmıştım (“Bölüm kolaydı, sen 


Ertesi gün ben okuldayken çok eski 


ı bir aile dostumuz çocuğuyla bize gel- 
! mis. Annem de “Git içeride Emre'nin 

. Playstation’ var oyna” demis (Bkz: 

ı Felaket öncesi cümleler). Cocuk da 


age ! oynamış tabii. Sonra da gitmişler... 
sırayla da oynar, hatta Quidditch maçı | 


Ben de akşam okuldan geldim, 


| yemeğimi yedikten sonra da neşeyle 


oturdum Playstation'ın başına. Üstelik 
Cuma günüydü, bütün hafta sonu 


ı Harry Potter oynamayı düşünüyor- 


dum. Oyunu çalıştırdım fakat ne göre- 


. yim, farklı noktalarda kaydedilmiş üç 

: tane kayıt dosyam olmasına rağmen 

: çocuk gitmiş benim vagon bölümünü 
. geçtiğim dosyayı silmiş bir şekilde! 

i Sanki bilerek yapmış gibi... 


O kadar üzülmüştüm ki oyunu çok 


ı sevmeme rağmen geri dönmek ve o 
! turu yeniden denemek gelmedi içim- 


den. Verdiğim bütün emekler boşa 


| gitmiş gibi hissetmiştim. Oyunu orada 
ı bıraktım. Şimdiyse o olaydan tam 20 

' sene sonra oyun orijinal olarak kolek- 
ı siyonumda duruyor fakat dönmeye 

ı gene cesaret edemiyorum. Kayıt 

: dosyamı bu sefer de ben işteyken 


kızım silecekmiş gibi hissediyorum 


ı nedense... 


Profile Marketplace 


Brag Clips 


Showcase 


Last Played Friends 


İnanılmaz büyük umutlar beslenen, 
PC’leri ve konsolları tarihe gömecek 
denilen Google Stadia sadece 4 yıllık 
bir ömrün ardından bu yılın başında 
kepenklerini indirdi. Bana kalırsa en 
başından beri gayet beklenen, hiç de 
sürpriz olmayan bir olaydı bu. Böyle bir 
hizmetin rakiplerini yenebilmesi için 
oldukça yüksek hızlı ve kaliteli internetin 
belirli bölgelerde değil, dünyanın her 
yerinde kusursuz şekilde erişilebiliyor 
olması gerekiyor çünkü. Zira Google gibi 
bir devin bile bu işin altından kalkama- 
ması Dünya gezegeni olarak henüz bu 
aşamada olmadığımızın bilimsel ispatı 
gibi. 


Lakin Google Stadia stream üzerinde 
oyun oynatma fikrini kullanan ilk firma 
değildi. Hatta SNES dönemine kadar gi- 
dersek Satellaview gibi nispeten benzer 
fikirler kullanan başka sistemler olduğu- 
nu da görebiliriz. Bunları saymazsak stre- 
am oyunculuk fikrini randımanlı olarak 
kullanan ilk sistem de aslında OnLive idi. 


OnLive, Steve Perlman tarafından 
2009 yilinda kurulmus bir sistem. Kendisi 
QuickTime, WebTV ve Mova gibi ünlü 
teknolojilerde de imzası bulunan kisi 
bu arada. Onlive'ı ister bütün cihazla- 


| rniz üzerinde kullanabileceğiniz dijital 


bir hizmet olarak isterseniz de kendi 


: konsolu üzerinden kullanabiliyordunuz. 
| Bu sistem sayesinde cihazınızın gücü ne 


olursa olsun tüm oyunları stream ederek 


: oynayabiliyor, diğer oyuncuları izleyebi- 
' liyor ve paylaşımda bulunabiliyordunuz. 


Şunu da eklemekte fayda var, görüntü 


ı kalitesi biraz daha düşük olsa da Stadi- 
ı aya oranla çok daha stabil ve oynanabi- 
' lir bir tecrübe sunuyordu Onlive. 


Ne var ki OnLive istediği patlamayı bir 


türlü yapamadı. Bu bahsettiğim görün- 


tü kalitesi çoğu oyuncuyu OnLive'dan 


ı soğutmaya yetmişti bile. Hatta dönemin 


haberlerinden biri OnLive'1“480p çözü- 
nürlükte Playstation 3 oynamak gibi” 


| diye nitelendirmişti. Ayrıca yarış ve FPS 
' gibi refleks isteyen, yenileme hızı yüksek 


oyunlarda lag ciddi problem oluştura- 


ı biliyordu. Satın alınan tüm oyunların bir 
ı gün Onlive kapanırsa çöp olacağı fikri 
! de oyuncuları fazlasıyla korkutuyordu 


(Nintendo'nun gözünü kırpmadan Wii 


ı Channel'dan alınan tüm oyunların ipini 
: çekmesi gibi). 


Diğer yandan stream hizmeti sun- 


! mak, o zamanlar her kullanıcı için ayrı 


bir PC ayırmak demekti. Üzerine server 


DARKSIDERS 
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ve baglanti Ucretlerini de eklerseniz bu 
firma için aylık 5 milyon dolara varan 
inanılmaz bir masraf anlamına geliyor- 
du. Kullanıcı sayınız çoksa bu rakam 
belki sürdürülebilir fakat aynı anda aktif 
oyuncu sayısı maksimum 1600'ü görmüş 
bir sistemden bahsediyoruz. Üstelik bu 
oyuncuların büyük çoğunluğu da tıpkı 
Ouya örneğinde olduğu gibi hiç para 
harcamıyor, ücretsiz yarım saatlik demo- 
ları oynayıp çıkıyordu. 


Böylelikle OnLive firma için mali 
açıdan sürdürmesi imkânsız hale gelince 
rüya da kısa sürdü maalesef. 2012 yılında 
tüm çalışanlar işten çıkartıldı, 2015 yı- 
lında da tüm patentleri Sony tarafından 
satın alarak bugün bildiğimiz Playstation 
Now hizmetine dönüştürüldü. Sizin 
anlayacağınız oyuncular gene konsollar 
ve PC'den vazgeçemedi yani. 


Hakkını teslim etmek lazım, hiçbir 
güçlü donanım ya da konsola ihtiyaç 
duymadan stream olarak bütün oyunları 
oynayabilmek gerçekten de muazzam 
bir fikir. Sadece biraz daha zamana ihti- 
yacı var o kadar. (GeForce Now sohbete 
katıldı. -Can) 
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TAZ-MANIA 
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SBOB kösemizde Famicom kartuslarından söz acilmisken 
Master System kartuşlarını toplamaktan da keyif aldığımı 
belirtmeliyim. Sanırım 8-bit dönemine ayrı bir sempatim 
var. Tazmanya Canavarı'nı da küçüklüğümden beri severim, 
onun da Sega Master System kartuşunu alıp oynamıştım. 
Hiç de fena bir oyun değildi üstelik. 


Sega'cılar bilir, Master System ile Game Gear güç olarak 
birbirine hayli yakındır, hatta çoğu oyunun iki versiyonunu 
birbirinden ayırmak hayli zordur. Bu genellemeyi Taz-Ma- 
nia'nın Game Gear versiyonu bozuyor; hatta buna bozmak 
da denemez, bildiğin mahvetmek, ruhuna rahmet okutmak 
denir. 


Öncelikle şunu belirtmeliyim ki Taz-Mania'nın Game Gear 
versiyonu bir video oyunundan ziyade yarım bırakılmış ya 
da bozuk power point sunumu gibi duruyor. Atari 2600 
oyunlarını bile halen daha zevkle oynayan biri olarak bu 
oyun kadar gözlerimi yakan çok az oyun gördüm hayatım- 
da. Genelde bu gibi durumlarda yapımcılar “Konsolun gücü 
bu kadar” yalanına sığınmayı tercih ederler ki bunu bahane 
edecek kişinin benim yüzüme karşı söylemesi gerekiyor. 
Zira Game Gear'ın gücü bu piksel çöplüğünün fersah fersah 
üzerinde. 


Tahminim yapımcı firma NuFX'un konsolu çözmeye 
çalışmak gibi tenezzülde bulunmamış. Grafiklerin çöp 
olması, oyunun ağır çekim seviyesinde kasmasının yanı sıra 
müzikler de bir sanat cinayeti. Keza oyunun müziklerini 
birisine dinletin, yemin ediyorum oyun ya da kartuş bozuldu 
zanneder. Öylesine anlamsız, düzensiz, gürültü kirliliğinden 
ibaret bip'lemelerden oluşan “müziğimsi” bir şeyler çalıyor 
arka planda. 


Genelde buraya yazacak illa ki olumlu bir şey bulurum 
ama Taz-mania'nın Game Gear versiyonunun doğru düzgün 
yaptığı herhangi bir şey yok. Bir bütün ifade etmeyen kod 
yığınının çocuklara Tazmanya Canavarı oyunu diye ittirilme- 
ye çalışılması suçuyla karşı karşıyayız maalesef. Bazısı dayak 
istiyor gerçekten. E EMRE S 


nd fat 


ou, Penta... 
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Hideo Kojima garip bir adam. Yaptığı 
oyunlar da bir o kadar garip, ilginç me- 
kaniklere sahne oluyor bu yüzden. Mese- 
la Metal Gear Solid 2'de Snake'in daha 
ilk gemi bölümünde çok fazla yağmur 


gri kerimi 


altında koşturursa hapşırmaya başlaması | 


bir gizlilik oyunu için garip ve dahası, 
oynanışı da etkileyebilen bir detaydı. 
Keza MGS 3'te yaşlı başlı adamcağız The 
End'le olan keskin nişancı kapışmasında 
oyuna uzun süre ara verirseniz adamın 
yaşlılıktan ölmesi de aynı şekilde. Haliyle 
Death Stranding'in de bu tarz detaylarla 
dolu olmasına hiçbirimiz şaşırmamıştık. 


Oynadıysanız biliyorsunuzdur, bil- 
miyorsanız da şimdi yazacaklarım şaka 
değil. Death Stranding'de her ne kadar 
amacımız A noktasından B noktasına 
kargo taşımak olsa da yollar fazlasıyla 
tehlikeli olduğundan zaman zaman ça- 
tışmanın ortasına çekiliyoruz. Bilhassa da 
BT dediğimiz ruhlar tarafından. BT’lere 
karşı yapabileceklerimiz sınırlı. O yüzden 
de genellikle onlar bizi fark etmeden gö- 
bek bağlarını keserek onları azat etmek 
ya da sessizce sıvışmaya çalışmak en 
mantıklı çözüm oluyor. Ama bir de böyle 
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N 


X 


URINATE 


considerate and relieve yourself 
away from other people and their prope: 
Use hto ready, and @ to let lo 
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büyük, kocaman “boss” tadında BT’ler 
var, onlarla çatışmaya başladınız mı 
“özel” bazı silahlar kullanmak durumun- 
da kalıyorsunuz. Bu silahlar da Sam'in 
bedensel sıvılarından yapılıyor. Kan, 
idrar ve hatta dışkıyı böyle el bombası 
formatına getirip boss'lara fırlatmak işte 
tam da girişte de bahsettiğim üzere Koji- 
ma'dan beklenecek çılgınlıkta bir fikir. 


Neyse hal böyle olunca ben de her 
teslimat öncesi gidip Bridger üssünde 
duşumu alıp, eee bedensel faaliyetlerimi 
görüp bombalarımı hazır ediyorum. Son- 
ra Mountain Knot City'ye giderken bir 
yerde işler ters gidiyor, BT'lere yakalanı- 
yorum. Zaten Sam'in botları neredeyse 
delinmiş (evet, bu da ayrı bir mekanik), 
bebek huzursuz, kargolar Türk kargo 
firmalarının göğsünü kabartacak kadar 
hasarlı falan... Yine de inat edip başlıyo- 
rum “büyük” BT'yle kapışmaya. Önce kan 
bombalarını sallıyorum, çünkü en etkili 
olanlar onlar. Bir yerden sonra bitiyorlar 
ama. Sonra EX Grenade No. 2'leri 
sallıyorum, onlar da bitiyor. No. Vler de 


ı tükendiği sırada boss'un canı artık bir 


gıdım kalmış durumda. Geliyor üzerime 


üzerime ve 

hani tek bir vuruş yapsam inecek durum- 
da ama saldırabileceğim bir şey kalmadı 
elimde. O anda bir aydınlanma yaşadım 
zihnimde.”Yahu bu bombalar sonuçta 
Sam'in bedensel sıvıları değil mi?” dedim 
sesli bir şekilde. “Evet?” diye tereddütle 
sordu yanımda beni izlemekte olan Bur- 
cu.“Hmmm” deyip hareket menüsünü 
açtım ve “işeme” seçeneğine geldim. Ko- 
jima'nın deli dehasına güvenip “O zaman 
bu işe yarar” diyerek boss'un üzerine 
işedim -çünkü evet, oyunda su içme ve 
susama mekaniği olduğu gibi bir işeme 
mekaniği de var. Tabii ki Kojima bunu da 
hesaba katmıştı; boss öldü, ben dağılan 
kargolarımı derin bir sessizlik içerisinde 
toplayıp Mountain Knot City'ye doğru 
tekrar yola koyuldum... Hani özellik- 

le dile getirmedik ama muhtemelen 
Burcu'nun da benim de aklımdan “Ne 
yaşadık ya bizaz önce?” sorusu geçiyor- 
du. E CAN 
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Whatever Happened to Baby Jane, 
62 yapımı bir psikolojik korku filmi. 
Yaslandigrigin kariyerinin bitmesinden 
korkan müthis oyuncu Bette Davis ile 
gençliklerinden beri bitmek bilmeyen 
azılı düsmanlıklarıylameshur Joan Craw- 
ford bu filmde basrol almıs. Filmin asıl 
sansasyonel olmasının sebebi de normal 
kosullarda Bette Davis'in Joan Crawford 
ile asla aynı filmde basrol almak isteme- 
mesi ve yaşlandıkça Hollywood'da işi 
biten ünlülerden birisi olmasındandır. 
Düşünün, dönemin en ünlü iki ismi ve 
aynı zamanda düşmanı aynı filmde... 
Bunun yanında bir de tabii film çok iyi. 
insan diyor ki bu kaostan nasıl güzel bir 
iş çıkabilir ama çıkıyormuş işte! 


KİTAP /” ÇİZGİ 


WHATEVER HAPPENED TO 
BABYJANE? 


Eski bir çocuk yıldızın yıllar 
geçtikçe bir kaza nedeniyle 
sakat kalması ve kardeşi 
tarafından ona bakılmakla 
yükümlü olması konusunu 
ele alıyor. Yönetmen Ro- 
bert Aldrich bu birbirinden tiksinen ve 
kıskanan iki kardeş rolü için kasıtlı olarak 
Bette ve Joan'ı seçmiş. Şu an isimleri 
pek çoğumuza bir şey ifade etmese de 
dönemin en meşhur ikilisiydi Davis ve 
Crawford ve müthiş performanslarıyla 
hâlâ izlemeye kesinlikle değer. 


Ne yazık ki en iyi oyuncu Oscar'ı Bette 
Davis'e gidemese de yaşlılık döneminde 
tekrar aday olması bile büyük bir olaydı. 


OMAN + 


ALBUM 


İkilinin arasındaki bu çatışmayla ilgili 
Feud adında bir dizi bile çekildi. İkilinin 
filmografisiyle ya da hayatıyla ilgilenen 
benim gibi kimseler için müthiş bir dizi. 
Feud da gördüğüm en kaliteli işlerden 
fakat kimsenin konuşmaması beni çok 
üzüyor. Bu nedenle en sevdiğim film- 
lerden biri olan Whatever Happened to 
Baby Jane'i ben sizlere anlatayım dedim 
ki belki bu kaosa siz de düşer ve diziyi 
de izlersiniz. :) M PELİN 


Ti) 402 NO’LU SINIF 


İstikrarlı bir biçimde Amerikan, Japon, 
Türk ve dünyanın çeşitli coğrafyalarından 
gözümüze sokulan liselilerin 
maceraları ilkokul yıllarında beni pek 
ilgilendirmiyordu. Zira o dönemlerde çok 
daha basit dertlerimiz vardı. Fox Kids'ten 
Jetix'e geçiş sürecinde arada bazı çizgi 
filmler de kaynadı ama neyse ki favorile- 
rimden 402 No'lu Sınıf bu hain saldırıdan 
sağ çıkmayı başarmıştı. Dünyanın en 
salak çocuğu Jessie ve ondan sadece bir 
tık daha akıllı arkadaşı Vinnie başta olmak 
üzere her biri gerçekten ilkokul sıraların- 
da görebileceğiniz bir sınıfın maceraları 
hafızamdan asla kazınmıyor. 


Jessie'nin sıra altına yapışan sakızı 
yediği için başına gelenler, Litvanya 
kökenlerini gözümüze gözümüze sokan 
Polly’nin kaşık koleksiyonu ve nicesi... 
Şark kurnazı Arthur'u (Kendisi Hollanda 
kökenli bir arkadaş) da es geçmemek 


lazım. Sadece iki sezoncuk süren bu muh- 


teşem çizgi filmi bugün yayınlamaksa 


epey zor gözüküyor. Bolca ofansif şakanın 


çocuk seviyesine indirgendiği 402 No'lu 


sınıf muhtemelen bilen az kişi tarafından 


gizli bir cevher olarak hafızalarındaki 
yerini her daim koruyacaktır. RUI 


vere 


LEMONY SNICKET 


TAPE 


On an Island 


DAVID GILMOUR 


ON AN ISLAND 


iddiali ve ling kapasiteli bir girisle baslamak 
istiyorum: Pink Floyd’u Pink Floyd yapan kisinin 
David Gilmour oldugunu düsünüyorum. Muhte- 
sem bir müzisyen, rock müziği başından sonuna 
kadar değiştiren bir gitarist ve çok iyi bir solist; 
bir müzik ilahı... Üstelik erişilemez bir yaratıcılı- 
ğa ve mütevazi bir kişiliğe de sahip. Yahu daha 
ne istiyoruz? Ne isteyeceğiz canım, solo albüm 
istiyoruz tabii ki! 


David Gilmour her ne kadar Pink Floyd’un en 
büyük bestecilerinden biri olsa da diğer üyelerin 
bestelere yaptığı devasa katkılar tartışılamaz. Bu 
yüzden de David Gilmour'un solo albümlerinin 
çok değerli olduğunu düşünüyorum. Gilmour'un 
solo çalışmaları, ilk notasından bitiş çizgisine 
kadar onun ürünü ama On an Island çok başka 
yahu... 


Albüm o kadar hisli, o kadar dolu ki... Barın- 
dırdığı şarkıların her biri bambaşka güzellikte, 
yepyeni yolculuklar vaat ediyor. Popüler Pink 
Floyd albümlerine göre oldukça güncel tarihli 
ama yine de o 80'ler-90'lar hissiyatı insanın burun 
diregini-sizlatiyor. Bu hissiyat bir de tertemiz olan 
album kaydıyla birleşince inanılmaz bir is ortaya 
çıkiyor gerçekten: Bu albümün 17 yasında oldu- 
guna inanmak cok güc. Hem cok daha eski hem 
de cok daha yeni geliyor insana. Yıllardır cevirip 

> çevirip dinliyorum, sanırım bir 17 sene ene da 
dinleyeceğim: - 


| Aman canım, ben agzimla kuş tutsam da o. 

— hissiyatı aktarmakta aciz kalacağım. D yüzde | | | | 

İyisi mi siz gidip. albüme ismini veren ve bence al- 

- bümün en vurucu „şarkısı On and Island'ı dinleyin, | 

albümün neler hissettirdiğini r rahatlıkla anlayın... 
KIVANÇ | R | onas 


2023 NİSAN | PINEL LEO —" 


Oyung9zor 


<a STAR WARS JEDI: 


Genel Yayin Yonetmeni (Sorumlu) 
C. Serpil Ulutürk, serpil@oyungezer.com.tr 


Göksu Evleri Ihlamur Cad. No13-B15A 
Anadolu Hisarı / İSTANBUL 


Yayın Koordinatörü 


ri MAYIS'TA OYUNGEZER'DE! 


Yazı İşleri Müdürü 
Can Arabacı, can@oyungezer.com.tr 


Editörler 
Eren Eryürekli, eren@oyungezer.net 


Eser Güven, eser@oyungezer.com.tr 
Gülhis Canpolat, gulhis@oyungezer.com.tr 


Görsel Yönetmen 
Aygen Goris, aygen@oyungezer.com.tr 


Serbest Yazarlar 
Ali Sezgin, ali@oyungezer.net 
Anton Semchenko, anton@oyungezer.net 
Ares Aybar, ares@oyungezer.net 
Burcu Arabaa, burcu@oyungezer.net 
Cevdet Emre Kızılcan, cevdet oyungezer.net 
Emre Sümer, emre@oyungezer.net 
Engin Vural, engin@oyungezer.net 
Erce Güven, erce@oyungezer.net 
Göker Nurbeyler, goker@oyungezer.net 
İpek Atam, ipek&oyungezer.net 
Kıvanç Güven, kivanc@oyungezer.net 
M. İhsan Tatari, ihsan@oyungezer.net 
Mert Gökhan, mertgokhan@oyungezer.net 
Mert Köse, mert@oyungezer.net 
Onur Kaya, onur@oyungezer.net 
Ömer Akdağ, omer@oyungezer.net 
Pelin Yiğit, pelin@oyungezer.net 
Rui Costa?, cesarmanuelruicosta@gmail.com 
Sabri Erkan Sabana, sabri@oyungezer.net 


setimedia 


Reklam İletişim 
Tel: 0216 465 98 50 j 


SETİ YAPIM VE YAYINCILIK Hizmetleri San. Tic. Ltd. Şti. 


Yönetim Yeri: 
Göksu Otağtepe Caddesi, No:65, Anadolu Hisarı 
Beykoz / ISTANBUL 
Tel: 0216 465 98 50 
Fax: 0216 465 98 52 


Oyungezer, SETİ Yapım ve Yayıncılık tarafından 
yayınlanmaktadır ve basın-yayın kanunlarına uymaktadır. 
Bu dergideki yazılar ve görsel malzemeler SETİ Yapım ve 
Yayıncılık'tan yazılı izin alınmadan kaynak gösterilse bile 
kullanılamaz. 


Küçük bir rica... 

Oyungezer'lerinizi biriktirmiyorsaniz 

çöpe atmayın. Eğer sizden sonra oku- 

ması için verebileceğiniz kimse yoksa, 

tekrar doğaya kazandırılmak üzere bir - u 
geri dönüşüm kutusuna bırakın. 


www.oyungezer.com.tr 


